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1. System Ubersicht

1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Das Roundshot VR Drive wird in einer Kartonbox mit Schaumstoff ausgeliefert oder in einem
optional erhéltlichen Explorer Koffer.

O Designed and manufactured by Seitz in Switzerland
VR Drive Zubehor VR Drive
(Verbindungskabel Auslosekabel
, Werkzeuge,
Wasserwaage)
VR L-Biigel mit VR
Drive y-Motor
VR Drive x- (mit Nodal-
Motor schienen-

Verschluss +
Nodalschiene)

Universal-

Ladegerat
(110-220V)
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1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Korrekt eingerichtetet VR Drive mit L-Biigel:

* Kamera zeigt mit Objektiv in * Nach Ausschalten des VR Drives zeigt die
entgegengesetzte Richtung des Kamera mit Objektiv zum Himmel bei +90°
Touchscreens (Zenith)

* y-Motor befindet sich rechts

Wenn die Kamera nach dem Ausschalten des VR Drives zum Boden zeigt, wurde die
Nodalschiene mit der Kamera von der falschen Seite angebracht. Dadurch wird die
Bildaufnahmesequenz invertiert mit der Konsequenz, dass die xml-Datei zum
Zusammenfiigen der Bilder ungiiltig ist.
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1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Roundshot VR Drive “full”

NN e W e R R R R e s A

VR Drive Komponenten

Elektron. Ausldsekabel Kabel/Stecker

USB Kabel zur

VR Drive x-Motor
Touchscreen
ein/aus Knopf

VR Drive y-Motor

Kamera-Steuerung Ladegerat

D 3 @ Auslosekabel
=8 (22) USB Kabel
@)

Ethernet (zur

(optional)
Schnellverschluss Motorkabel x-y
Schnellverschluss- Wasserwaage
Arretierung Stativgewinde (3/8")
VR Halter Verschluss
VR Halter (L-Bigel)

Nodalschiene

y-Motor vorne Verbindung des W-

LAN Moduls)

Kabelfiihrungen

Buchse fiir Funk-Fernbedienung

BEEE @OEOEE
EEEEGE 6

Nodalschienen-Verschluss (Sender) + fiir Belichtungsmesser
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1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Roundshot VR Drive “full” — mit VR Platte fiir fixen Zentrumspunkt (ajustierbar)

VR Drive mit VR Platte, invertiertem y- VR Drive mit VR Platte, Standard L-
Motor (links) und mit Seitenab- Biigel und Standard y-Motor (rechts)
deckungen zum Schutz der Kabel

roundshot VRD

roundshot
VRDrive
‘ <EmD> -

Seitenabdeckung zum Schutz der Kabel
VR Platte — adjustierbar 32-70mm — fir fixen Zentrumspunkt

GGG

Inbus-Schliissel 4mm zur Befestigung/Losung der Kamera an der

Nodalschiene, des y-Motors am VR Halter + des VR Drive x-Motors am Staf

®

Inbus-Schlissel 3/16” zur Losung/Befestigung oder Feineinstellung des @

Nodalschienen-Verschlusses

Bei diesem Aufbau mit spezieller VR Platte wird der y-Motor (im Werk von Seitz)
invertiert, so dass er auf der linken Seite und nicht auf der rechten Seite angebracht
werden kann. Dies hat den Vorteil, dass alle Kabel unter der Seitenabdeckung

befestigt werden kénnen und nicht Giber den Motor laufen. Dies ist praktisch beim
Einsatz einer Kamera, wenn der Mittelpunkt immer identisch ist.
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1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Roundshot VR Drive “semi” — nur mit x-Motor und manueller Schwenkvorrichtung

Y-Halterung fiir manuelles Schwenken
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1.1 Roundshot VR Drive Hardware + Zubehor

Ubersicht der Zubehorteile

Kurze Nodalschiene (fir Fischaugen-
Objektive)

_ Lange Nodalschiene — 220mm (fiir lange
und schwere Objektive)

Zusatzlicher VR Halter (L-Biigel) — zum
Beispiel fiir Video-Modus, um die Kamera im
Querformat zu befestigen

VR Platte
adjustierbar 32-70mm zur Fixierung des

Zentrumpunktes

Kabelfiihrungen
Zur Befestigung der Kabel am VR
Halter (L-Blgel)

LEE
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1.1 Hardware components + accessories (continued)

Overview of accessories (continued)

Elektronische Ausl6sekabel
(bitte Gberprifen Sie auf unserer Webseite,

welche Kameras kompatibel sind)

USB Kabel
for USB-compatible cameras (bitte iberprifen
Sie auf unserer Webseite, welche Kameras
kompatibel sind

O x-y Motorenkabel

Drehteller mit 28cm oder 50cm

Durchmesser

Q Verlangerungskabel (2m) fiir Drehteller
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1.1 Hardware components + accessories (continued)

Overview of accessories (continued)

Funk-Fernbedienung

des Touchscreens an ein via W-LAN
verbundenes Gerat (Smartphone, Tablet,

Computer)

Externer Belichtungsmesser — zur

Automatisierung der Bildaufnahmen —

setzt den Einsatz einer USB-kompatiblen

Kamera voraus

Universal-Ladegerat 110-220V

Explorer Koffer 4412 B
Inklusive VR Drive
Schaumstoff + Explorer-

Schaumstoff

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023

sssssssssssssssssssss

W-LAN Router — zum Transfer des Inhalts

11



1.1 Hardware components + accessories (continued)

Overview of accessories

Y-Halterung fiir manuelles
T e Schwenken (VR Drive semi)

['4
vl

|

oH1

Wasserwaage

g ..

4

Lineareinheit

Roundshot USB Stick

flr Firmware-Updates

roundshot
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1.2 Roundshot VR Drive Software

ohne stoppen rotiert und ausgel6st,
ideal flir Aussenaufnahmen mit

Der VR Drive Qualitats-Modus ist die bewegten Objekten. In der Regel
Basis-Funktion flr Panoramas bis zu wird dafiir eine Verschlusszeit von
360°. Die Kamera wird fir jede Position 1/500 Sek. oder schneller benétigt
gestoppt und ausgelost. Dieser Modus (6 Sekunden Rotation / 360°).

eignet sich flir Panoramas mit
schwierigen Lichtverhéltnissen
(Innenaufnahmen) oder fir Bracketing
und HDR-Aufnahmen.

Der Video Modus ist fiir sanftes,
automatisiertes Schwenken konzipiert.
Die Vorgabe der Position und der Zeit in
horizontaler (x) und vertikaler (y)
Richtung erlaubt professionelles Filmen.

Im Drehteller-Modus
nimmt die Kamera
Bilder eines auf
einem Drehteller
rotierenden Objektes
fir Objekt-Movies
auf. Verpassen Sie nie =
ein Bild - perfekte e )
Positionierung! | =g L1

Im Zeitraffer-Modus I6st das VR
Drive eine Sequenz von Bildern
aus, die anschliessend zu einem
Zeitraffer-Film verarbeitet werden.
Zwei Aufnahme-Formate stehen
zur Verfiigung: 360° Rotation oder
lineare Bewegung entlang einer
Schiene.

N e

Im HDR Modus wird die Kamera durch das VR Drive gesteuert, was einen grosseren Bracketing-
Umfang fir 32-bit HDR Bilder erlaubt. Der VR Drive «HDR Modus» steuert die Kamera-Software
direkt und erméglicht einen praktisch unlimierten Bracketing-Umfang. Dies als voll-integrierte
Losung — keine weiteren Geréte sind dazu notig.
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1.2 Roundshot VR Drive Software (Fortsetzung)
1.2.2 Upgrades: Neue Software Modes aktivieren
Software Upgrades konnen nach dem ersten Kauf des VR Drives dazu bestellt werden.

Sie kénnen den Upgrade von Ihrem Distributor oder direkt bei Seitz Roundshot auf unserer
Webseite www.roundshot.com bestellen.

Sobald der Kauf bestatigt ist, senden wir lhnen einen 16-stelligen Schliissel, welcher an die
Hardware ID (Serien Nummer) lhres VR Drives gekoppelt ist. Der Schliissel aktiviert die
Software Modes.

Einstellungen Klicken Sie auf “Einstellungen”, um auf das Menii der VR Drive
Einstellungen zuzugreifen.

Generell Klicken Sie auf “Generell”.
Software Klicken Sie auf “Software”.

Klicken Sie auf “Schliissel”, um den Software Schliissel anzuzeigen.
Schlussel

Geben Sie den neuen Software Schlussel ein.

Schlussel
ACA37FF87BC55DE9 Bestatigen Sie mit “OK”.

00080002000
a]w]e]r]r]z]u]i fo]e
000E00000
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂgﬂ
T

@

Nach Eingabe eines giiltigen Schliissels zeigt die Software die

" verfligbaren Software Modes an.
Schliussel

Der Software Schliussel Bei Eingabe eines ungliltigen Schllissels wird der letzte glltige

wurde akzeptiert. Die -
folgenden Modes sind Schiussel geladen'

nun freigeschaltet:
Qualitat Bestatigen Sie mit ,,OK”.
Speed
Drehteller
Video

P

=
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1.2 Roundshot VR Drive Software (Fortsetzung)
Im VR Drive
1.2.3 Externe Software Produkt enthalten

Roundshot Image Bundler
(,_‘ Das Bundler Programm ist ein Gratis-Software-Tool,
. welches gratis als Download im Roundshot “Club” /
—— erhaltlich ist. Es ist flir USB-compatible Kameras
’ : ausgelegt und gruppiert automatisch Bilder in

einzelne Projekte. Auch generiert das Programm xml
Dateien fiir schnelleres und praziseres Stitching.

PTGUI Stitching Software
PTGUI ist eine Stitching Software, welche eine x
schnelle GPU-basierte Verarbeitung von
e spharischen und zylindrischen Panoramas
Hﬁ%l erlaubt. Die xml Datei garantiert einen nahtlosen
Workflow mit dem VR Drive.

FSP Viewer x
Sobald das Panorama erzeugt ist, kann es im FSP

Viewer Programm als schnelle spharische oder

zylindrische Vorschau betrachtet werden.

VR-EASY x
Mit VR-EASY entstehen einfach und schnell 360°

Rundgdnge. Die Software ist Cloud-basiert, optimiert fiir

viele Endgerate und Browser und erlaubt flexibles Einfligen

von Informationen, Bildern und Grafiken.

Pano2VR

Pano2VR ist eine umfassende Software zur x
v Konvertierung von Panorama-Bildern in

interaktive virtuelle Touren.

Object2VR

Dank Object2VR lasst sich eine Serie an x
Drehteller-Aufnahmen in einen Objekt-Movie

verarbeiten.

KR Pano x
KR Pano ist eine Web-Viewer und Programmier-

Schnittstelle zur Schaffung von virtuellen

Rundgangen.
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2. Erste Schritte mit lhrem VR Drive

2.1 VR Drive Hardware einrichten

O Designed and manufactured by Seitz in Switzerland

Ihr VR Drive wird in einem kompakten Versandkarton mit Schaumstoff geliefert.

Der Versandkarton besteht aus fiinf Fachern:

VR Drive VR Drive
Zubehor Auslésekabel
(Verbindungs-
kabel, Inbus-
Schlissel,
Wasserwaage)
VR Drive
VR Drive Halter mit VR
Motor Drive y-Motor
(oder y-
Halterung)
und

Nodalschiene

Universal-
Ladegerat
(110-220V)

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 16
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2.1 VR Drive Hardware einrichten (Fortsetzung)

2.1.1 Roundshot VR Drive “full”

Bauen Sie lhr VR Drive “full” wie folgt auf:

Befestigen Sie den VR Drive x- Falls das VR Drive sehr stark  Schieben Sie den VR
Motor auf einem Stativ mit am Stativ festgeschraubtist, Halter mit dem y-Motor
grossem Gewinde (3/8). Falls Sie  ldsst es sich mit dem Inbus-  in den Schnellverschluss
ein Stativ mit kleinem Gewinde Schlissel I6sen. und arretieren Sie ihn.

verwenden (1/4), schrauben Sie
einen Adaptor Ring in den VR
Drive x-Motor.

Um eine Beschadigung der VR Drive Zahnrader zu verhindern, empfehlen wir,
das VR Drive nur leicht mit der Hand aufzudrehen und das VR Drive
anschliessend mit dem Inbus-Schliissel festzuziehen. Gleiches gilt beim Losen.

Offnen Sie den Schnellverschluss und Schliessen Sie den Schnellverschluss.
drehen Sie den VR Halter in Position.

Drehen Sie nicht bei arretiertem Schnellverschluss am VR Halter. Aufgrund der
hohen Hebelwirkung kénnen der VR Drive Motor und die Zahnrader beschadigt

werden.
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

—— r»’-q
1A
A A

Passen Sie die Hohe des y-Motors
mithilfe des Inbus-Schlissels an.
Stellen Sie sicher, dass beim
Schwenken nach unten (-90°)
geniigend Raum fiir grosse
Objektive besteht.

Es ist moglich, den y-Motor ganz
nach oben zu schieben.

Fiir erhohte Stabilitat ist es jedoch
besser, den y-Motor so weit unten
wie moglich zu fixieren.

Stecken Sie jetzt das y-Motor
Kabel in den VR Drive x-Motor.

Stecken Sie das andere Ende des
Kabels im VR Drive y-Motor ein
(vorne oder hinten).

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 18
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

Befestigen Sie die Digital-Kamera an Stellen Sie sicher, dass die Kamera immer an der
der Nodalschiene mithilfe des Inbus- gleichen Stelle befestigt wird. Wir empfehlen, die
Schlissels. Kamera ganz nach hinten zu schieben

(Nullposition). Falls Sie unterschiedliche
Positionen verwenden, stimmen die Nodalpunkte
der Software nicht mehr.

Sollte die Nodalschiene nicht lange genug sein,
verwenden Sie eine separate, langere
Nodalschiene (verfiigbar auf Verlangen).

Uberpriifen Sie, dass die Kamerariickseite ganz gerade mit einem Winkel von exakt 90° zur
Nodalschiene montiert ist:

wrong correct
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

Schieben Sie die Kamera mit der
Nodalschiene in die Nodalschienen-
Halterung.

Uberpriifen Sie mit der
Wasserwaage, ob der VR Drive x-
Motor waagerecht ausgerichtet ist.

Stellen Sie mit der Wasserwaage
sicher, dass die Kamera genau
waagerecht angebracht ist.

Verschliessen Sie die Nodalschienen-
Halterung.

. 4

Sie kdnnen die Wasserwaage auch seitlich
am Motor anbringen.

Stecken Sie das Ausldsekabel und/oder
das USB-Kabel in den VR Drive x-Motor.

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 20
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

Y

LEE

Stecken Sie das andere Ende des Befestigen Sie die Kabelfiihrungen am
Ausldsekabels in die Kamera. Driicken Sie L-Biigel, um so die Kabel zu fixieren.
den Stecker fest in die Buchse.

Wann verwendet man . Muss im Programm-

welches Kabel? Elektronisches USB Assistenten oderim
Auslosekabel Kabel ,Edit” Menii unter

USB Parameter

e Qualitats-Modus v VvV aktiviert werden

* Speed-Modus vvv -

* Drehteller-Modus v VvV

e Zeitraffer-Modus v VvV

* Video-Modus v -

e HDR-Modus v VvV

Das USB Kabel kann nur mit USB-kompatiblen Kameras verwendet werden. Besuchen Sie dazu
unsere Webseite: www.roundshot.com.

Es ist auch moglich, das USB Kabel nur fiir erweiterte USB Funktionen zu verwenden und die
Bilder mit dem elektronischen Kabel auszuldsen. Dies ist zum Beispiel empfehlenswert bei
der Nutzung der Spiegelvorauslosung im HDR-Modus.

Ihr VR Drive “full” ist jetzt bereit.

Damit das USB Kabel zur Auslosung der Bilder verwendet werden kann, muss dies im
Programm-Assistenten oder im Edit Men( (USB Einstellungen — USB Kabel verbunden:

Ein) aktiviert werden.
Falls nicht werden die Bilder mit dem elektronischen Kabel ausgelost.
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

VR Drive full mit Motoren- + USB-Kabel
Standard Fall fir kontrollierte Bildauslosungen
im Qualitats-, Drehteller oder HDR-Modus

Vorteile:

* USB Funktionen (wie z.B.“Bild IDs schreiben”, “Auslosekontrolle”,
“Warten auf Kamera” kdnnen verwendet werden

* Roundshot Image Bundler kann eingesetzt werden

Nachteile:

* Langsamere Bildauslésung/-verarbeitung, erfordert eine kurze
Pause nach dem Bild, um der Kamera-Firmware fir die USB
Kommunikation Zeit zu geben

* Die “Spiegelvorauslésung” kann nicht eingesetzt werden —
hingegen kann fir gewisse USB-kompatible Kameras der
“permanente Liveview” (zur Spiegel-Fixierung) verwendet werden

VR Drive full mit Motoren- + elektronischem Auslosekabel
Spezialfall im Speed Modus fiir schnelle Bildauslosungen

Vorteile:

* Schnelle Bildauslésungen

Nachteile:

* Keine USB Funktionen und kein Image Bundler

» “Spiegelvorauslosung” kann verwendet werden, aber kein
“permanenter Liveview” (keine “Spiegel-Fixierung”)

VR Drive full mit Motoren-, USB + elektronischen Ausldsekabel
Kann mit allen Modi zur Kombination verschiedenster Funktionen
eingesetzt werden

Vorteile:

* Schnelle Bildauslosungen mit elektronischem Auslésekabel

* HDR Modus oder USB Funktionen kénnen selektiv verwendet
werden

Nachteile:

* USB Funktionen verlangen nach wie vor langere
Verarbeitungszeiter in der Kamera-Firmware

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 22
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2.1.1 Roundshot VR Drive “full” (Fortsetzung)

Schalten Sie das VR Drive aus.

Falls die Standard-Parkposition (X: 0°, Y: 90°) nicht verandert wurde, muss die Kamera jetzt
um +90° in den Himmel zeigen (Zenith).

Falls die Kamera um -90° nach unten zum Boden (Nadir) zeigt, haben Sie die Kamera mit

Nodalschiene von der falschen Seite (um 180° verdreht) in den Nodalschienen-Verschluss
eingefiihrt.

Falls die Kamera mit Nodalschiene verdreht montiert wird, ist die xml Datei nicht korrekt

und das Stitchen wird nicht funktionieren. Weitere Informationen, wie Sie eine falsche
xml Datei dennoch retten konnen, finden Sie im Abschnitt “Oft gestellte Fragen”.
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2.1.2 Y-Motor auf VR Platte montieren

Die VR Platte (zur Fixierung der Zentrumsposition der Kamera) kann auf zwei Arten
montiert werden:

VR Drive mit VR Platte, gedrehtem y- VR Drive mit VR Platte, standard VR
Motor (links) und mit Seiten- Halter und Standard y-Motor (rechts)
Abdeckung zum Schutz der Kabel

Setzt die
Invertierung
des y-Motors |
in der Seitz
Werkstatt
voraus

roundshol VR Drive y-motor

Der VR Drive y-Motor wird
mit zwei Platten-
Schrauben auf der VR
Platte fixiert.

®
Der y-Motor kann mit i
diesen zwei Schrauben in S @®
Position “1” oder “II” [

fixiert werden.

MIIII IIIII
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2.1.2 Y-Motor auf VR Platte montieren (Fortsetzung)

Die VR Dplatte lasst sich mit der 3/8”” Schraube entweder
in Position «C» oder «D» befestigen. Die 3/8” Schraube
befindet sich unterhalb des Schnellverschlusses (5).

Zenter-Schraube “C”

Zenter-Schraube “D”

T Justier-Schrauben

Zentrieren Sie die Kamera durch Drehen der Justier-Schrauben und durch exaktes
Positionieren des Kamera-Suchers auf der 3/8” Schraube (Rotations-Axis).

Dann lessen Sie den mm Wert von der Skala gemass der folgenden Tabelle ab:

Position fiir Zenter- Zenter-

“A” Wert Schraube “C” | Schraube “D”
Platten-

Schraube“l” C-l D-I
Platten-

Schraube“ll” C-ll D-II

Dieser Wert reprasentiert den “A” Wert (Zentrum des Rotationspunktes).
Geben Sie diesen Wert im VR Drive Programm als “A-Wert” ein.

Die Verwendung der VR Platte ist ideal, wenn immer dieselbe Kamera verwendet
wird. Andererseits ist die VR-Halterung (L-Bligel) praktischer, wenn Flexibilitat bei der

Wahl der Kamera und / oder der vertikalen Position (z. B. fiir lange Objektive /
Gigapixel) wichtig ist.
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2.1.3 Roundshot VR Drive “Drehteller”

Montieren Sie den VR Drive “Drehteller” wie folgt:

Arretieren Sie den Schnellverschluss und
drehen Sie ihn im Gegen-Uhrzeigersinn . . .
vom VR Drive x-Motor. Fixieren Sie ihn Befestigen Sie den VR Drive x-

mit dem Inbus-Schlissel, ohne den Inbus- Motor umgekehrt auf dem Stativ.
Schlissel zu drehen.

Befestigen Sie das 3/8” Befestigen Sie den Schnellverschluss.
Gewinde.

roundshot
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2.1.3 Roundshot VR Drive “Drehteller” (Fortsetzung)

Zum Schutz des Drehtellers
ist dieser beidseitig
mit einer Schutzfolie
versehen.

Entfernen Sie vor dem Einsatz
des Drehtellers die
Schutzfolie auf beiden Seiten.

Schieben Sie den Drehteller in den Stecken Sie das Auslésekabel in den VR Drive x-
Schnellverschluss und arretieren Sie Motor und in die Kamera. Driicken Sie den
ihn fest. Stecker fest in die Buchse.

Verwenden Sie das 2m Verlangerungskabel, um
die Distanz zwischen Kamera und Drehteller zu
vergrossern. Es ist moglich, mehrere 2m
Verlangerungskabel zu verwenden.

Ihr VR Drive “Drehteller” ist jetzt
bereit.
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2.1.4 Externer Belichtungsmesser

Der Belichtungsmesser besteht aus den folgenden Teilen:

s~ Buchse fiir

‘ - | 'obere
] Schraube
e
Buchse fiir
) untere
1 L] ISchraube

. . Legen Sie den Belichtungsmesser Sensor
Inbus-Schlissel Belichtungs- niemals auf seine Verbindungs-Pins, da
mit Schrauben messer Sensor diese sonst Schaden nehmen kénnen.

Montieren Sie den Belichtungsmesser wie folgt:

Stecken Sie die
Belichtungsmesser Pins
in die Buchse, welche

mit dem Antennen- dem Inbus-Schliissel. dem Inbus-Schlissel.
Symbol markiert ist: Y

Setzen Sie die untere
Schraube an und
befestigen Sie diese mit

Setzen Sie die obere
Schraube an und
befestigen Sie diese mit

roundshot
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2.1.4 Externer Belichtungsmesser (Fortsetzung)

Sobald der Belichtungsmesser montiert ist, wird dieser automatisch vom VR Drive erkannt.

Ist eine per USB Kabel verbundene Kamera kompatibel mit der VR Drive USB Steuerung, dann
zeigt der Programm-Assistent automatisch die Option fiir automatische Belichtung an.

Um diese automatischen Belichtungsfunktionen manuell zu aktivieren:

« Offnen Sie das Edit Menii

« Offnen Sie das Menii Autobelichtungseinstellungen

* Setzen Sie den Auto Belichtungsparameter auf ein

* Bestimmen Sie die weiteren Parameter fiir die automatische Belichtung (Strategie, ISO/ASA,
Blende). Weitere Einzelheiten sind im Abschnitt Tipps und Tricks -> Automatische Belichtung
mit dem VR Drive verfligbar

Edit P1/page s Auto exposure sattings Klicken Sie auf “automatische Belichtung”,

Objektivtyp USB Autobelichtung Variations-
Kein Fischauge Einstellungen ein Sllalegle
Aut_obellchtungs— Einstellungen ISO/ASA Blende
einstellungen 100

um die automatische Belichtungsfunktion
mit dem Belichtungsmesser zu aktivieren.

X &3

Bitte beachten Sie, dass der Belichtungsmesser nur in Kombination mit Kameras
verwendet werden kann, welche mit den USB Kontrollfunktionen des VR Drives
kompatibel sind. Diese Kameras sind auf unserer Webseite in der VR Drive
Kompatibilitatsliste fett markiert.

Da sowohl der externe Belichtungsmesser als auch die Funk-Fernbedienung
denselben Anschluss am VR Drive verwenden, konnen diese beiden Gerate nicht
zusammen verwendet werden.
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2.1.5 Funk-Fernbedienung

Der Funk-Fernausloser besteht aus den folgenden Teilen:

Buchse fiir obere Schraube

Sync Kontakt

Rotes LED

Buchse fiir untere Schraube

Inbus Schliissel Funk-Empféanger Funk-Sender
mit Schrauben (am VR Drive) (in Distanz)

Das VR Drive wird mit bereits montiertem Wenn die Funk-Fernauslése-Einheit

Funk-Empfinger geliefert . Dieser muss nicht vom VR Drive separiert wird, nicht

vom VR Drive entfernt werden. auf die Stecker legen, da diese fragil
sind.
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2.1.5 Funk-Fernbedienung (Fortsetzung)

Befestigen Sie den Funk-Empfanger folgendermassen:

Schieben Sie die PINs Befestigen Sie die untere Befestigen Sie die obere
des Funkempfangers in Schraube mit dem Inbus Schraube mit dem Inbus
die mit dem Antennen- Y Schlissel. Schlissel.

Symbol bezeichnete

Buchse.

Driicken Sie jetzt einen spitzen Dann driicken Sie die ,,OK“ Taste des
Gegenstand (zum Beispiel einen Stift) Funksenders. Dies synchronisiert das
in den Sync Kontakt in der Mitte des Funksignal zwischen Sender und
Funkempfangers. Empfanger.
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2.1.5 Funk-Fernbedienung (Fortsetzung)

Sobald der Synchronisations-Prozess vollendet ist, schaltet sich das blinkende rote LED
aus. Der Funksender und —empfanger sind nun bereit fiir den Betrieb.

auf

Positionieren Sie das VR Drive mit den
links/rechts/auf/ab Tasten in der X- und Y-
Dimension.

“OK” startet das zurzeit aktive VR Drive
links rechts Programm.
Das VR Drive startet ein neues Programm
von der mit der Funk-Fernbedienung
OK bestimmten x-Position.

ab

Das rote LED leuchtet, wenn ein Positionierungs-Befehl erhalten wird. Der Funk-Fernausloser
funktioniert Gber eine Distanz von etwa 30 Meter.

Konstantes Driicken der Positionierungstasten beschleunigt die Bewegung.

Die Parameter des Funk-Fernausloser kdnnen in der VR Drive Software im Menu
Einstellungen/Generell definiert werden:

Manuelle Funk Funk
Bewegung Ein Aus
Manuelle Bewegung

Geschw Beschleunigung
8/10s 50%

Warnung

Durch Anwéhlen dieser
Option wird die Batterie
schneller entladen.

Fortsetzen?

K P

Im Mend fir manuelle Bewegung kénnen Mit “Funk ein” kann das VR Drive aus Distanz

fir den Einsatz des Funk-Fernauslosers eingeschaltet werden. Die Fernsteuerung

die Rotationsgeschwindigkeit und die (links/rechts/auf/ab) ist in beiden Optionen (Funk
Beschleunigung individuell bestimmt ein/aus) moglich.

werden.

Bitte konsultieren Sie den Abschnitt “Einstellungen” fiir weitere Informationen zu diesen beiden
Funktionen.
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2.1.6 W-LAN Router fiir Fernsteuerung

Das W-LAN Router Produkt besteht aus den folgenden Komponenten:

Seitz
W-LAN

Router ) \

Ethernet
Kabel

So richten Sie den W-LAN Router mit dem VR Drive x-Motor ein:

1. Befestigen Sie den W-LAN Router auf der Riickseite des VR Drive x-Motors mit
doppelseitigem Velcro-Klebeband

2. Verbinden Sie das kurze RJ45-Kabel zwischen W-LAN Router und dem VR Drive x-Motor
(Buchse markiert mit Netzwerk-Symbol)

3. Verbinden Sie das kurze Strom-Kabel zwischen W-LAN Router und dem VR Drive x-Motor in
der oberen Buchse (markiert mit einem Blitz-Symbol)

Der W-LAN Router wrid durch den VR Drive x-Motor gespiesen und verwendet keine
unabhangige Batterie. Sobald der VR Drive x-Motor aufgestartet ist, aktiviert sich auch der W-
LAN Router. Dies wird mit dem folgenden, griin blinkenden LED angezeigt:

s
Um ein rasches Entleeren der internen VR Drive Batterie zu vermeiden, haben wir ein Strom-
Management konzipiert mit einer Standard-Bereitschaftszeit von 10 Minuten. Diese
Bereitschaftszeit wird durch ein griin blinkendes LED wie folgt angezeigt:

standby time 1x blinkend: 10 Minuten ) _
Py 2% blinkend: 20 Minuten Drucken Sie kurz den ON/OFF Knopf, um
N die Bereitschaftszeit zu erhohen.

5x blinkend: 50 Minuten
konstant: permanent

Wenn die Bereitschaftszeit 60 Minuten erreicht ist, bringt ein erneutes
Driicken von ON/OFF diese zurtick auf 10 Minuten.

ON/OFF

Falls der ON/OFF Knopf wahrend einigen Sekunden gedriickt bleibt,
schaltet dies den W-LAN Router aus. Der W-LAN Router schaltet sich
zudem automatisch aus, sobald der VR Drive x-Motor ausgeschaltet wird.

Da die Haupt-Ladebuchse durch das Verbindungskabel belegt ist, kann der VR Drive
) * x-Motor durch eine zweite Ladebuchse geladen werden. Diese zweite Buchse
! befindet sich am W-LAN Router.
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2.1.6 W-LAN Router fiir Fernsteuerung (Fortsetzung)

Verbinden Sie ein beliebiges W-LAN Gerat mit dem Router durch folgende Schritte:

13:47 o T

192.168.169.15 ¢

Enter the password for “VRDrive" VRDrive

Wi-Fi

3: o
AA
Enter Password
S D

Password roundshot
Auto-Join

Canon RS

focal length : 24mm
Private Address A: 0imm B: 0.1mm

angle X: 360.0° Y: 88.0°

Wi-Fi Address

Low Data Mode

Configure IP

IP Address

Subnet Mask
Ask to Join Networks

Router

* Verbinden Sie das W-LAN Gerat zum Netzwerk VRDrive
* Geben Sie das folgende Passwort ein: roundshot

* Inder VR Drive Firmware unter Einstellungen/Generell/
Software/IP, geben Sie die folgende IP ein: 192.168.169.15

+ Offnen Sie einen beliebigen Browser auf lhrem W-LAN Gerit
und geben Sie die folgende URL (fixe IP) ein: 192.168.169.15

¢ Stellen Sie sicher, dass Sie nicht eine Webseiten-URL
(https://www.) sondern die fixe IP 192.168.169.15 eingeben

1)

=

=
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2.2 Digital-Kamera ein

richten

Bitte stellen Sie sicher, dass in lhrer Kamera die folgenden Einstellungen iibereinstimmen:

Extreme Pro

CompactFlash

90MB/s
(UDMA 6)

Verwenden Sie immer eine
manuelle Belichtung. Beim
Einsatz von automatischer
Belichtung werden die Bilder

pro Position unterschiedlich
belichtet.

Verwenden Sie immer
manuelles Fokussieren.

Verwenden Sie eine schnelle
Speicherkarte mit
ausreichend Kapazitat.

@

White balance

Auto
AWE]
*
o

[[@ 5200

Setzen Sie den Weissabgleich

auf einen fixen Wert. Mit Weiss}

abgleich auf “Auto” erhalt jedes
Bild einen unterschiedlichen
Farbton, was das Stitchen der
Bilder problematisch macht.

O

Q04 AAAEEE

AR R
File numbering Continuous

Deaktivieren Sie die “Auto
Rotieren” Funktion. Bei
automatisch rotierten Bildern

funktioniert das Stitchen nicht
korrekt.

Deaktivieren Sie die
Bracketing-Funktion der
Kamera. Das VR Drive schafft
ihr eigenes Bracketing mit —
Belichtung, Blende und ISO.

1:1/2-stop

33838

Stellen Sie die
Belichtungsschritte auf 1/3.
Bei der Wahlvon 1/2
Schritten kann das VR Drive
die Belichtungszeiten fir
HDR nicht korrekt aufsetzen.

@ C.Fn I :Exposure
_ﬂgg_-'—

L

Stellen Sie die ISO Schritte auf
1/3. Bei der Wahlvon 1/1
Schritten kann das VR Drive
die ISO/ASA Werte fir HDR
nicht korrekt aufsetzen.

roundshot
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Aktivieren Sie den
elektronischen Verschluss,
um schnellere und langsa-
mere und 900s) — liber-
prifen Sie die Kamera-
Kompatibilitat auf
www.roundshot.com

17/05/2023 35


http://www.roundshot.com/

2.3 VR Drive Software einrichten

Driicken Sie den ,,ein/aus” Knopf, um das VR Drive zu starten:

Bei Auslieferung des VR Drive
ist es bereits mit Ihrer Sprache,
Ilhrer Zeitzone und Kamera-
Favoriten eingestellt.

VR Drive

Diese hier beschriebenen Schritte
sind nur dann nétig, wenn Sie
Ihr VR Drive auf die Werks-
Einstellungen zuriicksetzen.

(Press to view settings)

¥

Zuerst wahlen Sie lhre Sprache.
language Wahlen Sie aus den folgenden Optionen:

Deutsch - is i

* Deutsch
ltaliano English * Franzosisch

* [talienisch
i ) Spa niSCh

* Portugiesisch

* Chinesisch

83 Qf * Japanisch

Bestatigen Sie mit “weiter”.

Geben Sie jetzt das Jahr, den Monat, den Tag und die Zeit mithilfe des Nummernfeldes ein.

Wenn mehrere Eingabefelder zur Verfligung stehen, ist das aktive Feld in hellblau, das inaktive
in dunkelblau markiert. Klicken Sie auf das Eingabefeld, um es zu aktivieren.

Bestatigen Sie mit “weiter”.
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2.3 VR Drive Software einrichten (Fortsetzung)

Meine Kameras / Seite 1 Laden Sie die Kameras, welche Sie zusammen mit dem VR Drive
verwenden mochten, aus der Datenbank, indem Sie die
Nikon .
Kameramarke und den Kameratyp auswahlen.
Diese Kameras werden in lhrer Favoritenliste gespeichert. Diese wird
zur Programmierung des VR Drives verwendet.

Klicken Sie die Taste | | , um weitere Kameras aus der Datenbank
zu laden.

Weitere Kameras kdnnen im Meni , Einstellungen” hinzugefiigt
werden. Falls sich |hre Kamera nicht in der Liste befindet, kbnnen Sie
diese spater manuell in der Datenbank speichern.

Meine Kameras / Seite 1 Meine Kameras / Seite 1

Nikon Canon Nikon Canon
D3 5D D3 5D
PhaseOne
P65+

1D 1D

Wenn lhre Auswahl abgeschlossen ist, bestatigen Sie mit ,weiter”.

Nikon D3 Der Assistent zur Einrichtung der VR Drive Software ist nun
Brennweite: 24 mm abgeschlossen.

A: Omm B: Omm

Winkel X:360° Y: 73°

Reihen : 1 . . oy e “« . .
RL°/ 10 Ein erstes Test-Programm im ,,Qualitats-Modus” wird angezeigt:

Sequenz : Zick-zack oben-u »P1“. Es verwendet die Daten der ersten Kamera in der
Zeit : Os Manuell: aus . . .. .

| Bracketing : 1 Favoritenliste und einige Standardeinstellungen.
Geschw X: 6s

"o ‘ ,P1“ kann spater editiert, kopiert, verschoben oder geléscht
18:21 I> @ werden. Es wird zum Einrichten des VR Drives verwendet.

1)

v
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2.4 Navigation

Das VR Drive startet mit dem “Home*” Mentii.
VR Drive inaktiv VR Drive in Bewegung

Aktives Programm + Programm-Verwaltung

Programm - Programm »
ab Qualitat auf Qualitat

Nikon D3

Programm Brennweite : 24 mm
A: Omm B: O0mm

Bearbeitung YR E

Nikon D3
Reihe
Winkel X

: Winkel Y
Reihen : 1
R1°/10

Total Bilder
Aktuelles Bild
Wiederholung

Dauer : 2min 5s )
Timer

Batterie- ) i
Ladung . |> ol X/Y Motor O (e m @
+ Zeit e © - manuelle 18:21 I-j l
Bewegung
Weiss- Programm Programm Programm
abgleich  starten stoppen pausieren
Das ,Home“-Meni zeigt das momentan aktive Programm. Klicken Sie -
diese Taste, um das Programm-Verwaltungs-Menii zu laden. Qualitat

Die Pfeiltasten ,Programm ab“ + ,Programm auf” erlauben eine
einfaches Blattern zwischen Programmen.

4p

Nikon D3
In der Mitte des Bildschirms werden die wichtigsten Programm- Brennweite: 24 mm
. . . . . . . A: Omm B: Omm
Info-Parameter angezeigt. Ein Klick in dieses Feld |ddt das Menii Winkel X:360° Y:73°
zur Bearbeitung der Programme. R

Dauer : 2min 5s

Die ,Start” Taste startet das aktive Programm.

Wenn ein Programm ausgefiihrt wird, wechselt das ,,Start”
Symbol zu einer roten ,,Stopp” Taste.

Greifen Sie auf die “Weissabgleichs-Optionen” (USB) der Kamera zu.

Die ,,Pause” Taste unterbricht den Prozess; weitere Optionen
sind moglich (Stop, Weiterfahren)

Die Taste x/y ermoglicht es, den Startpunkt neu zu setzen, Bilder im x/y Raum
auszuldsen, die Nodalschiene mit dem y-Motor zu alinieren, ein beliebiges Bild zu X1y
wiederholen oder das Programm ab einer bestimmten x/y Position fortzusetzen.

Der Zustand der Batterieladung und die aktuelle Zeit werden mit zwei [ -
Symbolen angezeigt. 18:21)
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2.4 Navigation (Fortsetzung)

P1
Qualitat

neu l6schen

b v 4

kopieren verschieben

b + 4

Export P1 Export P1
Papywizard Seitz

Zurick zum Eine
“Home” Ebene
Menu zurick

xly

roundshot
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xly
Position

xly
Auslosung

¢

xly

vadlinieien wiederholen

x/ly neu
starten

Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026

Klicken Sie die Taste “aktives Programm +
Programm-Verwaltung”.

In diesem Menu kénnen neue Programme
mit dem ,,Programm-Assistenten” erstellt
werden, bestehende Programme kénnen
geldscht, kopiert oder in eine neue Position
verschoben werden.

Weitere Informationen zu diesem Menii
finden Sie im Kapitel ,,Programm-
Verwaltung”.

Klicken Sie ,X“, um zum ,Home-Menu“
zurtickzukehren.

Klicken Sie auf die Taste “x/y”, um die Position
des VR Drive x- und y-Motors manuell zu
kontrollieren.

Wihlen Sie “x/y Position”, um den Nullpunkt
des VR Drives zu setzen.

Wihlen Sie “x/y Auslésung”, um das VR Drive
frei zu bewegen und die Kamera auszulsen
(funktioniert nur mit dem elektronischen
Auslosekabel, jedoch nicht mit dem USB-Kabel).

Klicken Sie “y-alinieren”, um die Nodalschiene
mit dem y-Motor neu auszurichten, zum Beispiel
nach einem “Schleppfehler”.

Klicken Sie “x-y wiederholen”, um ein beliebiges
Bild eines Programms durch Auswahl der Reihe +
Position nochmals auszul6sen.

Klicken Sie “x-y neu starten”, um ein Programm
durch Auswahl einer Startposition (Reihe +
Position) nochmals zu starten.

Klicken Sie ,X“, um zum ,Home-Meni“
zurickzukehren.
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2.4 Navigation (continued)

xly
Position

X /y X Y
Ausldsung 00 00
[1-999.9..999.9] [-90..+90]

E >

Y%
] &3

v

“X/Y Position” setzt die Start- oder Null-
Position des VR Drives.

“X"” definiert den Winkel in der horizontalen,
“Y” in der vertikalen Richtung.

Positionieren Sie das VR Drive zur gewtinschten
Position mit den Tasten auf/ab/links/rechts.

Zum Beispiel kann fiir eine Bild-Sequenz,
welche immer mit der Zenith-Aufnahme
beginnt, der Startpunkt als X=0° und Y=90°
definiert werden.

Bestatigen Sie mit «OK» oder kehren Sie mit
«X» oder «Home» zurtick.

Ein Klick auf das blaue Feld 750 |
mit den Gradwinkeln (X oder

Y) 6ffnet ein Nummern-

Eingabefeld, um den

gewlinschten Winkel

numerisch zu definieren.

“x/y Auslésung” erlaubt es, ein Bild in einer
beliebigen Position im x/y Raum auszulésen —
unabhangig von einem VR Drive Programm.

“X” bestimmt den horizontalen, “Y” den
vertikalen Winkel.

Losen Sie das Bild aus durch Klick auf “Rel.”
oder kehren Sie mit «X» oder «Home» zuriick.
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24

y-alinieren

Navigation (continued)

Klicken Sie auf “y-alinieren”, um die Nodalschiene mit dem y-Motor neu

auszurichten. Dies kann in den folgenden Fallen notwenig sein:

* nach einem “Schleppfehler”, wenn die Nodalschiene blockierte

* wenn sich der y-Motor nach Neustart nicht mehr initialisieren kann

* wenn sich die Nodalschiene nach Ausschalten des VR Drives nicht mehr mit
dem y-Motor aliniert

Um diese Prozedur auszufiihren, muss das VR Drive eingeschaltet, der y-Motor
aktiviert sowie das x-y Motorenkabel eingesteckt sein.

Nachricht

Der VR Drive y-Motor rotiert
jetzt die Nodalschiene, um
Entfernen Sie bitte die IR .
Kamera. Die erweiterte i den Initialisieru ngS-SenSOf n
Initialisierung startet jetzt. , ‘ einer 360° Bewegung Zu
‘ finden.

P

Nachricht

Losen Sie den Nodal-

schienen-Verschluss
mit dem grossen Inbus-
schlussel. Richten Sie die | &
Nodalschiene parallel zum !

y-Motor aus und ziehen

Sie den Verschluss i/ | |
wieder fest. |

P

Schliessen Sie den y-Motor wieder an und schalten Sie es wieder ein. Es wird nun initialisieren
und die Nodalschiene in eine horizontale Position bei 0° bewegen.

roundshot
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2.4 Navigation (Fortsetzung)

Nach Ausfiihrung eines Programms kann es notig sein, gewisse Bilder zu wiederholen oder das
Programm ab einer bestimmten Position nochmals zu starten. Dies ist speziell relevant fir
Gigapixel Projekte.

xly
wiederholen Auswahl der Reihe + Position nochmals auszuldsen.

Klicken Sie auf “x/y wiederholen”, um ein beliebiges Bild eines Programms durch

Dies zeigt die Reihen des aktiven Programms an bzw. des Programms, das zuletzt

ausgefiihrt wurde. Wahlen Sie die gewlinschte Reihe:

it / Sei . . . .
Refhen/ Sete Wihlen Sie die Reihe

Elev.: 66" Elev. : 55 H icnial:
‘ T I s (Elevation), zum Beispiel:
— -
Elev.: 44 Elev. : 33
Pos.: 30 Pos. : 30
Elev.: 22" Elev.: 11°
Pos Pos. : 30

] &3

Position wiederholen

Position wiederholen
‘[ . ] | In der gewahlten Reihe, wahlen Sie die Position,
[0...0]

— die wiederholt werden soll.
Elev. : 66" Elev.: 55"
Pos. : 30 Pos. : 30

Klicken Sie “Start”.

Das VR Drive wiederholt nun die gewahlte Position
des Programms.

& & D
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2.4 Navigation (continued)

— Klicken Sie auf “x/y neu starten”, um ein Programm durch Auswahl der
starten Reihe + Position nochmals neu auszufuhren.

Dies zeigt die Reihen des aktiven Programms an bzw. des Programms, das
zuletzt ausgefiihrt wurde. Wahlen Sie die gewiinschte Reihe:

I / . . . .
Relhen /See” Wihlen Sie die Reihe

Elev. : 66° Elev. : 55° . .
poesv 30 ] P (Elevation), zum Beispiel:

Elev.: 44° Elev. : 33° =

Pos. : 30 Pos. : 30 Ei}es\/-_isﬁg

Elev.: 22° Elev.:11°

Pos. : 30 Pos. : 30

[#] &3

Position wiederholen

Position wiederholen . . - . .
‘ J In der gewdhlten Reihe, wahlen Sie die
e POSition, ab der das Programm nochmals
Elev: o Elev. o ausgefiihrt werden soll.

Klicken Sie “Start”.

Das VR Drive wiederholt nun das Programm ab
der gewahlten Position.

& &3 D

Beim Einsatz von «x/y wiederholen" und / oder «x/y neu starten" mit der USB-
Funktion "Write IDs" erkennt der Image Bundler die wiederholten / duplizierten

Bilder und verwendet diese Bilder, um die zuvor an derselben Position ausgeldsten
Bilder zu ersetzen.
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2.4 Navigation (Fortsetzung)

Nikon D3 Klicken in der Mitte des Touchscreens
Brennweite: 24 mm .. “ .
A:Omm B: Omm — = 6ffnet das “Programm-Bearbeitungs-
Winkel X:360° Y:73° P nfo .
Reihen - 1 Qualitat Menii”.
R1°/10 —
. f Nikon Brennweite A . .
oouer zmin o D3 24mm In diesem Menii kénnen alle Programm-
r * 1 Parameter verandert werden.
A/B Wert Winkel-Modus
0/0mm zylindrisch

Dieses Menl erlaubt auch den Zugriff auf
oo " die VR Drive Einstellungen.

% D Flr weitere Informationen zur Programm-

Verwaltung lesen Sie bitte Kapitel 4.

Kehren Sie mit «X» zurlick oder navigieren
Sie mit der Pfeiltaste.
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2.4 Navigation (Fortsetzung)

Die folgende Grafik zeigt eine Ubersicht der VR Drive Navigation:

Start-Menii

VR Drive

(Press to view settings)

¥

White balance

Programm Verwaltung

neu l6schen
kopieren verschieben :
Export P1 Export P1
Papywizard Seitz

Nikon D3
Brennweite : 24 mm
A: Omm B: Omm
Winkel X:360° Y: 73°
Reihen : 1

R1°/10

Dauer : 2min 5s

= Q)Y

Programm Assistent

Programm Bearbeitung

Edit P1/ Seite 1

&3

Nur dann Automatisch
aktiv, wenn —
ageslic!
USB Kabel
verbunden
Leuchtstoff

auf “Ein”
gestelltistin

Einstellung

USB von Kamera

Einstellungen

Weissabgleich

roundshot
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Wolkig
xly

Position

Tungsten >
y-alinieren

Schatten

xly neu

starten

VR Drive Startposition und

manuelles Auslosen

Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026
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Qualitat iiext
Nikon Brennweite
D3 24 mm
A/B Wert Winkel-Modus
0/0mm zylindrisch
X Y
360° 73°

>
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2.5 VR Drive starten/stoppen

Im ,Home"” Menii klicken Sie ,,Start”, um lhre erste VR Drive Bildsequenz zu starten:

Das VR Drive fuhrt das aktive Programm aus — in diesem Beispiel ,,P1“ im ,Qualitdts-Modus”.
In diesem Beispiel dreht das VR Drive 360° horizontal, um 10 Bilder im Abstand von genau
36° auszuldsen. In jeder Position stoppt es und I6st ein Bild aus.

- Wahrend das VR Drive dreht, zeigt der Touchscreen den
<‘] quality Fortschritt der Bildaufnahmen:
wonos + Reihe
Pos?t?on X . 60° * Winkel X
BildRehe i * Winkel Y
Bilder/Total :  Aktuelles Bild / Bilder in Reihe
Wiederholung

Timer o * Aktuelles Bild / Total Anzahl Bilder
Verbleibende Zeit: Omin 36s * Anzahl der Programm-Wiederholungen

* Timer
ﬁ B IIIE * Verbleibende Zeit

Stoppen Sie das Programm jederzeit, indem Sie die ,,Stopp” Taste
klicken. Das VR Drive kehrt auf seine Initialposition zuriick und die
Software zeigt das ,,Home” Menil mit dem aktuell aktiven
Programm.

Pausieren Sie das Programm jederzeit, indem Sie die “Pause” Taste
driicken. Das VR Drive pausiert in der aktuellen Position.

Sobald das Programm pausiert ist, konnen die folgenden Funktionen
ausgefthrt werden:

* Die Bildsequenz durch Driicken der “Stopp” Taste komplett stoppen
Nikon D3 :  Die Bildsequenz durch Driicken der “Start” Taste neu starten

Reihe

Position X 1 60° * Zu einem beliebigen Bild zurlickkehren durch Driicken der “Zuriick”

Position Y

Bilo/Ehe Taste und neu starten durch Driicken der “Start” Taste

P2 quality

Bilder/Total

Wiederholung
Timer :0
Verbleibende Zeit: Omin 36s

v @D 4
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3. Programm-Verwaltung

3.1 Ubersicht

P1
quality

roundshot
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Klicken Sie die Taste “Programm Verwaltung”.

Léschen

Neben neuen Programmen mit dem

-

Programm Assistenten erlaubt das Programm

Kopieren Verschieben

Verwaltungs Mendi:

export P1
Seitz

export P1
Papywizard

* Ein Programm l6schen

* Ein Programm kopieren

* Eine ID Nummer sowie die Sequenz der
Programme verschieben

Klicken Sie die Taste ,,neu”, um den Programm Assistenten zur Schaffung
neuer Programme in verschiedenen Modi zu starten. Der Programm
Assistent richtet ein neues Programm in einer logischen Abfolge Schritt
um Schritt ein.

Konsultieren Sie dazu den nachsten Abschnitt, um den Workflow fiir
jeden Software Mode im Detail zu erfahren.

Durch Klicken der Taste “l6schen” wird das zurzeit aktive Programm
geldscht. Dies entspricht dem Programm, von welchem das ,,Programm
Verwaltungs Meni“ gestartet wurde, in diesem Beispiel P1. Alle
weiteren Programme (P2, P3, ...) werden eine Stelle nachriicken und
erhalten eine neue ID Nummer (P1, P2, ...).

Wamung Bevor Sie das Programm loschen, werden Sie
zur Bestatigung aufgefordert.

Brechen Sie ab mit “X”.

Wollen Sie dieses

Programm wirklich Bestatigen Sie mit “OK”.

l6schen?

5K 4
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3.1 Ubersicht (Fortsetzung)

export P1
Papywizard

export P1
Seitz

roundshot
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Die Taste ,kopieren” dupliziert das aktuell aktive Programm.

P7 P8
Speed Speed
H

H
Nikon D3 Nikon D3
Brennweite: 24 mm Brennweite: 24 mm
A:1mm B: Imm A:1mm B: 1lmm
Winkel X: 360° Y: 73° Winkel X: 360° Y: 73°

Reihen : 1 Reihen : 1
R1°/10 R1°/10

Sequenz : Zick-zack oben-unten Sequenz : Zick-zack oben-unten
Timer : Os Timer : Os

Geschw. X: 6s Geschw. X: 6s
on D oz >
18:21 18:21

Diese Funktion ist dann niitzlich, wenn ein Programm geschaffen werden
soll, welches einem bereits bestehenden Programm sehr dhnlich ist.
Nach Kopieren des Programms editieren Sie einfach die relevanten
Parameter im ,,Programm Editieren” Mend.

Die Taste ,verschieben” andert die Sequenz der Programme, indem das
aktuell aktive Programm an eine neue Position geschoben wird.

Zum Beispiel, wenn , P8“ selektiert und ,verschieben” gewahlt wird,
fragt das Programm nach der neuen Programm ID:

Nach Eingabe der neuen Programm Nummer
—in diesem Beispiel ,7“ — rutschen alle
nachfolgenden Programme eine Position
nach unten. Das bisherige ,P7” wird jetzt zu
,P8“

Exportiert ein Programm im Papywizard Format. Die Datei wird auf den USB
Stick geschrieben, welcher dem VR Drive mitgeliefert wird. Diese Datei kann
mit Stitching Software zur Definition der Bildpositionen verwendet werden.

Exportiert ein Programm im Seitz Format. Die Datei wird auf den
USB Stick geschrieben, welcher dem VR Drive mitgeliefert wird. Sie
kdnnen diese Datei als Programm-Backup verwenden und spéater in
ein beliebiges VR Drive laden.
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3.2 Programm-Assistent

Zur Einrichtung eines neuen Programms startet das VR Drive den Programm Assistenten.
Er hilft, die Parameter des Programmes in einer logischen Abfolge einzugeben, abhangig
davon, welcher Software Modus gewahlt wird.

Klicken Sie die Taste ,,neu”, um den Programm Assistenten zu
starten.

Der Programm Assistent richtet ein neues Programm in einer
logischen Abfolge Schritt um Schritt ein.

Geben Sie dem neuen Programm eine ID Nummer.

Dem neuen Programm wird die nachste verfligbare Nummer nach
dem letzten Programm zugeordnet.

Bestatigen Sie mit ,weiter”.

In einem ersten Schritt wahlen Sie den VR Drive Mode aus, den Sie fiir das
Programm verwenden mdochten.

Alle aktiven Modi werden in der Liste angezeigt.

Klicken Sie auf ,,Qualitdt”, um ein Programm im , Qualitats-Modus” zu
erstellen.

Die Navigation fiir die ndchsten Schritte des Assistenten besteht aus:
-,weiter” zur Bestatigung der Auswahl und zum Weiterfahren

- ,zuriick” zur Léschen der Auswahl und Riickkehr zum vorherigen Schritt
- ,X“ zum Ausstieg aus dem Programm Assistenten
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3.2 Programm Assistent (Fortsetzung)

3.2.1 Programm Assistent fiir Qualitats-, Speed- und HDR-Modus

Die Software Modi Qualitat, Speed und HDR werden zur Aufnahme von Panoramabildern
eingesetzt. Die Kamera wird an der Nodalschiene befestigt und das VR Drive I6st sie in
vordefinierten Positionen aus.

Die wichtigsten Unterschiede zwischen diesen 3 Modi sind die folgenden:

* Qualitats-Modus: In diesem Basis-Modus wird die Kamera vom VR Drive in jeder Position
gestoppt und ausgelost.

* Speed-Modus: Dieser Modus ist optional und wird fiir schnelle Bildaufnahmen eingesetzt. In
diesem Modus |6st das VR Drive die Kamera “fliegend” aus, das heisst ohne in den einzelnen
Positionen zu stoppen. Pausen vor oder nach der Bildaufnahme sind nicht méglich. Dieser
Aufnahme-Modus ist nur bei guten Lichtverhaltnissen unter Wahl einer schnellen
Belichtungszeit moglich.

* HDR-Modus: Dies ist ein weiterer optionaler Modus zur Aufnahme von Panoramas mit
hohem Dynamikumfang. Er enthalt ein sehr weitreichendes Bracketing-Meni und erlaubt es,
die Belichtungszeit, die Blende sowie die ISO/ASA der Kamera via USB Kabel zu steuern.

Dieser Abschnitt zeigt eine Ubersicht der Eingabeabfolge der Parameter, so wie sie im
Programm Assistenten flr den Qualitats-, Speed- und HDR-Modus definiert ist. Da diese Modi
Uber viele Gemeinsamkeiten verfligen, sind sie in einem Diagramm abgebildet. Spezifische
Parameter der verschiedenen Modi sind in den folgenden Farben angezeigt:

Gemeinsame Einstellungen Spezifische Einstellungen
Qualitats-
Modus
HDR-
Qualitats- + Modus
HDR Modus
Speed-
Modus

J

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 50

sssssssssssssssssssss



3.2.1 Programm Assistent fiir Qualitats-, Speed- und HDR-Modus (Fortsetzung)

Zylindrisch Spharisch Manuell Visuell

> 45“‘ Anz. Reihen‘h <45

N Nur fur Reihen > 1

> 45,Anz. Reihen |,< 45 > 45],Anz. Reihen |,< 45

Details auf < UsB Auslﬁsuna

Nur falls Kamera

| Details auf
_ I
USB-kompatibel v
Qualitats- Speed- HDR-
Programm
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3.2.1 Programm Assistent fiir Qualitats-, Speed- und HDR-Modus (Fortsetzung)

Nur falls Belichtungs-
Detailsauf |
letzter Seite

messer verbunden
Auto Belichtung =Aus  ((“autoBel. | Auto Belichtung =Aus ( Hoch/Tief )
Ein/aus @ Typ Ausw. |

A J

Auto Belichtung = Ein

Pause
Start & End

Position

Bel. Variation (Belichtu ngs-\
| Strategie . Referenz

BIenf!te. falls Blende
A\ nOtIg J S J

ISO/A..SI:\ ISO/ASA
_ falls notig L )

\2
Anz. Brack.
Bilder

e N\
Blenden-
stufen

(Belichtungs-\
sequenz

\lz

Anz. Bilder / Blenden-

= Pos. >1 . Kompens.
[ Bracketing }7
. N

Auto Belichtung

Auto Belichtung

- EV
= Ein L ) = AuUs
Pause \ :
vor/nach HDR Schritte [HDR Sc.hrltte}
Bild Edit

|
Anz. Bilder / Pos. >1

HDR-
Programm
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3.2.2 Programm Assistent fiir Drehteller-Modus

Im Drehteller Modus nimmt die Kamera Bilder eines auf einem rotierenden
Drehteller positionierten Objektes fiir Objekt-Movies auf. Die Hardware-
Konfiguration ist ganzlich anders als in anderen Software-Modi, deshalb ist die
Eingabe der Programm-Werte spezifisch.

Nur zur Information

Falls # Bilder / pos >1

3.2.3 Programm Assistent fiir Zeitraffer- und Video-Modus

Video und Zeitraffer Modi werden dann verwendet, wenn die Kamera sanft entlang
eines Pfads in einer X/Y Bewegung gefahren wird.

Die wichtigsten Unterschiede dieser zwei Modi sind die folgenden:

* Im Zeitraffer Modus wird das VR Drive dazu verwendet, die Kamera alle paar
Sekunden oder Gradwinkel auszulésen. Die Bilder werden spater zusammengemixt
und beschleunigt, um einen Zeitraffer Film zu erhalten.

* Im Video Modus wird das VR Drive ganzlich als motorisierter Arm eingesetzt. Es
werden keine Bilder aufgenommen und die Kamera wird zur Video-Registrierung
aktiviert.

Dieser Abschnitt zeigt eine Ubersicht der Eingabeabfolge der Parameter, so wie sie im
Programm Assistenten fir Zeitraffer- oder Video-Modus definiert ist. Da diese Modi tUber
viele Gemeinsamkeiten verfligen, sind sie in einem Diagramm abgebildet. Spezifische
Parameter der verschiedenen Modi sind in den folgenden Farben angezeigt:

Zeitraffer Video
Modus Modus
( J

|
Spezifische Werte
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3.2.3 Programm Assistent fiir Zeitraffer- und Video-Modus (Fortsetzung)

Auslosemodus L
Sekunde/PositionIPunktJ

) v . A
Bracketing .
\ J Startpunkt X
P \’ < &Y (cm oder °))
Pause
_ vorher & nachher | N
( v . Nichster Punkt|
Startpunkt X&Y (cm oder °)
 X&Y(cmor°) |
, \%
_[Nachster Punkt)_ Eecsh e
" X&Y(ecmor®) | gung
flr
v ied
J Sekunden \ Position Punkt JPe en
Dauer unkt
Bild alle Bild alle Bilder im
... Sekunden ... Grad Punkt
v
Beschleuni- Rause ]
gung
4 \/ R
Dauer
4 ‘V R
Pause
fur jeden ) ’ fur jeden
Punkt Punkt
( Punkt Akquise 1
\Neuer Punkt / Ende| ¥
Video-
Zeitraffer- Programm
Programm
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4. Programm Bearbeitung

Sobald das Programm mit dem Programm Assistenten fertig eingerichtet ist, steht es in der
Programm-Liste im Home-Men zur Auswahl zur Verfligung.

Durch Zugriff auf das Menl “Programm editieren” ist es moglich, alle Programm-Parameter
individuell zu verandern.

In diesem Abschnitt sind alle editierbaren Parameter sowie alle Voreinstellungen im Detail erklart.

Klicken Sie ins Zentrum des Touchscreens, um das Editier-Menii zu 6ffnen.

Edit P1/Seite 1 Edit P1/ Seite 2 Edit P1/ Seite 3 Edit P1/ Seite 4

Wiederholung ‘

Objektivtyp Bodenbild

Uberlappung Ausrichtung Ausldsen
0 -45.0°

30% i
30% Hochformat 0.1s 0 kein Fischauge

zuriick zum USB
Start
Aus

Nikon Brennweite Anzahl Bilder il Beschl.

D3 24 mm variabel 100% Einstellungen

A/B Wert - Sequenz Geschw
0.1mm V\I;nl:];lrihsllgrt‘ie Zick-zack 6s
0.1mm p oben-unten 10s

bracketing Manuell Autobelichtungs- Nachstes
1 Aus einstellungen Programm

Pause Position Pause Bild
Os
Os

Spiegel Ausl. Drehrichtung

Ei |
0s S instellungen

4.1 Editieren im ,,Qualitats-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus*

— Klicken Sie auf “Mode” um den VR Drive Modus zu verandern.

Qualitat

Es ist moglich, vom ,,Qualitats-Modus” zum ,,Speed-Modus“ zu
wechseln (und umgekehrt).

Der Wechsel zum ,,Speed-Modus” verdandert weder die
Berechnung der Reihen (Elevation, Bilder) noch andere
Programm Parameter.

Der einzige Unterschied im ,Speed-Mode"“ liegt darin, dass die
folgenden Parameter nicht mehr zuganglich und deshalb
deaktiviert sind:

* Manuelles Auslésen * Pause vorher / nachher
* Bracketing * Beschleunigung
* Spiegel-Vorauslosung

Der ,,Drehteller-Modus” ist fiir eine ganzlich andere Anwendung konzipiert. Die Anzahl Bilder
werden nicht berechnet und dieser Modus hat ganz andere Parameter. Der ,Video-Modus”
und der ,HDR-Modus“ sind ebenfalls grundsatzlich verschieden vom ,,Qualitats-“ und , Speed-
Modus”

Aus diesem Grund ist es nicht moglich, vom ,,Qualitats-Mode” zum ,,Drehteller-“, , Zeitraffer-“,
,Video-“ oder ,,HDR-Mode“ zu wechseln.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

Klicken Sie auf “Text”, um die Beschreibung des Programms zu
verandern.

Geben Sie einen alphanumerischen/numerischen Text mit der
elektronischen Tastatur ein.

Es kann hilfreich sein, einen Stift zu verwenden, um die Zeichen
besser eingeben zu konnen.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Klicken Sie auf “Kamera” um die Kameramarke/-typ zu andern.

Da die Sensorgrosse von Kamera zu Kamera unterschiedlich ist,
Meine Kameras hat der Wechsel der Kamera eine automatische Neuberechnung
der Reihen (Elevation/Bilder) zur Folge.

Die existierenden Reihen im Winkel-Mode ,,zylindrisch” oder
burch Andern dieses »Spharisch” werden so Gberschrieben. Im kael—l\/!ode
Paisters werdegiglie »manuell“ hat der Wechsel der Kamera keine Auswirkungen —

Reihen tUberschrieben.

Wollen Sie fortfahren? hier missen die Reihen manuell editiert werden.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

%K 4

Meine Kameras / Seite 1 Wahlen Sie die Kamera, welche Sie fiir das neue Programm

verwenden mochten, aus der Favoritenliste.
5D

—— Falls sich die gewiinschte Kamera nicht in der Liste befindet,
P65+ verlassen Sie das , Kamera editieren” Menu durch Klicken von

,X“ und fligen Sie die Kamera im Meni ,Einstellungen” hinzu.

Bestatigen Sie lhre Wahl mit ,,OK“.

neu berechnet.

83 . Die Reihen (Elevation, Anzahl Bilder) werden nun automatisch
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)
Klicken Sie auf “Brennweite”, um die fiir das Programm
24mm verwendete Brennweite zu verandern.

Die Veranderung der Brennweite hat eine automatische
Neuberechnung der Reihen (Elevation/Bilder) zur Folge.

Meine Kameras

Die existierenden Reihen im Winkel-Mode ,,zylindrisch”,

Durch Andern dieses »spharisch” oder ,visuell“ werden so Uberschrieben. Im Winkel-
P crs weTtiag© Mode ,,manuell“ hat der Wechsel der Kamera keine

V" Sie fortfalig? Auswirkungen — hier missen die Reihen manuell editiert

werden.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Geben Sie die Brennweite des Objektivs ein.

Brennweite

mm

=i Dieser Wert muss mit der effektivam Objektiv eingestellten
Brennweite Ubereinstimmen. Sie wird verwendet — zusammen
mit der Sensorgrosse der Kamera und dem vertikalen Bildwinkel
— um die Anzahl Reihen (Elevation/Bilder) automatisch neu zu
berechnen.

Die existierenden Reihen im Winkel-Mode ,,zylindrisch“ oder
»Spharisch” werden so Gberschrieben. Im Winkel-Mode
»,manuell“ hat der Wechsel der Kamera keine Auswirkungen —
hier miissen die Reihen manuell editiert werden.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

AlB Wert Klicken Sie auf “A/B Wert”, um die Rotations- und Nodalwerte
Imm .
0.1mm des Programms zu verandern.

Bitte Uberprifen Sie, ob die eingegebenen Werte korrekt sind.
Wenn sich die Kamera im falschen Nodalpunkt befindet, wird das
Zusammenfigen der Bilder nicht funktionieren.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)
Klicken Sie auf “Winkel Modus”, um die Art und Weise, wie die
S Reihen (Elevation, Anzahl Bilder) berechnet werden zu verandern.

Winkel Mode Die Optionen sind:

* Zylindrisch
* Spharisch
* Manuell

Eine Veranderung des Winkel Mode hat eine automatische
Neuberechnung der Reihen (Elevation/Bilder) des Programms zur
Folge.

83 Q? Wahlen Sie den neuen ,Winkel Mode”.

Die folgenden ,Winkel Mode” Anderungen sind méglich:

* Von zylindrisch zu spharisch (berechnet eine Sphare)

* Von spharisch zu zylindrisch (berechnet eine Reihe mit dem
vertikalen Bildwinkel des gewahlten Objektivs)

* Von zylindrisch zu manuell (erfordert ein manuelles
Programmieren der Reihen)

. .. * Von spharisch zu manuell (erfordert ein manuelles

Pajicters werdegiilie Programmieren der Reihen)

Reihen uberschrieben.

Winkel Mode

Wollen Sie fortfahren?

Der Wechsel von manuell zu zylindrisch oder spharisch ist nicht
moglich.

% ; Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die existierenden Reihen im Winkel-Mode ,,zylindrisch” oder
»Spharisch” werden so liberschrieben. Im Winkel-Mode ,,manuell”
hat der Wechsel der Kamera keine Auswirkungen — hier missen die
Reihen manuell editiert werden.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

Winkel andern

Durch Andern dieses
Parameters werden die
Reihen tberschrieben.
Wollen Sie fortfahren?

[1.0..180.0]

roundshot
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Klicken Sie auf “X” oder “Y”, um den horizontalen oder vertikalen
Winkel des Programms zu verandern.

Eine Veranderung des Winkels hat im Winkel-Mode ,,zylindrisch”
oder ,,spharisch” eine automatische Neuberechnung der Reihen
(Elevation/Bilder) zur Folge.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Geben Sie den “X” Winkel (horizontaler Winkel) ein.
Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Anzahl Bilder pro Reihe werden jetzt automatisch neu
berechnet.

Geben Sie den “Y” Winkel (vertikaler Winkel) ein.
Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Reihen (Elevation, Anzahl Bilder) werden jetzt automatisch neu
berechnet.
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Klicken Sie auf “Uberlappung”, um die prozentuale Uberlappung
’ zwischen den Bildern horizontal und vertikal zu bestimmen.

Die existierenden Reihen (Elevation/Bilder) werden automatisch
neu berechnet und iberschrieben.

Uberl. andern

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Durch Andern dieses
Parameters werden die
Reihen lberschrieben.
Wollen Sie fortfahren?

R P

Geben Sie “X Uberlappung” (horizontale Uberlappung) ein.
Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Anzahl Bilder pro Reihe wird jetzt neu berechnet.
Geben Sie “Y Uberlappung” (vertikale Uberlappung) ein.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Reihen (Elevation, Anzahl Bilder) werden jetzt automatisch neu
berechnet.

Ausrichtung
Hochformat

' Ausrichtung Klicken Sie auf ”AusriChtung”, um die Art
Ausrichtung . . . .
- und Weise, wie die Kamera am VR Drive
Hochformat Querformat . . ..
befestigt ist, zu andern.

Die existierenden Reihen (Elevation/Bilder)
N . werden automatisch neu berechnet und
Parameters werden die Uberschrieben.

Reihen tUberschrieben.
Wollen Sie fortfahren?

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie
ab mit “X".
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

Anza*;i'XB”def Klicken Sie auf “Anzahl Bilder”, um die Berechnungsart der Bilder pro

Reihe zu andern. Diese Option ist nur im Winkel-Modus “zylindrisch”
Anzahl Bilder Verﬂjgbar.

variabel fix
*Wahlen Sie “variabel”, um eine spezifische Anzahl Bilder pro Reihe zu

erlauben. Mit dieser Option wird die Anzahl Bilder minimiert.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Reihen / Seite 1 Reihen Klicken Sie auf “Reihen”, um neue Reihen zu schaffen,

bestehende Reihen zu |6schen oder eine Reihe zu
Fotos : 10 .pe . .
editieren (Elevation, Anzahl Bilder).
Durch Anderung der Reihen werden alle bisherigen

automatischen Berechnungen Uberschrieben.

Durch Klicken der Taste | | konnen zusatzliche Reihen
dem Programm hinzugefiigt werden.

Wahlen Sie eine Reihe aus, indem Sie darauf klicken.

P2
Wahlen Sie “Bearbeiten” oder “L6schen”.

Wenn eine neue Reihe neu geschaffen oder editiert
wird, geben Sie die gewiinschte Elevation in Gradwinkel
und die Anzahl Bilder pro Reihe ein.

Elev. Fotos
[-90..90] [1..9999]
.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
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4.1 Bearbeiten des ,Qualitats-“, ,,Speed-“ und ,Drehteller-Modus“ (Forts.)

Sequenz Klicken Sie “Sequenz”, um die Reihenfolge der Reihen und Bilder zu
Zick-zack éndern.

Sequenz

Wabhlen Sie eine neue Sequenz.

ZiCk-ZaCk
Zentrum-Auf Zent: -Ab . . . . :
[—] il Wihlen Sie ,,weiter”, um weitere Sequenzen anzuzeigen.

ST Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
Schlange h- Schlange h-
oben-unten unten-oben
Schlange v- Schlange v-
oben-unten unten-oben

Zick-zack Zick-zack Zick-zack Zick-zack
Zentrum-Auf Zentrum-Ab Oben-unten Unten-oben

Die Sequenz der Bildaufnahmen ist nur fiir mehrreihige
Panoramas relevant.

Sie ist fur diejenigen Situationen gedacht, in denen das Licht
schnell wechselt (zum Beispiel bei Sonnenauf-/untergang)
oder wenn die Szene bewegt ist.

Schlange h- Schlange h- Schlange v- Schlange v-
oben-unten unten-oben oben-unten unten-oben

Vertikal Vertikal
Oben-unten Unten-oben

Falls keine der 10 Sequenz-Voreinstellungen ideal sind, verwenden Sie den
»manuellen” Winkelmodus. In diesem Modus kénnen die Reihen (Elevation in °,
Anzahl Bilder) individuell eingestellt werden.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)
— Klicken Sie auf “Geschwindigkeit”, um die Rotations-
6s Geschwindigkeit des VR Drive zu verandern.

Geben Sie die ,X Geschwindigkeit” fiir die horizontale Bewegung
ein.

Geben Sie die ,Y Geschwindigkeit” fur die horizontale Bewegung
ein.

Die Minimal-Geschwindigkeit betragt:
* X: 6 Sekunden (fiir eine horizontale Bewegung liber 360°)
*Y: 10 Sekunden (fir eine vertikale Bewegung tiber 180°)

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Pause Position ~ Pause Bild Klicken Sie auf “Pause Position”, um die Pause beim Start oder
- o Ende der Aufnahmesequenz bei einer Position zu dndern.

Os 0s
Pause vorher Pause nachher
B P
[0.0..999.9] [0.0..999.9]
: h Klicken Sie auf “Pause Bild”, um die Pause vor oder nach jedem Bild
zu andern.
- n n . Die Pause vor/nach jedem Bild ist nur dann verfligbar, wenn mehr
als ein Bild pro Position ausgel6st wird. Sie wird zum Beispiel bei
7 . .
langen Belichtungszeiten verwendet.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die “Pause Position” wird verwendet, um mogliche Vibrationen
durch die Motoren-Bewegungen zu verhindern.

Auslosen Klicken Sie auf “Auslésen”, um die Dauer des Ausldsesignals fir
e jede Bildaufnahme zu verandern.

Die Auslosezeit entspricht der Dauer des Ausldsesignals, welches
das VR Drive der Kamera gibt:

* vorbereiten = Dauer des Signals «half pressed»

* auslésen = Dauer des Signals «pressed»

Die Variation der Ausl6sezeit ist notig, um den Betrieb des VR Drive
im ,,Speed-Mode“ zu optimieren.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
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4.1 Bearbeiten des ,Qualitats-“, ,,Speed-“ und ,Drehteller-Modus“ (Forts.)

el Klicken Sie auf “Wiederholung”, um eine Repetition des
0° Programms zu definieren.

Geben Sie die Anzahl Wiederholungen ein.

Geben Sie einen Versatz-Winkel ein. Dies verschiebt den Startpunkt
der nachsten Programmwiederholung in horizontaler Richtung.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Wenn die Wiederholung auf 2 eingestellt ist, wird das
Programm 3x ausgefiihrt (1x beim Start + 2

Wiederholungen). Ist es das Ziel, das Programm insgesamt
2x auszufiihren, dann geben Sie einen Wert von 1 ein.

Klicken Sie auf “Timer”, um eine “Startverzogerung” oder ein “End-
0s Intervall” zu programmieren.

timer » Start-Verzégerung: verzogert den Programm-Start um ...

[ — ] [ — ] Sekunden, typischerweise um die Aufnahmeszene zu verlassen
O e * End-Intervall: dies verzogert alle nachfolgenden Programm-
Wiederholungen um ... Sekunden, oft verwendet mit Programm-

Wiederholungen fir Zeitraffer Sequenzen

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Bei Verwendung eines End-Intervalls von 60s und
Wiederholung = 99 wird das Programm alle 60s 100x

ausgefihrt. Stellen Sie sicher, dass die Programm-Laufzeit
nicht grosser ist als die Dauer des End-Intervalls.

— Klicken Sie auf ,,Beschleunigung®, um den Grad der Geschwindigkeits-
100% anpassung bei Start/Stopp des VR Drives zu definieren.

Beschleunigung Der Beschleunigungswert wird beim Einrichten des Programms im
L Programmassistenten abhangig von der Brennweite berechnet:
[1.100] * <20 mm: 100%

e 20 mm bis 50 mm: 50%
S * >50mm: 20%

Die Beschleunigungs-Werte variieren von 1% (langsame Anpassung)
n bis zu 100% (schnelle Anpassung).

Bei Programmen mit schweren Kameras und grossen Objektiven
(z. B. Gigapixel-Projekte) verringern Sie die Beschleunigung, um
Vibrationen zu vermeiden.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 64

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa



4.1 Bearbeiten des ,Qualitats-“, ,,Speed-“ und ,Drehteller-Modus“ (Forts.)

Bracketing

Manuell
Aus

roundshot

aaaaaaaa
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Blacketlng

Manuell
Ein

Klicken Sie auf “Bracketing”, um mehrere unterschiedlich belichtete
Aufnahmen pro Position zu definieren.

Bracketing “1” bedeutet keine Mehrfachbelichtung — nur ein Bild
wird pro Position ausgel6st.

Mit Bracketing “3”, “5”, “7”, “9”, “11” und “13” werden mehrere
Bilder pro Position ausgeldst.

Die Bracketing Werte (Anzahl Bilder, Bracketing in Blendenstufen,
Art des Bracketing) werden in der Kamera-Software eingestellt.

Stellen Sie sicher, dass die Anzahl Bilder, welche in der Kamera
Software und in der VR Drive Software eingestellt sind,
Ubereinstimmen.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

“Spezielles Bracketing” wird flir Kameras mit Moglichkeit der
Mehrfach-Auslésung (Multi-Shot) verwendet.

Programmieren Sie das Bracketing und Multi-Shot in der Kamera-
Software.

Geben Sie die totale Dauer der Mehrfach-Aufnahmen in der VR
Drive Software ein. Das VR Drive gibt der Kamera ein langeres
Auslosesignal flr die Multi-Shots.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Klicken Sie auf “manuell”, um die manuelle Auslésung der Bilder in
jeder Position zu aktivieren:

* Manuell “ein”: aktiviert das manuelle Ausldsen aller Bilder
* Manuell “aus”: 16st die Bilder automatisch aus

Das Bracketing der Kamera im “Qualitats-Modus” ist auf +/- 2 EVs (Blendenstufen)
limitiert. Flir 32-bit HDR Fotografie ist dies unzureichend. Mit dem VR Drive “HDR
Modus” ist es moglich, diese Limitierung zu umgehen. Das VR Drive kontrolliert dabei

direkt die Kamera-Software, was wesentlich grossere Bracketing-Stufen und
insgesamt einen grosseren Dynamik-Umfang erlaubt.
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Spiegel Ausl.
Os

Spiegel Ausl.

S

[0.0.999.9]

Spiegel Ausl.
Einzel ) Doppel
Auslésung Auslésung
(Nikon) (Canon)

Drehrichtung Drehrichtung
Gegen-Uhr Uhr

Objektivtyp
Fischauge

Objektivtyp

Durch Andern dieses
Parameters werden die
Reihen lberschrieben.
Wollen Sie fortfahren?

& P

roundshot
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Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026

Klicken Sie “Spiegel Auslosung”, um die Spiegel-Vorauslosung vor
jedem Bild zu aktivieren.

Geben Sie die Dauer der Spiegelauslosung ein.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Wahlen Sie jetzt, ob die Kamera ein einzelnes oder doppeltes
Spiegel-Auslose-Signal erhalten soll.

Typischerweise verlangen Nikon Kameras ein einzelnes, Canon
Kameras ein doppeltes Signal.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Klicken Sie auf “Drehrichtung”, um die Rotations-Richtung des VR
Drive zu andern.

* Drehrichtung “Uhr”: rotiert im Uhrzeigersinn
* Drehrichtung “Gegen-Uhr”: rotiert im Gegenuhrzeigersinn

Klicken Sie auf “Objektivtyp”, um den Typ
des an der Kamera montierten Objektivs
zu andern. Wahlen Sie zwischen
“Fischauge” oder “Kein Fischauge”.

Objektivtyp

Kein
Fischauge

Durch Andern des Objektivtyps erfolgt eine
automatische Neuberechnung der Reihen
(Elevation/Anzahl Bilder) oder Anzahl
Bilder pro Reihe.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie
ab mit “X”.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

sl Wenn “Bodenbild” aktiviert ist, zeigt das VR Drive zum Schluss
1 eines Programmablaufes einen Text an, damit der Fotograf das

Stativ um circa 1m seitlich verschieben kann.

Nach klicken auf “Start” |6st das VR Drive ein Bild (Bracketing=1)
oder mehrere Bilder (Bracketing > 1 oder HDR Modus) mit einem
definierten Winkel aus.

Wenn mehr als ein Bodenbild definiert wird (Nr. >1), ist es moglich,
das Stativ seitwarts zu schieben, um so Bodenbilder mit
verschiedenen Perspektiven zu erhalten.

Die Bodenbild-Funktion ist nur fiir Programme im Qualitats- oder
HDR-Modus und fiir Panoramas mit Winkelmodus “spharisch”
verfligbar.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Zuruck zum

et Bei Verwendung einer horizontalen Sequenz (z. B. ,Zick-Zac”)
ein zwingt die Option ,Zuriick zum Start” den x-Motor dazu, in seine
Ausgangsposition zuriickzukehren (zum Beispiel: um 360°).

Dies kann dann niitzlich sein, wenn externe Gerate (z. B. ein
Ladegerat) an den VR Drive x-Motor angeschlossen sind, um so die
Kabel abzuwickeln.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

Wenn der VR Drive Belichtungsmesser mit dem VR Drive verbunden und die Kamera mit der VR
Drive USB Kontrolle kompatibel ist, wird es moglich, das VR Drive in vollautomatischer Weise zu
verwenden. Diese Option ist nur fiir den Qualitdts- und den HDR-Modus verfiigbar.

Das VR Drive kann das Licht vor jeder Aufnahmesequenz messen. Je nach gewahlter Variations-
strategie und den Optionen bestimmt das VR Drive die richtige Belichtungszeit, die ISO/ASA sowie
die Blende. Der Bildaufnahmeprozess beginnt automatisch.

Dadurch ist es nicht notig, die Belichtungszeit manuell einzustellen oder die HDR Referenz-
Belichtungszeit fir jedes Projekt zu wahlen. Die Bildaufnahmen laufen jetzt vollautomatisch ab.
Be“fﬁffngs. Klicken Sie auf “Auto Belichtungseinstellungen”, um auf die Einstellungen der
F——— automatischen Belichtungen zuzugreifen.

Aut(;BteIichtungseinstellungen Auto Belichtungseinstellungen K“Cken Sle an uAuto BeIiChtung”, um dle
uto . — . . . .
Belichtun automatische Belichtungsfunktion mit

s dem Belichtungsmesser zu aktivieren.

Dann bestimmen Sie die folgenden
Parameter:

Auto Belichtungseinstellungen Klicken Sie auf “Variations-Strategie” und wahlen Sie

die entsprechende Variations-Strategie:
Blende
S . * Belichtung: Dabei andert mit den wechselnden
Lichtwerten nur die Belichtungszeit. ISO/ASA und

Blendenwerte sind fix
 Belichtung/Blende: Belichtung und Blende dndern
mit wechselnden Lichtwerten; ISO/ASA bleibt fix
 Belichtung/ISO/ASA: Belichtung und ISO/ASA dndern
mit wechselnden Lichtwerten; Blende bleibt fix
% * Alle: Das VR Drive andert alle drei Parameter
gleichzeitig mit wechselnden Lichtwerten

Bestimmen Sie einen fixen ISO/ASA Wert, falls es die gewahlte Strategie zum
Ziel hat, die ISO/ASA Werte zu fixieren.

ISO/ASA

Bestimmen Sie einen fixen Blendenwert, falls es die gewahlte Strategie zum Ziel
hat, die Blendenwerte zu fixieren.
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4.1 Bearbeiten des,Qualitits-“, ,,Speed-“ und , Drehteller-Modus“ (Forts.)

Belichungs-
messer

Belichtungsmesser

Belichtungs Belichtungs
konstante messung
25 1

Belichtungs
reihen
Bereiche

Belichtungs
messung
1

Belichtungs
reihen
bereiche

Belichtungsreihen Bereiche

] &3

Klicken Sie auf ,,Belichtungsmesser”, um die Sensitivitat, die
Messpunkte sowie die erlaubten Belichtungswerte zu definieren.

Klicken Sie auf ,,Belichtungskonstante”, um die Sensitivitat des
Lichtsensor auf einer Skala von 1 (am wenigsten sensitiv) bis 255
(sehr sensitiv) zu kalibrieren.

Die Standard-Einstellung betragt 25.

Erhohen Sie diesen Wert, wenn die Aufnahmen stets zu dunkel sind.
Reduzieren Sie diesen Wert, wenn die Aufnahmen stets zu hell sind.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Bestimmen Sie die Anzahl Messpunkte des Belichtungsmessers
durch Verandern des Wertes der “Belichtungsmessung”.

Wenn ein Wert von “1” gesetzt wird, misst der Belichtungsmesser
an nur einem Punkt. Bei einem Wert von zum Beispiel “6”
entstehen — bei einem 360° Panorama — Messungen alle 60°.

Beim Programmstart flihrt das VR Drive eine Mess-Rotation aus.
Flir Panoramas < 360° werden dabei die Messungen im relevanten
Teil des Panoramas zentriert.

Klicken Sie auf ,,Belichtungsreihen Bereiche”, um die erlaubten
Belichtungswerte beim Einsatz des Bellchtungsmessers zu definieren.

Es ist moglich, die Minimum und Maximum Werte der folgenden
Parameter zu bestimmen:

* SO

* Blende, wobei Min Blende = voll offen, Max = voll geschlossen
* Belichtungszeit, wobei Min = schnellste, Max = langsamste

Dies verhindert, dass das VR Drive extreme Werte verwendet.

Zum Beispiel, klicken Sie auf ,,max. Belichtung”.
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4.1 Bearbeiten des ,Qualitats-“, ,,Speed-“ und ,Drehteller-Modus“ (Forts.)

Max. Belichtung Geben Sie die maximal (langsamste) Belichtungszeit ein (in diesem
Beispiel: 1s).

In diesem Beispiel wahlt das VR Drive nie eine Belichtungszeit von
langer als 1s, um so eine lange Aufnahmedauer zu verhindern.

- : Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die automatischen Belichtungsbereiche werden auf alle automatisch berechneten
Werte angewendet. Wenn ein Parameter manuell im VR Drive eingestellt wird,
werden diese Grenzwerte nicht angewendet.

Klicken Sie auf “Néchstes Programm”, um Programm-Zyklen zu
S, schaffen. Dies flihrt ein weiteres Programm im Anschluss zum

aktiven Programm aus.

Nachstes Programm
[ ]
7

L Geben Sie die Programm ID ein, die nach dem aktiven Programm

nn n m ausgefuhrt werden soll.

R [
PR

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Diese Funktion kann mit “Wiederholung” und/oder “N&achstes Programm”

kombiniert werden, um so Zeitraffer-Sequenzen zu generieren.
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4.2 Bearbeiten des Zeitraffer- und Video-Modus

Die Parameter fir den Video- und Zeitraffer-Modus sind sehr spezifisch. Deshalb kénnen
Programme mit diesem Modus nicht in andere Modi mutiert werden (Qualitats-, Speed-, Drehteller-
Modus).

Im Edit-Men( konnen die Parameter, welche gleich aufgebaut sind wie im Qualitats-Modus, in
gleicher Art und Weise verandert werden, zum Beispiel Info, Kamera, Brennweite etc.

Zusatzlich dazu kdonnen im Video- und Zeitraffer-Modus spezifische Parameter verdandert werden.
Zum Beispiel die Start-Position, die Punkte des Video-Schwenks, etc. Diese Parameter sind in
diesem Abschnitt erklart.

T e Die Hardware Einstellungen machen es moglich, den Typ der
— — verwendeten Hardware fir Zeitraffer- oder Video-Sequenzen zu
wahlen. Es sind die folgenden Wahimoglichkeiten verfligbar:
Hardware
Dolly * 360: beim Einsatz des Standard x- oder y-Motors des VR Drive
* Linear: wenn das VR Drive mit der Lineareinheit verbunden ist.
In dieser Konfiguration wird der x-Motor dazu verwendet, die
Kamera zu rotieren und der y-Motor, die Bewegung entlang der
Schiene zu steuern
* Dolly: wenn das VR Drive mit dem Dolly verbunden ist. In dieser
Konfiguration wird der x-Motor dazu verwendet, die
Bewegungsrichtung zu andern und der y-Motor, um das
Vorderrad zu drehen
B,\'/'lggzz' Bh;llg;\ﬁ: Die Bildauslose-Parameter ermoglicht es, die Art und Weise der
ST P Auslosung im Zeitraffer-Modus zu definieren. Zur Auswahl stehen:

e Sekunden um ein Bild alle ... Sekunden auszulosen
* Position um ein Bild alle ... Grade auszul6sen

Bitte beachten Sie, dass der Bildauslosemodus (Sekunden oder Grad fiir Zeitraffer) nicht editiert
werden kann, da diese Variable ein ganzlich anderes Bildausloseverhalten hervorruft.

St/art Klicken Sie auf ,,Start”, um die Ausgangsposition des VR Drives
0/0°

fur den Video-Schwenk zu verandern.

o - Standardmassig startet das VR Drive bei 0° / 0°, um den ersten
B ' im Assistenten definierten Punkt zu erreichen.
[-999.9..999.9] [-90.0..90.0]
- . Geben Sie die ,X“ und ,.Y“ Koordinaten des Startpunktes ein.
- n n . Bestatigen Sie mit “OK”.
EEE
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4.2 Bearbeiten des Zeitraffer- und Video-Modus (Fortsetzung)

Punkte

Punkte / Seite 1

Punkt 1 Punkt 2
X-45°\ Y45° X-88°\ Y13°

P6

Punkt

Klicken Sie auf “Punkte”, um die Punkte, durch welche der Video-
Schwenk geflihrt wird, zu editieren.

Durch Klicken des Symbols | kdnnen zusatzliche Punkte
dem Programm hinzugefiigt werden.

Klicken Sie auf einen Punkt, um ihn zu editieren oder zu l6schen.

Loschen Sie einen Punkt durch Klicken von “Léschen”.

Bearbeiten Sie einen Punkt durch Klicken von “Bearbeiten”.

Die Parameter des Punktes werden angezeigt und kbnnen
einzeln editiert werden

* Punkt-Koordinaten (X/Y)
* Geschwindigkeit
* Beschleunigung

* Pause
* Bild alle ... Grad (oder Sekunden)

Klicken Sie auf ,,Punkt”, um dessen X/Y Koordinaten zu andern.
Benutzen Sie die Pfeiltasten zur Navigation.

Bestatigen Sie mit “OK”.
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4.2 Bearbeiten des Zeitraffer- und Video-Modus (Fortsetzung)

Geschw Klicken Sie auf “Geschw”, um die Zeitdauer des Video-Schwenks
von einem Punkt zum nachsten zu definieren.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Be““'*‘g“"g Klicken Sie auf “Beschleunigung”, um die Schnelligkeit, mit
welcher die Geschwindigkeit angepasst wird, zu setzen.

[0.1..3600.0]

Wabhlen Sie einen tiefen Wert fiir eine langsame Anpassung,
einen hohen Wert fiir eine schnelle Anpassung.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Klicken Sie auf “Pause”, um eine Pause (in Sekunden) in einem
Punkt zu definieren.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Im Bildauslose-Modus (Sekunden oder Grad) |16st das VR Drive
ein Bild alle paar Grad oder Sekunden aus.

Geben Sie die Anzahl Sekunden oder den Gradwinkel ein, fir die
ein Bild ausgelost werden soll.

Stellen Sie sicher, dass die Kamera liber geniigend Zeit verfigt,
um die Bilder zu generieren.

Bestatigen Sie mit “OK”.
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4.3 Bearbeiten des ,HDR-Modus*“

Die Parameter des “HDR” Modus sind sehr spezifisch. Deshalb kann ein Programm, das im HDR
Modus erstellt wurde, nicht in ein Programm im Qualitats-, Speed- oder Drehteller-Modus geandert
werden.

Im Editier-Meni kdnnen einige Parameter, welche im Qualitdats-Modus identisch sind, in gleicher Art
und Weise verdandert werden. Zum Beispiel kann der Programm Infotext, die Kamera, die Brennweite
etc. editiert werden.

Zusatzlich dazu ermoglicht es der HDR Modus, spezifische Parameter, welche einer Bracketing-

Sequenz zugeordnet sind, zu modifizieren. Zum Beispiel konnen die mittlere Belichtung, die
Blendenschritte... usw. angepasst werden. Nur diese spezifischen Parameter werden in diesem

Abschnitt erklart.

T Klicken Sie auf “Modus HDR”, um alle HDR Parameter fiir die
D Bearbeitung anzuzeigen.

Edit HDR Es kann auf alle vorgangig im HDR Programm Assistenten

— — programmierten Parameter zugegriffen werden. Diese kdnnen
beliebig modifiziert werden.

Klicken Sie “mittlere Belichtung”, um die mittlere
: Belichtungszeit der HDR Tabelle zu verschieben

ndenkompen ey
HDR Stufen sation oder zu editieren.
Aus
EV
0

Mittlere Belichtung Wahlen Sie “verschieben” oder

“bearbeiten”.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Blendenschritte

Durch Andern dieses
Parameters werden die
HDR-Stufen
Uberschrieben. Wollen
Sie fortfahren?
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4.3 Bearbeiten des ,,HDR-Modus“ (Fortsetzung)

Mittlere Belichtung verschieben Klicken Sie auf “Verschieben”.

[-10.8] Die Funktion “mittlere Belichtung verschieben”
verschiebt die zentrale Belichtung der HDR Tabelle.

Die Werte sind in Blendenstufen gegeben.

Bestatigen Sie mit “OK”.

. . “« . ”
Belichtungsreferenz Q)Verschlusszenlpage4 Klicken Sie auf “Bearbeiten”.
M

Wabhlen Sie die
Belichtungsreferenz aus
(schnellste, langsamste oder
mittlere Belichtungszeit)

Definieren Sie die
Belichtungszeit, auf der das HDR
Bracketing aufgebaut wird.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Anzahl Bilder Klicken Sie auf “Anzahl Bilder”.
——
[1.04] Geben Sie die Anzahl
unterschiedlich belichteter
Bilder pro Position ein.

Blendenschritte

Anzahl
Bilder

Durch Andern dieses
Parameters werden die
HDR-Stufen
Uberschrieben. Wollen
Sie fortfahren?

Zum Beispiel, mit 5 Bildern wird
das VR Drive ein Bild mit
mittlerer Belichtungszeit, 2
unterbelichtete Bilder und 2
Uberbelichtete Bilder auslosen.

R P

Bestatigen Sie mit “OK”.

=
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4.3 Bearbeiten des ,,HDR-Modus“ (Fortsetzung)

Blendenschritte Blendenschritte

m—

Blendenschritte

[1.5]

Durch Andern dieses
Parameters werden die
HDR-Stufen
Uberschrieben. Wollen
Sie fortfahren?

Klicken Sie auf “Blendenschritte”.
Geben Sie die Blendenschritte zwischen den Bildern ein.

Dies entspricht der Differenz (in Blenden) von einem Bracketing Schritt zum
ndchsten.

Zum Beispiel, mit 3 Blendenschritten ergibt sich eine Differenz von 3 Blenden fir
jedes Bild.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Sequenz Klicken Sie auf “Sequenz”.

— Schnell Die Sequenz Funktion definiert, in welcher
angsam- Reihenfolge die Bilder ausgeldst werden.
Langsam Schnell

Zum Beispiel, “Mitte-Schnell-Langsam” [6st zuerst
ein Bild mit mittlerer Belichtungszeit, dann das Bild
mit der schnellsten, zweitschnellsten, langsamsten
und zweitlangsamsten Verschlusszeit aus.

% P Bestatigen Sie mit “OK”.

=
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4.3 Bearbeiten des ,,HDR-Modus“ (Fortsetzung)

HDR
Stufen

HDR Stufen / Seite 1 Klicken Sie “HDR steps”.

Die Tabelle zeigt die Belichtungszeit, Blende (f)
und ISO/ASA fir jedes Bild der Bracketing
Sequenz.

Klicken Sie auf die HDR Stufe, um auf dessen
Daten zuzugreifen.

Verschl.: 2s
Blende: {8
ISO/ASA: 100

Loschen Sie eine HDR Stufe, indem Sie
“Loschen” klicken.

Bearbeiten Sie eine HDR Stufe durch Klicken
von “Bearbeiten”.

@ Verschlusszeit / Seite 2 Blende / Seite 1

Wahlen Sie eine neue
Belichtungszeit aus der Liste
der moglichen Werte.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Waihlen Sie eine neue Blende
(f) in der Liste.

Bestatigen Sie mit “OK”.
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4.3 Bearbeiten des ,,HDR-Modus“ (Fortsetzung)

HDRStien i Senet Das VR Drive berechnet die HDR Stufen neu und

TS zeigt eine neue HDR Tabelle an.
In diesem Beispiel betragt die Verschlusszeit in der
ISO/ASA: 100 ersten HDR Stufe jetzt 1s und die Blende f=5.6.

Verschl.: 1/20004
Blende: f8 ey . .
ISOIASA: 100 Bestdtigen Sie mit “OK”.

S A D

— T —— Klicken Sie auf “Blendenkompensation”.
sation

— il Wenn diese Option ausgeschaltet ist, ist die

Blende fur alle Bilder konstant.

Mit Blendenkompensation “ein” kompensiert das
VR Drive mit der Blende, falls ein Belichtungslimit
erreicht wird (zum Beispiel Belichtungszeit
langsamer als 30s oder schneller als 1/8000s).

Bestatigen Sie mit “OK”.

Klicken Sie auf “EV”.

Mit der EV-Funktion kann die Belichtungszeit mit
einem bestimmten EV-Wert in 1/3 Schritten wie folgt
korrigiert werden:

+3.00 +2.67 +2.33 Mebhr Licht -
+2.00 +1.67 +1.33 I langsamere
+1.00 +0.67 + 0.33 : Belichtungszeiten
0 = keine Korrektur

-0.33 -0.67 -1.00 Weniger Licht —
-1.33 -1.67 -2.00 I schnellere

-2.33 -2.67 -3.00 . Belichtungszeiten

Bestatigen Sie mit “OK”.

Flir HDR Programme mit manueller Belichtungszeit wird die neue Belichtungszeit angezeigt.

Fir HDR Programme mit automatischer Belichtungszeit wird eine generische HDR Tabelle
inclusive Korrektur angezeigt (zum Beispiel + 2 EVs, +3 EVs etc.)

1)

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 78

sssssssssssssssssssss



4.4 USB Einstellungen

Standardmassig werden die Bilder automatisch vom VR Drive mit dem Kamera-Ausldsekabel
ausgelost. Dies erlaubt eine hohe Verlasslichkeit der Bildauslosung. Flir Kameras, welche im HDR
Modus kompatibel sind (eine Vielzahl an Canon und Nikon Kameras), ist es moglich, die Bilder
optional per USB auszuldsen sowie weitere USB Funktionen zu nutzen.

USB Klicken Sie auf “USB Einstellungen”, um auf das Meni der USB
Einstellungen Funktionen des VR Drives zuzugreifen.

USB Einstellungen USB settings . . « ”
— e Klicken Sie auf “USB Kabel Verbunden” ,
VerbEL::den USBAUKSabel KaA,E:ra um die USB Funktionen einzuschalten:

_ : _ _ * Ausldsen mit USB Kabel
Weissabgleich Weissabgleich . . .
priifen Einstellung ° WE|SsangE|Ch pr‘ufen
Aus von Kamera
* Warten auf Kamera
Speichertest Auslése- B
keli)rweileCPi;fsig Ubel'll‘;sjrct’lijng * SpeIChertESt
e * Ausloselberprifung
check manual | [ write * Manuellen Modus tberpriifen
mode identification .
off on * |ID schreiben

83 [> Einige Funktionen sind nicht mit allen
Kameras kompatibel.

Auslbsen mit Auslbsen mit Setzen Sie ,,Auslésen mit USB Kabel“ auf ,Ein“, um die
USB Kabel USB Kabel . . . .
Aus Ein Kameraauslésung nur via USB zu aktivieren.

Weissabgleich WeleSabgIeieh Setzen Sie ,,Weissabgleich priifen” auf ,,Ein®, um beim Start einer
e Prfen Aufnahmesequenz den Weissabgleich der Kamera zu testen. Das
VR Drive liefert eine Warnung, falls ein automatischer
Weissabgleich eingestellt ist. Dies verhindert Farbunterschiede
zwischen den Bildern einer Aufnahmesequenz.

R Verwenden Sie eine beliebige Weissabgleichs-Option aus der Liste,

Einstellung

wonikamera um den Weissabgleich der Kamera festzulegen.

Das Auslosen mit USB Kabel ist nicht unter allen Umstanden garantiert. Die Kamera
Software und Kommunikation mit dem VR Drive, die CF Karte und weitere Faktoren
haben einen Einfluss auf die Geschwindigkeit der Bildauslosung.

Aufgrund von Firmware-Beschrankungen bei verbundenem USB-Gerit ist die Liveview
Funktion fiir Nikon Kameras nicht verfiigbar.
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4.4 USB Einstellungen (Fortsetzung)

Speichertest
Stoppen wenn
voll

Aktivieren Sie ,,Speichertest”, um zu vermeiden, dass bei voller

Speicherkarte Bilder verloren gehen. Wahlen Sie zwischen 3 Optionen:

* Keine Priifung: Die Speicherkarte wird nicht Gberpruift

* Stoppen wenn voll: Stoppt das laufende Programm, falls die
Speicherkarte voll ist

* Priifung beim Start: Das VR Drive berechnet die notige Speichergrosse
flr alle Bilder des Programms. Beim Starten des Programms wird eine
Warnung angezeigt, falls die Speicherkapazitat nicht ausreichen sollte.

Speichertest
Keine Prifung

Speichertest
Prifung beim

Start )

) [ Setzen Sie die ,,Ausléseliberpriifung” auf ,Ein“, wenn eine Vielzahl an
uslose- - . . . .
l aberprafung l iberpriifung Bilder in sehr schneller Abfolge ausgeldst werden soll. Das VR Drive
Aus Ein . . . o . . . "
stellt sicher, dass jedes Bild ausgelost wird. Falls nicht, wird die Meldung
»Auslosezeit konnte nicht eingehalten werden” angezeigt.

Aus Ein

R E——— %etzen §ie ”manqellep Modus ii'berpri.ifen" auf “ein”, um zu
ein aus Uberprifen, ob sich die Kamera im manuellen Modus befindet.
Falls dies nicht der Fall ist, wird das VR Drive den Modus von
automatisch auf manuell dndern (falls moglich) oder eine
Warnmeldung anzeigen.
ID in Bild ‘ ID in Bild ‘ Setzen Sie “ID schreiben” auf “ein”, um es dem VR Drive zu erlauben,
o l g die Bildposition in die Bildmetadaten zu schreiben.
Zusammen mit dem VR Drive Image Bundler ermoglicht es diese
Identifikation, die Bilder einfach zu gruppieren und die Bilder
automatisch zu positionieren. Es ist nicht nétig, Programmdaten vom
VR Drive zu exportieren. Alle Informationen sind in den Bildern
gespeichert.
l ——— ‘ l J— ‘ Setzen Sie ,,Warten auf Kamera“ auf ,,Ein“, wenn Sie mit langeren

Belichtungszeiten arbeiten. So wartet das VR Drive auf die Meldung
,Ende der Bildaufnahme” der Kamera, bevor es ein nachstes
Ausldsesignal sendet.

Fiir weitere Details zum Werkzeug “ID schreiben” konsultieren Sie den Abschnitt, der
sich mit der VR Drive Image Bundler Software befasst.

Das Werkzeug “ID schreiben” speichert spezifische Bildpositionen in den Bild-
Metadaten. Nicht alle HDR-kompatiblen Kameras sind dazu geeignet. Bitte besuchen
Sie die Kamera-Kompatibilitatsliste auf unserer Webseite.

Das Werkzeug “ID schreiben” editiert spezifische Metadaten der Kamera.
Insbesondere:

* Nikon : “Benutzerkommentar” Tag

* Canon: “Eigentiimer” und “Kiinstler” Tag

Jegliche Daten, welche der Benutzer in diesen Tags speichert, werden dabei
tiberschrieben. Bitte stellen Sie sicher, diese Informationen in der Kamera neu zu
definieren, falls die “ID schreiben” Funktion aktiviert wird.
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4.4 USB Einstellungen (Fortsetzung)

Liveview Flr ausgewadhlte USB-kompatible Kameras ist es

- ‘

moglich, die Liveview via USB zu kontrollieren.

Liveview
permanent

Diese Kameras umfassen aktuell:

* alle USB-kompatiblen Canon EOS Kameras

* Nikon D5200, D5300, D5500, D5600, D7000,
D7100, D7200, D7500, D4, D5, D810, D810a, D850

permanent

Setzen Sie Liveview auf “ein” oder “permanent”.

&3

Die Aktivierung der Liveview (“ein”) hat den Vorteil, dass eine visuelle Uberpriifung der Bilder
via Bildschirm maglich ist.

Liveview “permanent” bedeutet, dass der Spiegel vom Start bis zum Ende des Programms

blockiert ist, was eine signifikante Reduktion von Vibrationen ermoglicht. Dies ist besonders fir
Gigapixel Projekte mit grossen Kaemras und schweren Objektiven sehr praktisch.

Vorgeschlagene Einstellungen

Da die Kamera-Firmware alle USB-Befehle verarbeiten muss, kann dies zu Verzégerungen fiihren
und langere Pausen (nach dem Bild) erfordern.

Wir empfehlen daher, nur die USB-Funktionen zu verwenden, die wesentlich sind, z.B.:

USB Kabel Auslésen mit Weissabgleich ID in Bild Liveview
verbqnden uUsB Kabel Einstellung Schre_ziben permanent
ein Ein von Kamera Ein

Damit die USB Auslosung verlasslich funktioniert, muss bei gewissen Kameras die Ausldseiiber-
prifung auf “Ein” gesetzt werden. Dies betrifft aktuell die folgenden Kameras:

Canon EOS 80D
Canon EOS 1Dx mk ii

Fujifilm X'HZ utﬁ;;lﬁﬁﬁng
Fujifilm X-H2s Ein
Fujifilm X-T5

Da es eine Vielzahl von USB-Funktionen gibt und die Firmware jedes Kameramodells
unterschiedlich auf USB-Befehle reagiert, empfehlen wir Ihnen, diese USB-

Einstellungen sorgfaltig fir lhre spezifische Anwendung zu testen.
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4.5 Einstellungen

Klicken Sie auf “Einstellungen”, um die VR Drive Einstellungen zu
bearbeiten.

Einstellungen

Einstellungen Das Menii ,Einstellungen ist in 3 Submenus unterteilt:

* Allgemein

e Datenbank
* Service Menu

4.5.1 Einstellungen/Allgemein

Klicken Sie auf “Allgemein”, um dieses Submeni zu 6ffnen.

Das Submeni ,,Einstellungen” besteht aus den folgenden Funktionen:

Allgemein Allgemein

Sprache
Deutsch

Klicken Sie auf ,,Sprache”, um die Sprach-
Einstellungen zu verandern.

Sprache

Wahlen Sie die Sprache.
Russian

Bitte beachten Sie, dass die Sprache erst
aktiv wird, wenn alle Fenster geschlossen
werden oder nach einem Neustart des VR
Drive.

Bestatigen Sie mit “OK”.

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 82

sssssssssssssssssssss



4.5.1 Einstellungen/Aligemein

Klicken Sie auf “Datum”, um auf die Kalendereinstellung
zuzugreifen.

Bestimmen Sie das Jahr, den Monat und den Tag.

Bestatigen Sie jede Eingabe mit ,weiter” oder brechen Sie ab mit ,, X“.

Stunden Minuten Klicken Sie auf “Zeit”, um die Stunden und Minuten des VR Drive
[0.23]
-nn Geben Sie die Stunden und Minuten ein.

Bestatigen Sie mit ,,weiter” oder brechen Sie ab mit , X"

Klicken Sie auf ,,Auto Abschaltung”, um die Zeitverzégerung bis zum

Auto Abschaltung . Co
- automatischen Ausschalten zu definieren.

Diese Funktion hilft, die Batterie des VR Drives zu schonen.

Flir einen langeren Betrieb kann diese Zeitverzégerung erhoht
werden.

Geben Sie die Zeit in Minuten ein.

Bestatigen Sie mit ,,weiter” oder brechen Sie ab mit ,X“.
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)
Klicken Sie auf “hat Y-Motor”, um den y-Motor zu
= aktivieren/deaktivieren.

Fiir ein VR Drive ,,full” klicken Sie “Ja”.

Nein Flr ein VR Drive ,semi“ klicken Sie “Nein”.

—— Klicken Sie auf ,,Display abdunkeln”, um die inaktive Zeit bis zur

30 Reduktion der Bildschirmhelligkeit zu verandern.

Geben Sie die Zeitverzégerung ein (in Sek.).

Bei einer Eingabe von Os reduziert das VR Drive die Helligkeit nie.
Dies kann bei einem Ausseineinsatz nitzlich sein, verbraucht aber
mehr Batterie.

Der Standard-Wert betragt 30s.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Klicken Sie auf “Software” um weitere Informationen zur Software
anzuzeigen.

Diese Funktion besteht aus
Version ® SChIUSSGI

* \Version
°|P
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

Schlissel
Schlissel

000000@000
a]w]e]r]r]z]u]i fofe
G00E00000
nnaaamga
N

P

Schlissel

Der Software Schliissel
wurde akzeptiert. Die
folgenden Modi sind nun
freigeschaltet:
Qualitat
Speed
Drehteller
Video
HDR

Firmware : V2.025
(15.02.2022)

Klicken Sie auf “Schliissel”, um den Software Schliissel anzuzeigen.

Der Software Schliussel wird zur Aktivierung der VR Drive Modi
verwendet (,,Qualitat”, ,Speed”, , Drehteller”, ,Video“).

Der Schlissel ist spezifisch fiir jede VR Drive Hardware ID.

Er ist bei Lieferung des VR Drive bereits vorinstalliert oder wird
beim Upgrade zu neuen Modi neu eingegeben.

Falls Sie nach einem Upgrade einen neuen Schliissel erhalten
haben, geben Sie ihn hier ein.

Bestatigen Sie mit ,,0K“.

Nach Eingabe eines gliltigen Schlissels zeigt die Software die
verfiigbaren Software Modi.

Bei Eingabe eines falschen Schllssels wird der letzte korrekte
Schlissel geladen.

Bestatigen Sie mit ,,0K“.

Version Klicken Sie auf “Version” um die Software Version

anzuzeigen.

Bestatigen Sie mit ,,0K“.

Bootloader : V1.03

roundshot
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Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026

Klicken Sie auf ,,IP“, um die Internet Protokoll Nummer
des VR Drive zu verandern.

Beachten Sie bitte beim Einsatz des VR Drive W-LAN
Routers, dass sie die selbe fixe IP verwenden
(192.168.169.15)

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”".
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

— Klicken Sie auf “Hardware ID”, um die Hardware -Nummer lhres VR
W . .
Drives anzuzeigen.

Diese ID Nummer ist gleichzeitig die Serien-Nummer lhres Gerates
und ist in unserer ,Club VR Drive” Datenbank gespeichert.

Hardware ID

Kombiniert mit dem Software Schlissel aktiviert die Hardware ID
die VR Drive Software Modes.

BC7893A8FF03FA7

Die Hardware ID kann nicht modifiziert werden.

Bestatigen Sie mit ,,OK“.

V4

Aus in Klicken Sie auf ,,Aus in Parkposition”, um die Praferenzen fiir die VR

Parkposition

T Drive Parkposition zu definieren.

5 Geben Sie die gewlinschte Parkposition horizontal (,,X“) und
Y
B . B vertikal (,,Y“) ein.
Zum Beispiel, um fir den Transport die Kamera um 90° nach unten
zu schwenken, geben Sie folgendes ein:
* X: 0° (oder ein beliebiger Wert)
*Y:90°

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

o —— Klicken Sie auf ,Manuelle Bewegung®, um die Praferenzen fir das
Bewegung manuelle Positionieren des VR Drives zu definieren.

y Klicken Sie auf ,,Geschw”.
anuelle Bewegung

speed acceleration
10/20s 10%

Geben Sie die Fahrgeschwindigkeit des VR Drives in der X und Y

. S Dimension (in Sekunden) ein.

[6..9999]

Die Standard-Werte sind:
*X:10s
*Y: 20s

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

B
P
ad
3

———— Klicken Sie auf ,,Beschleunigung”.
% . . . . .
[1..100] Geben Sie den Grad der Geschwindigkeitsanpassung des VR Drives
in % ein:

* 1%: langsame Anpassung
* 100%: schnelle Anpassung

Der Beschleunigungswert wird beim Einrichten des Programms im
Programmassistenten abhangig von der Brennweite berechnet:

* <20 mm: 100%

* 20 mm bis 50 mm: 50%

* >50 mm: 20%

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

]
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

Klicken Sie auf ,Default Bewegung®, um die Praferenzen fiir das
el automatische Positionieren des VR Drives zu definieren.

Klicken Sie auf ,,Geschw”.

Default Bewegung

Geschw Beschl.
6/10s 50%

Geben Sie die Fahrgeschwindigkeit des VR Drives in der X und Y
Dimension (in Sekunden) ein.

Die Standard-Werte sind:
* X: 65
*Y: 10s

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Klicken Sie auf ,,Beschleunigung*”.

Geben Sie den Grad der Geschwindigkeitsanpassung des VR Drives
in % ein:

* 1%: langsame Anpassung
* 100%: schnelle Anpassung

Der Beschleunigungswert wird beim Einrichten des Programms im
Programmassistenten abhangig von der Brennweite berechnet:

* <20 mm: 100%

* 20 mm bis 50 mm: 50%

* >50 mm: 20%

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

]
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

FE— Klicken Sie auf ,,Durchmesser Linearachse”, um die Grosse des
Inearachse

151mm Rades der Linearachse zu andern.

. Geben Sie den Durchmesser (in mm) ein. Stellen Sie sicher, dass der
Durchmesser Linearachse

C . eingegebene Wert der effektiven Grosse des Rades entspricht.

[10..1000]

Die Standard-Grosse betragt 151mm.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

e Klicken Sie auf “Rot.Richtung Linearachse”, um die

Linearachse

uhr Rotationsrichtung des Rades der Lineareinheit zu bestimmen.

Drehrichtung 2 Richtungen stehen zur Wahl
L] rach .
Gegen-uhr * Uhrzeiger

* Gegen-Uhrzeiger

S Klicken Sie auf ,, Durchmesser Dolly-Rader”, um die Grosse der mit
olly-Rader

200mm dem Dolly eingesetzten Rader zu dndern.

TR, Geben Sie den Durchmesser (in mm) ein. Bitte stellen Sie sicher,
R— dass der eingegebene Wert der effektiven Grosse der Rader
entspricht.

[10..1000]

Die Standard-Grosse betrdagt 200mm.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Parameter der Lineareinheit und des Dollys kdnnen entsprechend dem

gelieferten Material ndern. Uberpriifen Sie die korrekten Werte und kontaktieren
Sie bei allfalligen Unstimmigkeiten das Seitz Team.
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

Funk Klicken Sie auf “Funk” um die Einschalt-Funktion der VR Drive
e Fernbedienung zu aktivieren / deaktivieren.

Deaktivieren Sie die Einschalt-Funktion mit ,,Nein“.

Aktivieren Sie die Einschalt-Funktion mit ,,Ja“.
warning
Mit “Funk aus” ist es moglich, das VR Drive nach
links/rechts/auf/ab zu steuern. Es ist hingegen nicht moglich, das
VR Drive einzuschalten. Dies kann nur mit der Einstellung “Funk
Durch Anwéhlen dieser ein” erfOlgen.

Option wird die Batterie
schneller entladen.

fortsetzen? Da sich die Batterie mit aktivierter Einschalt-Funktion schneller
entladt, zeigt das VR Drive eine Warnmeldung an.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

X P
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4.5.1 Einstellungen/Allgemein (Fortsetzung)

Vereinfachtes

- Klicken Sie auf “Vereinfachtes Gui”, um die reduzierte Grafik des VR
ein Drives zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Voraiachics Wenn aktiviert erlaubt dies dem Benutzer nur die Selektion der

Gui

sl Programme und das starten/stoppen/pausieren/neu starten.
Editieren oder neu programmieren ist nicht moglich.

Wenn das vereinfachte GUI aktiviert ist, kann dieses nicht direkt im Edit-MenU
wieder deaktiviert werden. Dafiir ist die folgende Prozedur nétig:

Starten Sie das VR Drive Klicken Sie “Allgemein” Klicken Sie auf

neu und klicken Sie auf und “Vereinfachtes “Vereinfachtes Gui”, um
“Press to view settings” Gui”. es zu deaktivieren.
beim Starten.

. Einstellungen general
V R D r Ive [ A ) Belichtungs- Vereinfachtes
Allgemein Datenbank konstante Gui
X 25 J 1 aus )

(Press toview settings)

¥

&3

klicken
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank

Klicken Sie auf “Datenbank”, um die Datenbank Funktionen lhres
VR Drives zu laden.

Datenbank Das Datenbank Submeni besteht aus den folgenden Funktionen:

* Meine Kameras

* Voreinstellungen

* Alle Programme I6schen
* Zuriicksetzen

Klicken Sie auf “Meine Kameras”, um die Kamera-Favoritenliste
anzuzeigen.

Fligen Sie mit der |
Taste weitere Kameras
hinzu.

Zum Beispiel fir Nikon
D700:

Nikon
D700
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Um die Parameter einer Kamera zu editieren, wahlen Sie die Kamera.

P2

Klicken Sie

Die Kamera Parameter werden wie folgt angezeigt:

Es ist moglich, die Sensorgrosse in mm zu editieren.
Wahlen Sie “X (mm)” und “Y (mm)”.
Geben Sie die Werte in mm ein.

Bestatigen Sie mit “OK”.

X (mm) Y (mm)
mm . mm

[0.0..400.0] [0.0..400.0]

Um eine Kamera aus der Liste zu l6schen, wihlen Sie die Kamera und klicken Sie

Die Kamera bleibt in der Datenbank gespeichert, wird aber von der Favoritenliste entfernt.
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Um eine Kamera der Datenbank hinzuzufiigen, wahlen Sie eine beliebige Kamera in der Liste

und Uberschreiben Sie deren Werte.

Klicken Sie

P2

Die Kamera Parameter werden wie folgt angezeigt:

1]2]sJs]sfe]rJe]o o) 0280caaoaan
00060080000 000Goaonan

X (mm) Y (mm)
36mm 23.9mm
a0a0oaanon a00aanonon

(t]v[<]e]v]efnIm]e] (1 ]y [<Je]v]efnIm]e]

&3 P 4

Geben Sie die Kameramarke, den Kameratyp und X/Y (mm) ein.

Bestatigen Sie mit “OK”.

X (mm) Y (mm)
* mm
[0.0..400.0] [0 0..400. o]
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Klicken Sie auf “Voreinstellungen”, um die Praferenzen der VR
s i Drive Werte zu verandern.
Vor-Einstellungen Die Voreinstellungen sind in Modes gruppiert:
* ,Qualitat”
* ,Speed”

« ,Drehteller”
* ,HDR"
s ,Zeitraffer”

I
|
|
|
|
|

Klicken Sie auf ,,Qualitat”, ,,Speed”, ,,Drehteller”, ,Video”,
»Zeitraffer” oder ,,HDR", um die Voreinstellungen zu verandern.

Klicken Sie auf die
Voreinstellung, zum
Beispiel:

Wenn Sie stets die gleiche Kamera verwenden, kann es effizienter sein, den A-Wert als
Voreinstellung zu speichern. So wird dieser Wert jeweils automatisch geladen, wenn ein
neues Programm erstellt wird.

Die Tabelle auf der folgenden Seite fasst alle Programm Parameter zusammen. Sie sind
unterteilt in Parameter, welche im Programm Assistenten erfasst, und in Parameter, welche
automatisch als Voreinstellungen vom Programm geladen werden.
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

8 3 298 &
= <)) o = T T
c 2 o O S
3 V c© &
Einheiten  Funktion o [T
a N
Panorama Programme
Text Information Uber Projekt
Kameramarke + -typ, flir automatische Berechnung
Text der Reihen in Qualitats-, Speed- + HDR-Modus v
. flr automatische Berechnung der Reihen in
mm Qualitéts-, Speed- + HDR-Modus i i i
A/B . .
mm Information zur Bestimmung des Zentrums- + v v - - .Y
Wert Nodalpunktes
Automatische Berechnung der Reihen (zylindrisch,
inkel-ModusiiEEEE spharisch), manuell oder visuelle Programmierung Vv - - -V
Grad Horizontaler Winkel (field of view) v vV Vv - -V
Grad Vertikaler Winkel (field of view) v v - - .Y
Uberlappung [RSAE Uberlappung zwischen Bildern in x- und y-Dimension v v - - .
Hoch Kamera-Orientierung v vV - - - Y
Quer
Anz. Bilder fix/var Verwendung einer fixen oder variable Anzahl Bilder 4 V4 N N N V4
pro Reihe
Elﬁgs:!in: Position fur Bildausléung im X/Y Raum v v v - - Vv
Bestimmt die Richtung fir Bildauslésungen (zick-zack,
versch. vertical, Schlange, Zentrum-auf, Zentrum-ab, etc.) A V4 BN N N V4
(eI A4 Sekunden Geschwindigkeit in x- + y-Dimension von Position zu v vV Vv - - Y
Position
Pause . .
- Sekunden Pause vor und nach Erreichen der Positionen v - v v -V
Position
Pgﬁge Sekunden Pause vor und nach Auslésen der Bilder v - v v -V
Sekunden Dauer des Auslésesignals (elektronisches Kabel, v - v v - Vv
nicht USB)
Wiederholung [IRACEL Anzahl Wiederholungen eines Programms und 2.0 001 0
Verschiebungswinkel
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

e [ [
" P 389 B
= [} 2 = T T
© Q ) c <
S w £ 5~
. . o 2 ‘o
units function a N
Panorama Programme (Fortsetzung)
) Startverzdgerung eines Programms oder End-
Sekunden Intervall-Timer, um das Programm alle ... Sekunden v - v v - Y
auszufiihren fur Zeitraffer Sequenzen
. | Grad der Geschwindigkeitsregulierung
Beschleunleligre (1% langsam, 100% schnell) v v v - -V
’ 1x..9x, Anzahl der moglichen Mehrfach-Auslésungen pro
Bracketing spezial Position; “Spezial” fur kontinuierliches Signal Vi -V - - -
m Ein/aus Manuelle Auslésung der Kamera pro Position B N N N N
— Sekunden B?Ilt';;‘ﬂ;nd;ﬁ;rgegel Vorauslosung vor der 11 08 0 0
Drehrichtung Uhr Drehrichtung — Gegenuhrzeigersinn, Uhrzeigersinn v v v v v v
Gegenuhr
Fischauge Fischau i letiv — Fiire di
e ; ge oder traditionelles Objektiv — fur die
Obickiag Nicht- Berechnung der Reihen/Bilder T R-1-0=1
Fischauge
Bodenbild Ein/aus, ° Optionales Bodenbild fiir spharische Panoramas v vV - - Y
Ein/aus Optionale Rickwartsbewegung fiir horizontale 4 B T I N W
Start Sequenzen, um Kabelschidden zu vermeiden
Versch. USB Funktionen fiir Bildauslésung, Weissabgleich, M W4 W4 W4 I Wi
Einstellungen Memory-Check, Ausldsekontrolle, Bild IDs schreiben,
etc.
ut_ob;allli:htung Variations-  wahl zwischen automatischen oder fixen Wertenfir v/ v/ v/ v/ = Vv
SURISICNRISD  strategie Belichtungszeit, Blende + ISO/ASA
ID Ausfihrung von Programm-Zyklen v v vV vV v VvV
Programm
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

T = = 0
T o0 @ @ o0 A
= 3 39 28T
S »w £ 5>
. . (of @ o
units function o N
Panorama Programme (Fortsetzung)
Vertikaler Bildwinkel zur Verteilung der Reihen im
Start/Ende Y CER Winkel-Modus “manuell” Vv v - -V
Start-Winkel Grad Koordinaten des Startpunktes im Winkel-Modus v vV - - - Y
X/Y o, .- ”
visuell
End-Winkel Grad Koordinaten des Endpunktes im Winkel-Modus v vV - - - Y
XY P »
visuell
HDR Programme
Belichtungs- Sekunden Mittlere Belichtungszeit, auf welcher die HDR Tabelle ..
referenz aufbaut
f Blendeneinstellung am Objektiv fir die HDR — - -0 -0 =R
Belichtungen
ISO/ASA ISO/ASA ISO/ASA fiir die HDR Belichtungen B N N e N
Anz. Bilder # Anzahl ausgel6ste Bilder pro Position/HDR Bracketing 11 01 001
Blenden- Blendenunterschied von einer Aufnahme zur
Schritte nachsten fir HDR -0 -0-0
Belichtungs-
Versch. Schnell zu langsam oder langsam zu schnell B NN N DN N PV
Seguenz (Belichtungszeiten)
Blenden- AU Option zur Kompensation der Belichtungszeiten mit
Kompensation Blende fiir HDR - = - -
, Tabelle mit Belichtungszeiten, Blenden, ISO/ASA fiir
HDR Schritte Telaclie jedes Bild der Bracketing-Serie .
Zeitraffer/Video Programme
Auslose- Sekunde/ Definiert die Art und Weise, wie Bilder im Zeitraffer
Modus Position Modus ausgeldst werden -0 -0 0 R
Star;?;mkt Grad Start-Position fiir Video in X/Y Dimension =l =0 =0<70 70 =
Grad Zur Definition jedes Punkts im Video-Schwenk: X/Y-
Punkte ! Position, Geschwindigkeit zwischen Punkten, 0 -0 =070 70 -
Sekunden . .
Beschleunigung, Pause an jedem Punkt
B':(d 28 q Zerlgténden, Ausldsung von Bildern zwischen Punkten im =0 =0 =070=0=
. Sek./Gra Zeitraffer-Modus
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Alle
Programme
16schen

Programme I6schen

Wollen Sie wirklich alle
Programme léschen?

X L

Zuriicksetzen

Zuricksetzen

Wollen Sie wirklich auf
Werkseinstellungen
zuriicksetzen?

= &

roundshot

sssssssssssssssssssss

Klicken Sie “alle Programme l6schen”, um alle Programme vom VR
Drive zu entfernen.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Nach Léschung aller Programme ein Standard-Programm im
,Qualitats-Modus” wird als ,,P1“ gespeichert.

Alle Einstellungen (Allgemein (Zeiteinstellungen, etc.)) und die
Datenbank (Kameras, Voreinstellungen) bleiben unverandert
erhalten.

Klicken Sie ,,Zurlicksetzen”, um alle Programme zu entfernen und
die Werkseinstellungen des VR Drives zu laden.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Nach Léschung aller Programme ein Standard-Programm im
,Qualitats-Modus” wird als ,,P1“ gespeichert.

Alle Einstellungen (Allgemein (Zeiteinstellungen, etc.)) und die
Datenbank (Kameras, Voreinstellungen) werden aus den
Werkseinstellungen neu generiert.
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Um Daten zu importieren und exportieren, verbinden Sie den
originalen Roundshot USB Stick in die USB Buchse des VR Drives.

Wichtig: Dieser muss vor Aufruf der Import/Export Funktionen
eingesteckt sein.

Import

Klicken Sie auf ,,Import“, um vorgangig gesicherte VR Drive
Programme neu zu laden.

Wenn eine der zu Importierenden Falls eine Programmnummer bereits existiert, gibt es zwei
Programmnummern bereits Optionen-
vorhanden ist, soll die alte .. ' . . .. .
Nummer Gberschrieben oder * Uberschreiben Sie das existierende Programm mit dem
hinten angehéangt werden? . .
importierten Programm

* Fligen Sie das importierte Programm neu hinzu
Bestatigen Sie oder brechen Sie ab mit “X”.

Die Programme werden in die VR Drive Software importiert.

xml type Klicken Sie auf “Export“, um die Programm-Einstellungen zu sichern.

i welchem Format sallen die Die “Papywizard” Option exportiert die genaue Position (pitch/roll)
xml geschrieben werden? jedes ausgelosten Bildes der Programm-Sequenz in eine xml Datei im
Papywizard Standard. Die xml Datei kann dann dazu verwendet

werden, um die exakte Position jedes Bildes in der Stitching Software

Die ,,Seitz” Option exportiert alle Programme in back-up Dateien,
welche zwischen VR Drives geteilt oder erneut ins VR Drive
importiert werden kénnen, zum Beispiel nach dem Zuriicksetzen des
VR Drives.
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4.5.2 Einstellungen/Datenbank (Fortsetzung)

Export

Papywizard Format Seitz Format
Die Daten wurden
erfolgreich gesichert. IEI P1-2012-02-03-08-13.xml El Parameter.xml
|E| P2-2012-02-03-08-13.xml [E| Program00L sml

[E| Program002 xml

(fir Stitching Software) (fir back-up / kann ins VR Drive
importiert werden)

Der Programm Info-Text wird als Zusatzinformation im Dateinamen nach P_ und
nach Programm_ eingefligt.

Bitte beachten Sie, dass flir Programme im Speed Modus der xml Papywizard Export
nicht verfligbar ist, weil dieser falsche Positionen liefern kann.

Sichern Sie periodisch lhre Programme im Seitz Format. Dies stellt sicher, dass keine
Programmdaten verloren gehen, wenn das VR Drive zurlickgesetzt werden muss.

4.5.3 Einstellungen/Service Meni

Das Service Menii wird nur fiir Werkseinstellungen (Hardware
Kalibration) verwendet.

Passwort
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5. Tips & Tricks

5.1 Nodalpunkt bestimmen

Wenn Sie ein neues Programm mit dem Assistenten einrichten, kénnen Sie die folgende
Prozedur zum Auffinden des korrekten Nodalpunktes anwenden:

Meine Kameras / Seite 1 Wahlen Sie die Kamera aus der Favoritenliste aus, welche Sie fiir

( — lhr Programm verwenden méchten.
| 50
L.
- J Bestatigen Sie mit ,weiter”.
PEs

Falls sich die gewiinschte Kamera nicht in der Liste befindet,
beenden Sie den Programm Assistenten durch Klicken von , X“
und fuigen Sie die Kamera im ,,Programm Editieren/
Einstellungen” Men hinzu.

I8 D

Brennweite

Geben Sie die Brennweite des Objektives ein.

| ]
35 mm
[0..999]

Dieser Wert muss mit dem Wert des Objektivs genau
Ubereinstimmen. Er wird zusammen mit der Sensorgrosse dazu

- u n verwendet, die Anzahl Reihen und Bilder automatisch zu
berechnen.
. n n Bestatigen Sie mit ,weiter”.

Warnung

Das VR Drive wird nun den Benutzer fragen, ob die
Kamera -90° nach unten geschwenkt werden soll,
um das Zentrum der Rotation (A-Wert) zu
bestimmen.

Soll die Kamera nach
unten geschwenkt
werden, um den A-Wert

einzustellen? Falls Sie den A-Wert bereits kennen, wahlen Sie
»X“und geben Sie den A-Wert im folgenden
Fenster ein.

RO
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5.1 Nodalpunkt bestimmen (Fortsetzung)

Schauen Sie durch den Kamerasucher, 6ffnen Sie die
Schnellverschluss-Arretierung und verschieben Sie den VR Halter
seitwarts, bis sich das Zentrum des Suchers exakt Giber dem
Mittelkreuz des VR Drives befindet (Rotations-Zentrum).

Lesen Sie den genauen A-Wert (in mm) von der Skala des VR
Halters ab.

A Geben Sie den exakten A-Wert (in mm) in der Software ein.

mm

[1.999]

Falls die Kamera mit dem VR Drive ,,full“ um 90° nach unten bewegt
wurde, wird es nach Bestatigung mit ,,weiter” wieder zuriick in die
0° Position geschwenkt.

Falls Sie ein VR Drive ,semi” verwenden, schwenken Sie die Kamera
manuell zurlick in die 0° Position.
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5.1 Nodalpunkt bestimmen (Fortsetzung)

Der nachste Schritt besteht darin, den Nodalpunkt der Kamera zu bestimmen.

Der korrekte Punkt, um den die Kamera fiir Panoramaaufnahmen geschwenkt wird, ist die
Eintrittspupille des Systems.

Guter Nodalpunkt Schlechter Nodalpunkt (Parallax-Effekt)

Wenn die Kamera geschwenkt wird, ist die relative Distanz zwischen zwei Objekten
* immer die gleiche, wenn sich die Kamera im richtigen Nodalpunkt befindet
* unterschiedlich, wenn sich die Kamera nicht im richtigen Nodalpunkt befindet

Es gibt zwei Nodalpunkte: den vorderen und den hinteren Nodalpunkt. Die Position der
Eintrittspupille fiir Panoramafotografie ist eine Funktion der Kamera Hardware (Distanz der
Kamera-Riickseite bis zum Objektiv), der Konstruktion des Objektivs (Zentrum der Perspektive),
der Zoom-Einstellung des Objektivs und der Scharfeeinstellung.

Da es praktisch unendlich viele Kombinationsmaglichkeiten gibt, ist es nicht moglich, alle
Nodalpunkte fir alle Kameras, Objektive, Zoom-Positionen und Fokussier-Distanzen zu
speichern. Deshalb ist es n6tig, die Nodalpunkte fiir Ihre Kameras und Objektive selber zu
bestimmen.

Dazu gibt es eine einfache, praktische Vorgehensweise:

Offnen Sie die Schnellverschluss-Arretierung, so dass der VR Halter geschwenkt werden kann:

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 104

sssssssssssssssssssss



5.1 Nodalpunkt bestimmen (Fortsetzung)

Wahlen Sie zwei vertikale Linien im Raum, zum Beispiel den Rand eines Gebaudes und eine
Saule im Hintergrund.

Blicken Sie durch den Sucher und bewegen Sie die Kamera, so dass sich der Rand des Geb&udes
am rechten Bildrand befindet.

Dann bewegen Sie die Kamera im Uhrzeigersinn (nach rechts), so dass sich der Rand des
Gebadudes am linken Bildrand befindet.

<>

Falls sich die Distanz zwischen den beiden Linien vergrossert oder verkleinert, befindet sich die
Kamera nicht im korrekten Nodalpunkt.

Falls die Distanz zwischen den beiden Linien konstant bleibt, befindet sich die Kamera im korrekten
Nodalpunkt. Schliessen Sie den VR Halter Verschluss.
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5.1 Nodalpunkt bestimmen (Fortsetzung)

Lesen Sie jetzt den B-Wert von der Nodalschiene (in mm):

Geben Sie den exakten B-Wert (in mm) in die Software ein.
Bestatigen Sie mit “weiter”.

Dieser Vorgang muss jedes mal wiederholt werden, wenn eine neue
Kamera/Objektiv/Brennweiten/Fokussierungs-Kombination verwendet wird.

Wiederholen Sie diesen Vorgang jedes mal, wenn Sie ein neues Programm einrichten oder nach
Befestigung der Kamera am VR Drive.

Die Bestimmung des korrekten Nodalpunktes ist fiir das erfolgreiche Zusammenfiigen
der Bilder sehr wichtig. Falls der Nodalpunkt nicht prazis gesetzt wird, ist es moglich,
dass die Bilder nicht zum Panorama zusammengefligt werden kénnen.

Beim Losen/Anbringen der Digital-Kamera besteht ein Risiko, dass sich die Nullposition
der Kamera andert. Stellen Sie sicher, dass die Kamera immer an der selben Stelle der
Nodalschiene befestigt wird. Schieben Sie die Kamera nach hinten bis zur Metall-
Arretierung.

Fiir grossere Kameras mit langeren Objektiven ist es moglich, dass die Nodalschiene
nicht lang genug ist. Statt die Kamera auf der Nodalschiene zu verschieben empfehlen
wir stattdessen, eine zweite — langere — Nodalschiene zu verwenden und die Kamera
stets ganz hinten an der Metall-Arretierung zu befestigen. Dies verhindert mégliche
Fehler, wenn verschiedene Kameras/Objektive eingesetzt werden.
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5.1 Nodalpunkt bestimmen (Fortsetzung)

Es ist auch moglich, den Nodalpunkt (B) durch eine Berechnung zu bestimmen, indem Sie die
folgende Webseite besuchen:

https://wiki.panotools.org/Entrance Pupil Database

Fiir verschiedenste Kameras und Objektive sind exakte Messwerte und Objektivdaten in der
obigen Datenbank verfligbar. Um den b-Wert zu bestimmen, addieren Sie “tripod mount
length” (L1) + “entrance pupil length” (L2):

Messen Sie anschliessend am VR Drive die Differenz vom Stativgewinde der Kamera bis zum
Nullpunkt auf der Nodalschiene am VR Drive.

tripod mount + entrance pupil Distanz
length (L1) length (L2) + Stativgewinde
bis Nullpunkt

Nodalschiene

v

Geben Sie den exakten B-Wert (in mm) in der Software ein.

Bestatigen Sie mit “weiter”.

Wiederholen Sie diese Prozedur, wenn Sie eine neue Kombination aus Kamera / Objektiv /
Brennweite / Fokus einsetzen.
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5.2 VR Drive Bildaufnahmen - Speed- vs. Qualitats-Modus

Im ,,Qualitats-Modus“ wird die Kamera vom VR Drive in jeder Position gestoppt und ausgelost.
Im ,,Speed-Modus” |6st das VR Drive die Kamera laufend ohne in jeder Position zu stoppen aus.

,Qualitdts-Modus“: »Speed-Modus“:
Stopp + Auslésung Non-stop Auslésung

Je schneller die totale Rotationszeit, desto schneller muss die Verschlusszeit der
Kamera sein, sonst werden die Bilder verwischt (unscharf).

Die folgende Tabelle zeigt die minimalen Belichtungszeiten (Verschlusszeit) fir ein Speed-
Programm mit einer DSLR-Kamera mit Vollformat und einem 20-mm-Objektiv:

Rotationszeit (X, 360°) Verschlusszeit
6s 1/1500 s (oder schneller)

10s 1/900 s (oder schneller)
20s 1/450 s (oder schneller)

Die minimale Belichtungszeit flir ein Geschwindigkeitsprogramm wird im Men( ,Home* und
beim Erstellen eines neuen Geschwindigkeitsprogramms angezeigt, das den Programm-
assistenten beendet.

Wenn eine schnelle Verschlusszeit nicht erreicht werden kann (z.B. bei schwierigen
Lichtverhaltnissen) ist es moglich, dies zu kompensieren:
* Erhdhen Sie ISO/ASA

« Offnen Sie die Blende (verwenden Sie eine kleinere Blende) und speichern Sie die
Bilder in hoherer Auflésung. Die geringere Tiefenscharfe kann durch Verkleinerung
der Bilder kompensiert werden

* Reduzieren Sie die Rotationsgeschwindigkeit
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5.3 Erzeugen von HDRs — Qualitats- vs. HDR Modus

32-bit HDRs oder tone-mapped HDR Bilder konnen auf zwei Arten erzeugt werden

VR Drive Qualitats-Modus + VR Drive HDR Modus + Bracketing-
Kamera-internes Bracketing Kontrolle vom VR Drive gesteuert (USB)

VR Drive full mit Motoren- + VR Drive full mit Motoren- +
elektronischem Auslésekabel USB-Kabel

Bildaus- . . . . .

sung * Mit elektronischen Ausldsekabel * With USB or electronic release cable
(optional)

VR Drive * VR Drive Qualitdts-Modus, Bracketing * Durch VR Drive HDR Modus

Bracketing (3,5, 7, 9 oder “Bracketing Spezial”)

Bracketing . Kamera—intern., limitiert auf +/- 2EVs . Durc-h VR Drive, kein.e Eins.chrénkungen,

Limit und max 3-7 Bilder nur limitiert durch die Belichtungs-

en - .

Moglichkeiten der Kamera

USB * Keine USB Steuerung * Bild-Auslosung, Bild IDs schreiben,

Steuerung Liveview permanent

Auto- ¢ - * Mit externen Belichtungsmesser

Belichtung

Image ¢ - * Ja, faI.Is di(i USI.B Ifunlftion “ID in Bild

Bundler schreiben” aktiviert ist

e Ja, durch manuellen Export auf * Ja, automatisch generiert im Image

xml Roundshot USB Stick Bundler, falls die USB Funktion “ID in
Bild schreiben” aktiviert ist

Dynamik- * Gross, jedoch limitiert durch die * Sehr gross, nur limitiert durch

Umfang Moglichkeiten des Kamera- Belichtungs-Moglichkeiten der Kamera

internen Bracketing
Vorteil e Sehr schnelle Bildauslosungen * Sehr grosser Dynamikumfang
orteile ermoglichen einen schnelleren * Grosse Flexibilitat durch Modifikation der
Programm-Ablauf HDR Werte (Tabelle)

* Kompensation mit Blende moglich, um
Belichtungszeiten zu beschleunigen

* Einfacher und automatisierter Workflow dank
Image Bundler + automatischer Belichtung
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5.3 Erzeugen von HDRs — Qualitats- vs. HDR Modus (Fortsetzung)
Konfiguration beim Einsatz des VR Drive Qualitdts-Modus und Kamera-internem Bracketing

VR Drive full mit Motoren- +
elektronischem Auslosekabel

In lhrer Kamera:

* Aktivieren Sie das Bracketing (Anzahl Bilder+ Blendenabstdnde)

» Aktivieren Sie die Serienauslosung (zum Beispiel bei Nikon:
Modus “CL”)

* Setzen Sie die Kamera auf manuelle Belichtung “M” und stellen
Sie eine mittlere Belichtungszeit ein

Im VR Drive:

* Schaffen Sie ein neues Qualitats-Programm

* Navigieren Sie zum Bracketing Menl und wahlen Sie eine fixe
Anzahl Bilder aus (3, 5, 7 ...) oder «Bracketing Spezial»

* Berechnen Sie die totale Dauer der Belichtungen, indem Sie alle
Belichtungszeiten addieren

* Fir «Bracketing Spezial» geben Sie die Gesamtdauer in
Sekunden ein

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

—
Pause Ende
Position

* Flgen Sie eine Pause Ende Position hinzu, welche der
Gesamtdauer der Belichtungen entspricht

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie ab mit “X”.

Bei Eingabe einer fixen Anzahl Bilder (3, 5, 7...) im Bracketing-Menu kennt das VR
Drive die Anzahl der Aufnahmen und generiert eine korrekte xml-Datei. Bei
Verwendung von ,Bracketing-Spezial“ ist die Anzahl Bilder jedoch nicht bekannt und

das VR Drive erzeugt eine xml-Datei mit nur einem Bild pro Position (Bracketing = 1).
Um dieses Problem zu umgehen, wechseln Sie von "Bracketing-Spezial" zu einer fixen
Anzahl Bilder und exportieren Sie stattdessen diese xml-Datei.
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5.4 Roundshot Image Bundler

Nach einigen Stunden Arbeit mit dem VR Drive enthalt die Speicherkarte der Kamera eine grosse
Anzahl Bilder, welche zu verschiedenen Programmen bzw. Projekten gehdren.

Der Roundshot Image Bundler ist eine dedizierte Software, welche alle vom VR Drive generierten
Bilder in Projekte gruppiert. Dies ist eine wertvolle Hilfe, um die Zeit fiir die Bildergruppierung
und mogliche Fehler zu reduzieren. Die Software erkennt auch Projekte mit doppelten Bildern
(Pause + Wiederholung) oder inkomplette Panoramasets (fehlende Bilder).

Zusatzlich dazu ist es nicht mehr nétig, die Programmstruktur (xml) zu exportieren. Die
Kamerapositionen und —sequenzen sind direkt in den Bilddaten gespeichert. Der Image Bundler
kann so die korrekten xml Daten fiir alle Bildserien automatisch erzeugen.

Der Roundshot Image Bundler ist fiir Windows (64bit) und Mac (64bit) Betriebssysteme verfiigbar.
Sie konnen den Installer von der “Club” Webseite herunterladen:

http://www.roundshot.com/xml 1/internet/de/application/d392/f393.cfm

Bevor Sie den Roundshot Image Bundler einsetzen stellen Sie bitte sicher, dass lhre
Kamera mit dem VR Drive per USB kommunizieren kann:

Um den Image Bundler zu verwenden, muss das VR Drive die Kameraposition sowie
die Richtung in den Bilddaten speichern. Deshalb ist es n6tig, das VR Drive und die
Kamera per USB Kabel zu verbinden.

Es ist auch notig, die “ID in Bild schreiben” Funktion in den USB Einstellungen wie
hier abgebildet zu aktivieren:

USB Einstellungen

e N [ ——
USB Kabel Auslésen mit
verbunden USB Kabel

Ein I Ein

prufen
Aus

Kamera
Aus

Weissabgleich l Warten auf ‘

—_—
Speichertest . Auslose-
keine Prifung tberpriifung

J 4 Ein

b e | —
Manuellen Mod ID in Bild
verifizieren schreiben

Aus JL Ein

&3
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http://www.roundshot.com/xml_1/internet/de/application/d392/f393.cfm
https://www.roundshot.com/xml_1/internet/de/application/d254/d255/f263.cfm

5.4 Roundshot Image Bundler (Fortsetzung)

Um den Image Bundler zu verwenden, installieren Sie die Software auf Ihrem Computer (Windows
oder Mac 64-bit) und befolgen Sie diese Schritte:

@ Roundshot Image Bundler X
About
Input/Output | Folder Naming | Report |
~Input/Output Option:
Input Fold: |C:\Users\Demo\Desktop\Test RS Browse
[ Subfolder
Output Folder : |C:\Users\Demo\Desktop\Test R5 Browse
[v XML File
[v Log File

|7 Move Input Images

. Features
[ Force Rotation (CCW: -90°)
|— Watch Folder

Close

Starten Sie den Roundshot Image Bundler und setzen Sie
die folgenden Parameter:

* Input folder: Verzeichnis, in dem sich die zu
gruppierenden Bilder befinden

* Subfolder: aktivieren Sie diese Funktion, um auch alle
Bilder zu gruppieren, die sich in Unterverzeichnissen
befinden

* Output folder: Verzeichnis, in welches die Software die
sortierten Bilder speichert

* XML file: falls aktiv generiert die Software eine
Papywizard XML Datei fir jedes gruppierte Projekt

* Log file: falls aktiv speichert die Software eine Log-
Datei, welche den Gruppierungsprozess dokumentiert
sowie fehlende oder doppelte Bilder markiert.

* Move Input Images: falls aktiv werden die Bilder im Input Verzeichnis in das Output Verzeichnis
verschoben. Diese Option erlaubt ein schnelleres Gruppieren und reduziert die Speichernutzung.

* Force Rotation (CCW:-90°): falls aktiv werden alle Bilder um 90° im Gegenuhrzeigersinn gedreht,
um die Kameraorientierung zu kompensieren.

* Watch Folder: falls aktiv sucht der Image Bundler kontinuierlich nach zu sortierenden Bildern im
Input Verzeichnis. Neu kopierte Bilder werden automatisch gruppiert, bis die Stopp Taste
gedriickt oder die Software geschlossen wird.

Die meisten Kameras kdnnen die korrekte Bildorientierung im Nadir oder Zenith nicht
definieren. Es ist deshalb notig, die automatische Bildrotation in der Kamera zu
deaktivieren. Verwenden Sie dann die “Force Rotation” Funktion zur Drehung um 90°.

Falls die “Watch Folder” Option aktiviert wird, ist es nicht moglich, die Bilder im
Input-Verzeichnis zu belassen. Dieses Verzeichnis wird als “hot folder” genutzt und
jedes neue Bild wird darin sortiert und in das Output Verzeichnis kopiert.

roundshot
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5.4 Roundshot Image Bundler (Fortsetzung)

Bevor Sie den Gruppier-Prozess der Bilder beginnen, ist es moglich, die folgenden Bezeichnungs-
Optionen zu wahlen:

A‘;R:’”"dm image Bundler - * Jedes Verzeichnis besteht aus 2 Elementen.
u
Input/Output Folder Naming | Report | .
u;mmom Das erste Element ist entweder der Kameraname
; Camerla Name oder ein vordefinierter Prefix (Vorzeichen).
* Prefix
& Time Stamp . . . .
Das zweite Element ist entweder ein Zeitstempel
" Counter: | B ese! .
el e | oder eine laufende Zahl.
Es ist moglich, die laufende Zahl auf Null zu setzen
(reset).
Start Close

Sobald alle Parameter eingestellt sind, driicken Sie Start. Das Gruppieren der Bilder beginnt und
ein Kurzbericht wird im Reiter “Report” angezeigt.

Ein Beispiel der Bildergruppierung ist unten angezeigt. Jedes Verzeichnis enthalt eine Bilderserie
sowie die Papywizard xml Datei (optional).

Das Verzeichnis “Ungroupedimages” beinhaltet alle Bilder, welche nicht gruppiert werden
konnten (zum Beispiel Bilder, welche mit Ihrer Kamera manuell ohne VR Drive aufgenommen
wurden).

@ Roundshot Image Bundler — X Mame

About Name
Input/Output | Folder Naming  Report [%/IMG_8517.JPG 1. Canon EOS 601
S— [B]IMG 8518.JPG J\ Canon EOS 6D2
... was performed successfully. BIMG—ESJ'Q'JPG IE Canon EQ5 603
N IMG 85X).1PG | Canon EOS 6D4
[®]1IMG_8521 JPG |\ Canon EOS 6D5
N IMG 8577.1P6G 1. Ungroupedlmages
= IMG_B523.JPG
= IMG_B524.JPG

Start Close

Um sicherzustellen, dass der Image-Gruppierungsprozess ordnungsgemass

funktioniert, kopieren Sie alle Dateien auf die Festplatte, anstatt ein externes
Laufwerk oder eine Flash-Karte als Eingangsquelle auszuwahlen.
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5.5 xml Dateien manuell exportieren

Der Image Bundler kann nur fiir USB-kompatible Kameras verwendet werden, fir welche die USB-
Verbindung aktiv und ,,ID ins Bild schreiben" aktiviert ist.

In einigen Situationen ist es vorteilhaft, die USB-Funktion ,,ID ins Bild schreiben” nicht zu
verwenden, z. B. wenn eine HDR-Belichtungsreihe sehr schnell aufgenommen werden muss,
sodass keine Zeit fiir die USB-Kommunikation und ,Write IDs” bleibt. Dies ist der Fall, wenn Sie
den Qualitatsmodus mit kamerainternem Bracketing (entweder eine feste Anzahl von Bildern
oder ,,HDR-Spezial“) verwenden.

In diesem Fall exportieren Sie die XML-Datei manuell, indem Sie den roundshot-USB-Stick
einfligen, auf das entsprechende Programm klicken (z. B. P1) und ,,P1 Papywizard exportieren*:

P1
Qualitat

Dadurch wird die xml-Datei auf dem USB-Stick gespeichert, von der aus sie zu einem Panorama-
Projekt (Stitching Software) hinzugefiigt werden kann.

Bitte beachten Sie, dass flir Programme im Speed Modus der xml Papywizard Export
nicht verfliigbar ist, weil dieser falsche Positionen liefern kann.

Beachten Sie beim manuellen Export der XML-Datei, dass es sich bei dieser XML-Datei
um eine Beschreibung des Programms in seinem aktuellen Status handelt. Wenn Sie
die Struktur der Zeilen (Hohe, Anzahl der Positionen), Brennweite oder Sequenz
andern, andert sich die XML-Datei, sodass ein weiterer manueller Export erforderlich
ist.

Der Image Bundler hingegen generiert die xml Datei immer gemass den Einstellungen
des verwendeten Programms.
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5.6 Stitching

Die Bilder kdnnen mit jeder Stitching-Software zusammengefiigt werden. Wir empfehlen die
Verwendung von PTGUI (http://www.ptgui.com/), da diese Software fiir spharische Panoramen die
besten Resultate liefert und zudem den Import unserer xml Datei flr ein schnelleres und praziseres

Zusammenfigen der Bilder unterstiitzt.

Schritt 1:

Stellen Sie sicher, dass alle Bilder verfligbar sind, indem Sie die Logdatei liberpriifen:

Datel Bearbeiten Format Ansicht Hilte

[Complete]

Panorama internal tag: 70052318647

Camera name: Canon EOS 6D

Number of positions: 16 ‘\ L
Number of exposures: 5 IMG.6300.66 MG 630106

Total received images: 8@
Total missed images : @

0: Received images
X: Mi ss ed ima ges IMG_6304PG IMG_6305JPG

00000
00000
00000
00000
00000

vk wMm R

Schritt 2:
Importieren Sie die Bilder durch Klicken auf «Bilder laden»

IMG_6302PG IMG_6303JPG

\
=T

IMG_6306JPG IMG_6307JPG
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http://www.ptgui.com/

5.6 Stitching (Fortsetzung)

Schritt 3:
Flugen Sie die xml (Papywizard) Datei hinzu in Datei/Import/Papywizard:

FL.-' Ohne Titel * - PTGui Pro 11.9 lizenziert fur Urs Krebs

Datei Bearbeiten Ansicht Bilder Maske Kontrollpunkte Extras Projekt Hilfe

Ctrl+N

Meues Projekt

Projekt &ffnen Ctrl+O
Zuletzt benutzte Projekte >
Vorlage anwenden >
Import >
Projekt speichern Ctrl+S
Projekt speichern als... Ctrl+5Shift+S
Als Vorlage speichern... Ctri+Alt+T
Export >
Standard machen Ctrl+5Shift+M

Standard-Projekteinstellungen zuriicksetzen
Neue Instanz starten
Beenden Ctrl+Q

Schritt 4:
Aktivieren Sie den HDR Modus, falls das Projekt aus einer Bracketing-Serie besteht

Belichtungsreihen X
Das Projekt scheint 16 Satze von 5 Belichtungsreihen zu enthalten.
Was wurden Sie tun?

® HDR-Modus aktivieren und Belichtungsreihen verknupfen

Wahlen Sie diese Option, wenn die Bildervon einem Stativ
aufgenommen wurden und sie bereits pixelgenau ausgerichtet
sind.

HDR-Modus aktivieren, aber Belichtungsreihen nicht verknipfen

Wahlen Sie diese Option, wenn die Bilderin die Hand genommen
wurden. PTGui versucht, die Belichtungsreihen auszurichten.

Diesist kein HDR-Belichtungssatz. Aktiviere den HDR-Modus nicht.
HDR-Methode: ‘® Belichtungsfusion EchtesHDR

0].4 Abbrechen

Die xml-Datei verbessert die Konsistenz und Effizienz beim Zusammenfiigen des
endgliltigen Panoramas erheblich. Dies ist wichtig fiir Bilder, die keine natiirlichen
Erkennungspunkte oder einen vollig blauen Himmel enthalten.

Wahlen Sie "HDR-Modus aktivieren" und "Belichtungsfusion", um direkt Tonwert-
korrigierte Panoramen zu erstellen. Wenn Sie 32-bit-HDR-Modelle erstellen, wahlen
Sie ,Echtes HDR", da dies die Ausgabe einer 32-Bit-Datei im Format .exr oder .hdr
ermoglicht.
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5.6 Stitching (Fortsetzung)

Die Bilder werden nun pro Position gruppiert und das Bild mit der mittleren Belichtung wird
angezeigt, welches auch fir das Zusammenfligen verwendet wird.

Prifen Sie, ob die Brennweite des Objektivs korrekt erkannt wird (anhand der Bildmetadaten) und
ob das Sensorformat korrekt ist.

Schritt 6:
Richten Sie das Panorama aus durch Klicken auf “Panorama einrichten”:

Falls das Zusammenfigen erfolgreich verlaufen ist, wird nun ein Vorschau-Bild angezeigt:

Diese Vorschau hilft beim Zentrieren, Zentrieren, Begradigen oder Anzeigen der
Uberblendungsnahte zwischen Bildern.
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5.6 Stitching (Fortsetzung)

Wenn Sie auf den "Pfeil rechts" oben rechts im Vorschaubild klicken, konnen Sie
folgende Anderungen vornehmen:

* Belichtungskorrektur (in EVs)

e Anderung der Bildfusionsparameter (Helligkeit, Schatten, Licht, Sigma)

* Einstellung von pitch/roll/yaw

e Andern der Projektion (Standard: equirectangular fiir sphirische Bilder)

* Anzeige

¥ Belichtungsfusion

Helligkeit

Schatten verstarken:

Lichter reduzieren:

Sigma:

Standardeinstellungen

* Numerische Transformation

* Projektion

Schritt 7: Panorama erstellen
Wenn alle Bearbeitungseinstellungen komplett sind, schliessen Sie die Vorschau und
klicken Sie auf «Panorama erstellen».

Passen Sie Grosse, Qualitat, Dateityp und Pfad fiir das endgiiltige Bild an und klicken
Sie auf "Panorama erstellen".
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5.6 Stitching (Fortsetzung)

Offnen Sie das fertige Panorama im FSP Viewer und iiberpriifen Sie dessen Qualitt:

Wenn Fehler auftreten (z. B. Nahte), gehen Sie zurlick zu PTGUI, 6ffnen Sie den
Kontrollpunkteditor und fligen Sie Kontrollpunkte in den Bereich mit dem Stichfehler ein.

Dazu offnen Sie zwei nebeneinander liegende Bilder und ziehen mit gedriickter
UMSCHALTTASTE + linker Maustaste ein Rechteck iber den Bereich - rechte Maustaste
"Kontrollpunkte hier erzeugen”.

Kontrollpunkte hier generieren

Nach Vollendung dieses Prozesses optimieren Sie das Panorama noch einmal und generieren
Sie ein neues Panorama.
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5.7 Nadir maskieren

Fixe Elemente mit Pano2VR

entfernen

Falls es notig ist, auch das Stativ und den x-Motor aus dem Bild zu entfernen und ein perfekt
sauberen Nadir zu erhalten, kann dies mit Pano2VR Software und einem modifizierten Bild

erfolgen.

Offnen Sie Pano2VR und laden Sie das Panoramabild als tiff oder jpeg. Klicken Sie dann auf
Patch Input, um dem Nadir Bild einen neuen Patch hinzuzufiigen. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

o
=03

Fichier Outils  Aide

JEA

Insertion Sortie

Fichier projet: - MNauveau format de sortie: [Flash <[ Aot

Fichier : [Group 0]IMG_3438_IMG_3469-32 images jpg

Format: Auto - Equirectangulaire (2856x1'328/8)

visuzliser les paramétres

Pan: 0.0

Tilt: 0o |

Champ de vision: 70.00

Données utiisateur

Titre:

Auteur:

Date/Heure: 2013:04:17 11:18:32

Hotspots

0Hatspots définis

Media

0 Items defined Ouvrir aprés créati (%8 Tout ceer|

Mode évaluation

=

[ @ Patcher le panorama e LB ||
Nouveau patch:
[ox ]

Ein neues Fenster mit einem spharischen Bildfenster erscheint. Schieben Sie das Bild, bis nur der
Nadir-Bildabschnitt sichtbar ist. Dann klicken Sie auf ausschneiden. Der sichtbare Bilddteil wird so
auf die Festplatte gespeichert.

Offnen Sie dieses Bild und editieren Sie es in Photoshop. Laden Sie das modifizierte Bild in Pano2VR
durch Klicken von einfiigen. Der Nadir des Panoramabildes ist nun korrigiert und kann wiederum als

tiff Datei exportiert werden.

Champs de vision: 61.0 :;,

Position
Pan:
Tilt:
Roll:

Position

Pan: 15.0 &
Tit: 90,014

Roll: 00 &

Champs de vision: HE

Sortie Sortie
o -
Qualité d'image: g0 [+ faible - { F— haut Qualité d'image: (90 || faible I haut
Fichier: [Group 0]-IMG_3438_IMG_3469-32 images_patch_Ltif Fichier: [Group 0]-IMG_3438_IMG_3469-32 images_patch_L.tf
[ OK ][Exh'are][lnse’rer][wer] [ OK ][Extrare][lnsérer][nmﬂer]
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5.8 Konversion zu Web-Formaten

Nach dem Zusammenfligen der Bilder zu einem Panorama erhalten Sie ein flaches tiff oder jpeg
Bild, welches noch nicht fiir eine zylindrische oder spharische Bildansicht aufbereitet ist.

Der nachste Schritt besteht darin, dieses Bild in einer Viewer-Software anzuzeigen. Daflir muss
das Bild entweder in flash, htmI5, QTVR oder in andere Web-Formate konvertiert werden.

Diese Konvertierung kann zum Beispiel in Pano2VR Software erfolgen.

Laden Sie das Panorama und wahlen Sie den Typ der Konvertierung. Speichern Sie das neue Bild
und fligen Sie das animierte Bild Ihrer Webseite hinzu.

Pano2VR 4.1.0 - 64bit

Fichier Outils  Aide

Insertion
Fichier projet: - Mouveau format de sortie:
Fichier : [Group 0]-IMG_3438_IMG_3469-32 images_equi. tif
Format: Auto - Equirectangulaire (2'656x1328/8)
Film QuickTime
Transformation
< Crigine du patch
Convertir [image
Visualiser les paramétres
Pan: 0.0
Tilt: 0.0
Champ de vision: 70.00
.
Données utiisateur
Titre:
Auteur: -
Hotspots
0 Hotspots définis
Media
0 Items defined Qurir aprés création W Tout créer

Maode évaluation

Alternativ konnen Sie krpano verwenden, um eine VR-Site in Flash oder
HTML5 zu programmieren. Der krpano Viewer ist ein kleiner und sehr
flexibler Hochleistungs-Viewer fiir alle Arten von Panoramabildern und
interaktiven virtuellen Touren.

roundShOt Roundshot VR Drive Bedienungsanleitung — Firmware Version 2.026 17/05/2023 121

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA



6. Tips & Tricks

6.1 Ausrichten der Nodalschiene mit dem y-Motor

Eine Neuausrichtung der Nodalschiene mit y-Motor kann aus den folgenden Griinden notig sein:
* Nach einem “Schlepp-Fehler” wenn die Nodalschiene blockiert wird
* Wenn der y-Motor nach Neustart nicht mehr korrekt initialisiert

* Wenn sich die Nodalschiene nach Ausstellen des VR Drives nicht mehr mit dem y-Motor aliniert

Schritt 1: Schalten Sie das VR Drive aus, so dass es in
Zentrum die Parkposition fahrt
Rotations-

Achse Schritt 2: Verwenden Sie den grossen Inbus-Schlussel,
um die Schraube zu I6sen, welche den y-Motorim VR

Halter fixiert

Schritt 3: Schieben Sie den y-Motor nach oben, damit
sein Zentrum mit der Rotationsachse zuganglich ist

Schritt 4: Entfernen Sie den VR Halter vom VR Drive,
indem Sie den Schnellverschluss 6ffnen

Schritt 5: Legen Sie den VR Halter mit y-Motor flach
auf eine erhohte Oberflache; das Zentrum der
Rotationsachse soll frei sein

Schritt 6: Offnen Sie jetzt die Schraube in der Schritt 7: Schieben Sie die Nodalschiene nach
y-Motor Rotationsachse mit dem kleinen unten, damit sie sich flach auf der Oberflache
Inbus-Schlissel (im Gegen-Uhrzeigersinn) und parallel zum y-Motor befindet

Schritt 8: Ziehen Sie die Schraube innerhalb
des y-Motors mit dem Inbus-Schllssel wieder
an (Uhrzeigersinn)

Die Nodalschiene ist jetzt richtig positioniert.

Setzen Sie die x- und y-Motoren des VR-Antriebs wieder zusammen, indem Sie das Kabel des
x-y-Motors anschliessen, und tiberpriifen Sie, ob der Y-Motor initialisiert wird und ob die
Nodalschiene in der richtigen Startposition (normalerweise bei 0 °) positioniert.
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6.1 Ausrichten der Nodalschiene mit dem y-Motor (Fortsetzung)

Eine weitere Technik besteht darin, den y-Motor mit der Alinierungsfunktion im x/y
Menii auszurichten.

Klicken Sie auf “y-alinieren”, um die Nodalschiene

mit dem y-Motor neu auszurichten. Dies kann in

den folgenden Fallen notwenig sein:

* nach einem “Schleppfehler”, wenn die
Nodalschiene blockierte

* wenn sich der y-Motor nach Neustart nicht mehr
initialisieren kann

* wenn sich die Nodalschiene nach Ausschalten
des VR Drives nicht mehr mit dem y-Motor
aliniert

xly

xly
Position

xly
Auslésung

xly

VaalllicIEn wiederholen

x/ly neu
starten

Um diese Prozedur auszufiihren, muss das VR Drive
eingeschaltet, der y-Motor aktiviert sowie das x-y
Motorenkabel eingesteckt sein.

y-alinieren Nachricht

Der VR Drive y-Motor rotiert

jetzt die Nodalschiene, um
Entfernen Sie bitte die \ NI .
Kamera. Die erweiterte den Initialisierungs-Sensor in
Initialisierung startet jetzt. | einer 3600 Bewegung 7U
finden.

g

Nachricht

Losen Sie den Nodal-

schienen-Verschluss

mit dem grossen Inbus- {

schlissel. Richten Sie die " r
Nodalschiene parallel zum

y-Motor aus und ziehen {

Sie den Verschluss i |
wieder fest.

@

Schalten Sie das VR Drive aus und dann wieder ein. Es wird nun initialisieren und die
Nodalschiene in eine horizontale Position bei 0° bewegen.
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6.2  Fotografieren mit dem elektronischen statt mechanischen Verschluss

Durch die Aktivierung des elektronischen Verschlusses fiir ausgewahlte USB-kompatible Kameras
wird der Bereich der verfligbaren Verschlusszeiten flir HDR-Bracketing in Qualitat, Zeitraffer und
HDR-Modus deutlich erweitert. Die verfiigbaren e-shutter-Belichtungsgeschwindigkeiten werden
mit einer separaten hellbraunen Taste angezeigt:

@ exposure speed / page 9

1/13000s 1/16000s

1/20000s

R >

Die folgende Tabelle zeigt die verfligbaren e-shutter Belichtungszeiten fiir kompatible Kameras:

1/26000s

Fujifilm Mechanischer Verschluss (MS) Elektronischer Verschluss (ES) ES limitiert (1/3 Schritte) 1SO

Modell min. Belichtung |max. Belichtung |min. Belichtung |max. Belichtung |min. Belichtung |max. Belichtung min max

GFX 50r 1/4000s 60min 1/16000s 60min 1/16000s 8min (480s) 100 12800
GFX 50s 1/4000s 60min 1/16000s 60min 1/16000s 8min (480s) 100 12800
GFX 50s mk2 1/4000s 60min 1/16000s 60min 1/16000s 8min (480s) 100 12800
GFX 100 1/4000s 60min 1/16000s 60min 1/16000s 8min (480s) 100 12800
GFX 100s 1/4000s 60min 1/16000s 60min 1/16000s 8min (480s) 100 12800
X-H1 1/8000s 15min 1/32'000s 15min 1/32'000s 8min (480s) 200 12800
X-H2 1/8000s 15min 1/180'000s 15min 1/64'000s 8min (480s) 125 12800
X-H2s 1/8000s 15min 1/32'000s 15min 1/32'000s 8min (480s) 160 12800
X-T2 1/8000s 15min 1/32'000s 30min 1/32'000s 8min (480s) 200 12800
X-T3 1/8000s 15min 1/32'000s 30min 1/32'000s 8min (480s) 160 12800
X-T4 1/8000s 15min 1/32'000s 30min 1/32'000s 8min (480s) 160 12800
X-T5 1/8000s 15min 1/180'000s 15min 1/64'000s 8min (480s) 125 12800
Nikon Mechanischer Verschluss (MS) Elektronischer Verschluss (ES) 1SO

Modell min. Belichtung |max. Belichtung |min. Belichtung |max. Belichtung min max

78 n/a n/a 1/32000s 15min (900s) 64 25600
79 n/a n/a 1/32000s 15min (900s) 64 25600
Nikon Z8 + 79 nutzen nur elektronischen Verschuss, kein mechanischer Verschluss

roundshot
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6.3 Vibrationen reduzieren: Spiegel-Vorauslosung + Liveview Spiegel-Fixieren

Insbesondere bei Gigapixel-Projekten, bei denen groe Kameras und schwere Objektive mit

langen Brennweiten eingesetzt werden, ist die Reduzierung von Vibrationen fiir den Erfolg
unerlasslich.

Es gibt zwei Techniken, um Vibrationen zu reduzieren:

Spiegel Ausl.
Os

Einzel Doppel . .
Auslosung || Auslosung einzelnes oder doppeltes Spiegel-

iegel Ausl. Spiegel Aus!. Wabhlen Sie jetzt, ob die Kamera ein
— (Nikon) J|__(Canon) Auslése-Signal erhalten soll.

[0.0.

Typischerweise verlangen Nikon Kameras
ein einzelnes, Canon Kameras ein
doppeltes Signal.

Bestatigen Sie mit “OK” oder brechen Sie
ab mit “X”.

Liveview Fiir ausgewahlte USB-kompatible Kameras ist es
moglich, die Liveview via USB zu kontrollieren.

aus

Diese Kameras umfassen aktuell:
* alle USB-kompatiblen Canon EOS Kameras
¢ Nikon D5200, D5300, D5500, D5600, D7000,
D7100, D7200, D7500, D4, D5, D810, D810a, D850

Setzen Sie Liveview auf “ein” oder “permanent”.

B R

Liveview “permanent” bedeutet, dass der Spiegel vom Start bis zum Ende des Programms
blockiert ist, was eine signifikante Reduktion von Vibrationen erméglicht. Dies ist besonders fiir
Gigapixel Projekte mit grossen Kameras und schweren Objektiven sehr praktisch.

v
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6.4 Gigapixel Fotografie

Objektiv- + Kamera-Montage

In der Gigapixel Fotografie ist es Ublich, schwerere Tele-Objektive zu verwenden. Fir die
Montage der Kamera mit Objektivam VR Drive befolgen Sie bitte die folgenden Empfehlungen:

* Das maximale Gewicht, welches am VR Drive angebracht und bewegt werden kann, betragt
20 kg. Bitte stellen Sie sicher, dass lhre Fotoausristung dieses Gewicht nicht Gbersteigt, da
sonst das VR Drive beschadigt werden kann

* Falls die Lange der Kamera mit Objektiv die Lange des L-Bligel des VR Drive Ubersteigt, ist es
dusserst wichtig, das VR Drive vor Montage der Kamera einzuschalten und nie ein
Programm auszufiihren, welches Bilder im Nadir oder Zenith auslést. Anderenfalls konnte
das Objektiv, die Kamera, das VR Drive oder die gesamte Ausriistung beeintrachtigt werden.

* Esist natirlich notig, die Kamera mit Objektiv in den korrekten Nodalpunkt zu setzen. Wenn
Sie jedoch lange und schwere Objektive verwenden,ist es auch wichtig, das Gewicht im
Zentrum der Rotation optimal auszubalancieren. Wenn immer moglich ist es
empfehlenswert, das Objektiv direkt an der Nodalschiene zu fixieren wie hier abgebildet.

Fixieren Sie das
Objektiv direct auf der

Software Modus: Qualitdts- vs. Speed-Modus

Wo immer es die Lichtbedingungen erlauben, ist es sehr empfehlenswert, den Speed-Modus
fir Gigapixel Fotografie zu verwenden. Dies hat gegenliber dem Qualitats-Modus zwei
wesentliche Vorteile:

* Keine Vibrationen durch das Anfahren/Abbremsen des Motors

* Eine signifikante Reduktion der Aufnahmedauer

Falls es die Lichtbedingungen nicht erlauben, den Speed-Modus einzusetzen, fallt die Wahl auf
den Qualitats-Modus. In diesem Fall stellen Sie sicher, im Programm fiir jedes Bild eine Pause
vor jedem Bild hinzuzufligen, um so unscharfe Bilder aufgrund von Vibrationen zu vermeiden

Setzen Sie eine schnelle Speicherkarte ein und passen Sie die Rotationsgeschwindigkeit bzw.
die Pause nach dem Bild entsprechend an.
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6.5 x/y wiederholen + x/y neu starten

Nach Abschluss eines Programms kann es erforderlich sein, einzelne Bilder zu wiederholen oder

ein Programm von einer bestimmten Position aus neu zu starten. Dies gilt insbesondere fiir
Gigapixel-Projekte.

- Klicken Sie auf ,x/y wiederholen" oder ,x/y neu starten", um ein Bild zu
wiederholen wiederholen oder das Programm durch Auswahl einer bestimmten Zeile +
Position fortzusetzen.
Dabei werden die Zeilen des aktiven Programms angezeigt (d.h. das zuletzt
e Al ausgefiihrte Programm). Wihlen Sie die relevante Reihe (Elevation) aus:
s Wibhlen Sie die relevante
‘ — \ WE \ Reihe aus, zum Beispiel:
‘ Elev. : 44° H Elev.: 33" I
Pos.: 30 Pos. : 30
Position wiederholen
‘[ p— ] — Wabhlen Sie fir diese Zeile die Position, die Sie
k&A\LJ wiederholen oder von der aus Sie fortfahren
mochten.
El_evation: . .
Xﬁ;;ﬁ:ﬁositionen: KIICken Sle "Start *
Der VR Drive wiederholt nun die ausgewahlte
Position des Programms oder setzt sie fort.
roundshot
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6.6  Schaffung von Objekt-Movies

Die Schaffung eines Objekt-Movies mit dem VR Drive ist sehr einfach und erlaubt perfektes
Positionieren des Objektes. Das System ist komplett automatisiert von Objekt-Rotation bis zur
Bild-Aufnahme. Dazu einige Empfehlungen, wie das System eingerichtet und wie die Bilder am
besten in ein Objekt-Movie konvertiert werden.

Ausriistung

Die Einrichtung der Hardware im Drehteller-Modus unterscheidet sich wesentlich von anderen
Modi. Nachfolgend einige Empfehlungen:

* Stellen Sie sicher, dass Sie den VR Drive x-Motor
auf den Kopf stellen. Dies verhindert, dass sich
die Kabel verwickeln, da der Drehteller das einzige
rotierende Element darstellt

* Uberpriifen Sie, dass das Objekt nicht mehr als 20
kg wiegt, und platzieren Sie es im Zentrum des
Drehtellers

* Setzen Sie das System in eine Umgebung mit
kontrolliertem Licht (Studio) — dies erlaubt, dass
Farbunterschiede im Objekt-Movie vermieden
werden

* Verwenden Sie einen gleichmadssigen
Hintergrund, zum Beispiel mit weissem Material.
Dies hilft, das Objekt anschliessend effizient in
jedem Bild freizustellen

Objekt-Movie Arbeitsablauf

- ™
* Nach Aufnahme der Bilder geht es darum, die Bilder fir
eine perfekte Abbildung des Objektes zu verarbeiten. Falls
das Licht und der Hintergrund korrekt kalibriert sind, ist es
moglich, die Bildanpassungen in Photoshop automatisiert
auszufiihren. Dies erlaubt eine hohere Produktivitat und
eine hohere Konsistenz.
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6.6  Schaffung von Objekt-Movies (Fortsetzung)

Objekt-Movie Arbeitsablauf (Fortsetzung)

|E\ch\er Outils ~ Aide

Source
Fichier de projet: -
Sélectionner la source
Table lumineuse
Paramétres d'affichage

Colonne de départ: 0

Rangée de départ: 0

Donnée utilisateur

Titre:

Auteur:

Date/Heure:
Hotspots

Hotspots désactivés

Sortie

Mouveau format de sortie:

Ouvrir aprés création ' Tout créer

Mode d'évaluation

 Table lumineuse ¢ atah

Ajouter des images| Taille de limage: 100 |+

Images source:

Colonnes: |12 [3] Rangées: 1 |3 Etats:

20 D 200

@

@‘

H
J

W)
A

al m

»

f Images de rechange:

2 3

 Object2VR 202 a6t

Fichier  Qutils  Aide
Source

Fichier de projet: -

’ Sélectionner la source
Table lumineuse

Paramétres d'affichage

Colonne de départ: 0

Rangée de départ: 0

Donngée utilisateur

Titre:

Auteur:

Date/Heure:
Hotspots

Hotspots désactivés

Sortie

Mouveau format de sorbe: 4 Agouter

Flash

QuickTime

Ouvrir aprés création ¥ Tout créer

Mode d'évaluation

roundshot
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« Offnen Sie eine Objekt-Movie Software lhrer Wahl.
Wir verwenden zum Beispiel Object2VR Software.

* Klicken Sie auf Light table , um die mit dem VR Drive
aufgenommene Bild-Sequenz zu importieren

* Bestimmen Sie die Auflésung und die Sequenz des
Objekt-Movies.

* Exportieren Sie den Objekt-Movie in flash, html5
oder als QuickTime Movie
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6.7 Fotografieren mit langen Belichtungszeiten

Bei Verwendung langer Belichtungszeiten im Qualitats-, HDR-, Drehteller- oder Zeitraffer-Modus
ist es sehr wichtig, dass das Bild aufgenommen und gespeichert wird, bevor das VR Drive die
Kamera in die ndchste Position bewegt.

Dabei sind zwei verschiedene Kamera-Ausldsetechniken moglich:

Mit Kamera-Auslésekabel

Wenn das Auslosekabel verwendet wird, hat das VR Drive keine Information tber die
Belichtungszeit. Deshalb muss der Parameter “Pause nachher” entsprechend der
Belichtungszeit der Kamera eingestellt werden.

pause vorher | [ Pause nachher Wenn die Belichtungszeit der Kamera auf 20s eingestellt ist, sollte
die “Pause nachher” auf 22s gesetzt werden. 20 Sekunde fir die
L Lo Belichtung und 1 bis 2 Sekunden als Sicherheitsmarge.
nooo
Bei einigen Kameras ist es moglich, fur lange Belichtungszeiten die
- n n . Option “Rauschunterdriickung” zu verwenden. Wenn die
Belichtungszeit der Kamera 20s betragt, verlangert sich die
- a n Aufnahmezeit effektiv auf etwa 40s. In diesem Fall muss die “Pause
nachher” auf mindestens 42s gesetzt werden.
83 @ Falls ein Auslésekabel verwendet wird, kann eine beliebige
Belichtungszeit der Kamera gewahlt werden.

Mit USB Kabel

Wenn mit kompatiblen Kameras ein USB Kabel eingesetzt wird, kann das VR Drive die effektive
Belichtungszeit der Kamera abfragen. Es ist deshalb nicht nétig, eine “Pause nachher” zu
definieren, sofern die folgenden USB Einstellungen befolgt werden:

USB Einstellungen * Setzen Sie “Auslosen mit USB Kabel” auf “Ein”. Das VR Drive
e T verwendet das USB Kabel statt das Auslosekabel zur
Verbunden USB Kabel Bildau5|6sung.

* Setzen Sie “Warten auf Kamera” auf “Ein”. Das VR Drive
Uberprift die Belichtungszeit der Kamera und wartet bis zum
Abschluss der Aufnahme, bevor die Kamera zur nachsten Position
bewegt wird

Leider kann die Rauschunterdriickung vom VR Drive nicht
abgefragt werden. Deshalb ist es nicht moglich, diese Option
einzusetzen, wenn die Kamera mit USB Kabel ausgeldst wird. In
diesem Fall ist es no6tig, das Auslosekabel zu verwenden.
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6.8 Automatische Belichtung mit dem VR Drive

Einer der wichtigsten Aspekte bei der Arbeit mit dem VR Drive ist die Belichtung. Grundsatzlich wird
diese manuell an der Kamera eingestellt. Es ist aber auch moglich, den VR Drive Belichtungsmesser
einzusetzen, um so den Prozess vollstindig zu automatisieren.

Der VR Drive Belichtungsmesser misst das Licht vor dem Start der Aufnahmesequenz. Nach der
Messung bestimmt das VR Drive die Belichtungszeit, die Blende und die ISO/ASA Werte in der
Kamera — je nach gewahlter Variations-Strategie. Die Bildaufnahmen starten dann automatisch.

So muss die Belichtung nicht manuell an der Kamera eingestellt werden. Auch kann die Referenz-
Belichtungszeit fiir HDR Bracketing automatisch bestimmt werden.

Um den VR Drive Belichtungsmesser einzusetzen, ist es notig, eine Kamera zu
verwenden, welche mit der VR Drive USB Kontrolle kompatibel ist. Bitte Gberprifen
Sie die Kompatibilitat Inrer Kamera auf unserer Webseite.

Die automatische Belichtungsfunktion ist fiir den Qualitats- und HDR-Modus
verfligbar. Der Speed-Modus ist mit dieser Funktion nicht kompatibel, weil in diesem
Modus die Bilder via Ausldsekabel (statt USB) ausgelost werden.

Aufbau der Hardware

* Verbinden Sie die Kamera und das VR Drive mit einem USB Kabel

* Setzen Sie die Kamera in den manuellen Modus. Das VR Drive steuert die Belichtungszeit, Blende
und ISO/ASA Werte

* Montieren Sie den Belichtungsmesser an der VR Drive Antennen-Buchse und ziehen Sie die zwei
Schrauben fest
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6.8 Automatische Belichtung mit dem VR Drive (Fortsetzung)

Einrichten der Software

e — Gehen Sie zu ,Einstellungen®, ,, Allgemein“ und klicken Sie auf
,Belichtungsmesser”, um die Empfindlichkeit, die Messpunkte und
den zuldssigen Messbereich festzulegen.

Belichtungsmesser

Belichtungs Belichtungs
konstante messung
\ 25 \ il

Belichtungs
reihen
\ Bereiche

& &3

— Stellen Sie die Anzahl der Lichtmessungen ein, indem Sie den Wert

g flr die Belichtungsmessung @andern.

Wenn Sie diesen Wert auf ,1“ setzen, wird nur eine Punktmessung
durchgefiihrt. Wenn Sie beispielsweise "6" einstellen, wird - bei
einem 360 ° -Panorama - alle 60 ° gemessen.

Beim Starten eines Programms erzeugt der VR Drive eine
Messrotation. Bei Panoramen <360 ° werden die Messungen
innerhalb des jeweiligen Panoramawinkels zentriert.

Das Einstellen mehrerer Punkte fiir die Belichtungsmessung hat den Vorteil, dass die
durchschnittliche Belichtung fiir das Panorama genauer ist, was wiederum bessere

Bilder und bessere Stitching-Ergebnisse ermoglicht.
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6.8 Automatische Belichtung mit dem VR Drive (Fortsetzung)

Einrichten der Software (Fortsetzung)

Beim Einrichten eines neuen Qualitdts- oder HDR Programmes befolgen Sie die Schritte im
Assistenten wie bisher. Setzen Sie dabei die folgenden Werte:

Ausldsen mit USB Kabel

Stellen Sie die Funktion “Auslosen mit USB Kabel” auf ein.

Es ist moglich, hier “aus” zu wahlen, und die USB Ausl6sung spater
beim Editieren des Programmes zu aktivieren.

Automatische Belichtung AkthIeI"en Sle dle ”automatiSChe BEHChtung".

n Diese Funktion ist nur dann verfiigbar, wenn der Belichtungsmesser

am VR Drive verbunden ist und detektiert werden kann.

Das Licht wird zu Beginn einer Aufnahmeserie gemessen und die
gewahlten Parameter (Belichtungszeit, Blende, 1ISO) werden fiir die
gesamte Serie verwendet.

1)

Variations-Strategie Definieren Sie die “Variations-Strategie”, welche zur Bestimmung der

besten Belichtungswerte verwendet werden soll.

=" Blende
e * Belichtungszeit: Nur die Belichtungszeit wird durch den
Belichtungsmesser bestimmt. Im Assistenten wird in einem
nachsten Schritt die Blende sowie der ISO/ASA Wert fix eingegeben.

* Belichtungszeit/Blende: Dabei werden sowohl die Belichtungszeit
als auch die Blende vom Belichtungsmesser bestimmt. Im
Assistenten wird der ISO/ASA Wert fix eingegeben.

* Belichtungszeit/ISO: Hier werden sowohl die Belichtungszeit als
auch der ISO/ASA Wert vom Belichtungsmesser bestimmt. Im
Assistenten wird die Blende fix eingegeben.

¢ Alle: Das VR Drive bestimmt alle Parameter automatisch durch den
Belichtungsmesser
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6.8 Automatische Belichtung mit dem VR Drive (Fortsetzung)

il Im HDR Modus, nach Bestimmung der Variations-Strategie und der

’ Einstellung der fixen Werte zeigt das VR Drive die HDR Sequenz ohne
konkrete Belichtungszeiten.

Blende (+2)

In diesem Beispiel werden 3 verschieden belichtete Bilder
aufgenommen: mit mittlerer Belichtungszeit, +2 Blenden, -2 Blenden.

Die konkreten Belichtungswerte werden deshalb nicht angezeigt, weil
sie durch den Belichtungsmesser beim Start eines Programms bestimmt

% werden.

Beim Editieren eines existierenden Qualitats- oder HDR-Programmes ist es moglich, die auto-
matische Belichtung zu aktivieren sowie die Werte der Variations-Strategie einzugeben:

Be“’:ﬁ:;gs_ Klicken Sie im Edit-Meni auf “Auto-Belichtungseinstellungen”, um diese zu

einstellungen verandern.

Auto-Belichtungseinstellungen Auto-Belichtungseinstellungen KIiCken Sle auf ”automatiSChe Belichtung"
Auto o - Auto vy . . . .
T T T - um die auto_matlsche Belichtu ngsfgnktlon

mit dem Belichtungsmesser zu aktivieren.

aus ein

ISO/ASA Blende ISO/ASA Blende
. ° 100 Bestimmen Sie dann die folgenden
Parameter:
* Variations-Strategie
* ISO/ASA falls dieser Wert fixiert
werden soll
* Blende falls dieser Wert fixiert werden

soll

Belichtungszeit elichtungs-
zeit
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6.9 Vergleich Video-Modus / Zeitraffer-Modus

Der “Video” und “Zeitraffer” Modus werden dazu verwendet, die Kamera sanft durch einen
Pfad zu bewegen, um anschliessend einen animierten Film zu schaffen.

Die wesentlichen Unterschiede der 2 Modi sind die folgenden:

* Im Zeitraffer-Modus |6st das VR Drive die Kamera alle Sekunden oder Gradwinkel aus.
Die Bilder werden anschliessend zu einem Zeitraffer-Film zusammengerechnet

* Im Video-Modus wird das VR Drive als motorisierter Arm verwendet. Es werden keine
Einzelbilder ausgeldst. Die Kamera wird im Video-Aufnahmemodus eingerichtet

In beiden Modi kann die Kamera mit automatischem Fokus und automatischer Belichtung

eingesetzt werden.

Verschiedene Hardware-Optionen sind mit beiden Modi kompatibel:

360°: dies entspricht der Basis-Funktion des
VR Drive. Dabei wird ein zweiter L-Bligel
eingesetzt, damit die Kamera in horizontaler
Orientierung montiert werden kann.

h

Dolly: Der VR Drive x- und y-Motor werden
am Dolly verbunden. Der y-Motor wird als
Antrieb verwendet, wahrend der x-Motor
entweder fur den Richtungswechsel oder fir
die Kamerarotation bestimmt ist.

Linearschiene: Der VR Drive x- und y-Motor
werden auf dem Schlitten der Linearschiene
angebracht. Der y-Motor gibt den Impuls fiir
die Bewegung entlang der Schiene, wahrend
der x-Motor die Kamera rotiert.

Eine Rotation im Nodalpunkt ist fiir diese Anwendung nicht von Belang, da die Bilder
bzw. Videos nicht zusammengefiigt werden. Die Kamera wird frei bewegt und liefert

Video- oder Zeitraffer-Sequenzen.

roundshot
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6.9 Vergleich Video-Modus / Zeitraffer-Modus (Fortsetzung)

Fiir die Generierung von Zeitraffer-Filmen und Video-Sequenzen erlaubt die folgenden Vorteile:
* 360°x180° voll-spharischer Bildwinkel

* Voll-automatischer Prozess dank horizontaler und vertikaler Motoren dank verschiedener
Hardware-Optionen und Bewegungs-Typen

* Sehr sanfte und préazise Bewegung fiir einen sehr umfassenden Geschwindigkeitsbereich von
sehr langsamen bis zu sehr schnellen Bewegungen

* Sehr starke Motoren, welche die Bewegung einer Ausrlistung von bis zu 20 kg ermdglichen

* Alle Sequenzen konnen sehr effizient vorprogrammiert und editiert werden unter Nutzung der
VR Drive Firmware

* Die Sequenz ldsst sich auch mehrmals wiederholen, um so ein perfektes Resultat zu erzielen

* Jede Sequenz kann viele Zwischenpunkte enthalten mit spezifischer Bewegungsdauer,
Beschleunigung, Pause und Bildauslése-Frequenz, welche wie unten beschrieben definiert
werden kénnen

Beim Erstellen eines neuen Video- oder Zeitraffer-Programmes hilft Ihnen der Programm-
Assistant zur Definition der Aufnahme-Sequenz:

Hardware Tvp Nach Auswahl der Kamera und Eingabe der Brennweiten-

’ Information wahlen Sie den Hardware-Typ, der verwendet
werden soll.
Wahlen Sie zwischen:

* 360°: Standard-VR Drive mit zusatzlichem L-Bligel
* Linear: VR Drive auf Linearschiene montiert
* Dolly: VR Drive auf Dolly aufgebaut

I8 D

Bild-Ausl6se-Modus

‘ Bei Verwendung eines Zeitraffer Programms wahlen Sie zwischen
Sekunden Position . . .
- | 2 Bildausl6se-Modi:

* Sekunden: Bilder werden gemass eines Zeitintervalls ausgelost
* Position: Bilder werden gemass einer Distanz oder eines
Winkels ausgelost

Es ist zudem notig, eine Pause vor und nach jedem Bild zu
bestimmen.

Id&8 D
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6.9 Vergleich Video-Modus / Zeitraffer-Modus (Fortsetzung)

Nach Eingabe der Kamera- und Objektiv-Angaben wird der
Startpunkt der Sequenz abgefragt

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um das VR Drive nach
rechts/links/auf/ab zu bewegen.

Wenn die Start-Position erreicht ist, bestatigen Sie mit b
“Weiter”.

Definieren Sie den nachsten Punkt der Sequenz, indem Sie die
Pfeiltasten verwenden oder den Winkel direkt mit den X und Y
Feldern eingeben.

[-999.9..999.9]

& Bestatigen Sie mit “OK”. b

J o D
WV
8 O

Bild alle ... Grad

[1..9999]

Pause

A———

Beschleunlgung Zeltdauer
[l 100] 2 9999]
|IIIII IIEIII |IEII| |Hiiil |I‘III |Iil|| IIEII' |H=l:|| |I'|II |IElII |IEIII |HHHHI |I‘III |I=’II||IEIII IEHIII
IIHIII |IIII| IIEIII |I:III |IIIII II:III |IIIII IIIIII lI:II' III:II |II=II |II:II| |IIIII III'II II:III |IIIII

Geben Sie fir jeden erfassten Punkt die folgenden Daten ein:

[0...3600.0]

* Bild alle ... Grad: Zeit oder Position (Gradwinkel oder Distanz) Intervall fir das Ausldsen der
Bilder (nur fir Zeitraffer-Modus)

* Beschleunigung: Ausmass der Geschwindigkeitsanpassung vom vorherigen bis zum aktuellen
Punkt (1% langsam, 100% schnell)

* Zeitdauer: Zeit (in Sekunden) vom vorherigen zum aktuellen Punkt (inklusive einer Pause vor
oder nach dem Bild, falls definiert)

* Pause: Zeit (in Sekunden) der Pause im aktuellen Punkt, bevor die nachste Sequenz
abgefahren wird
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6.9 Vergleich Video-Modus / Zeitraffer-Modus (Fortsetzung)

Punkterfassung

. .

Jetzt ist die Abfolge vom Startpunkt bis zum Punkt 1 definiert.

Klicken Sie auf neuer Punkt, um den ndchsten Punkt der Sequenz
zu definieren. Wie beim ersten Punkt bestimmen Sie die
Position, das Bild-Intervall (falls n6tig), die Beschleunigung, die
Dauer und die Pause.

Wiederholen Sie diesen Prozess, bis der Video- oder Zeitraffer-
Schwenk vollstandig erfasst ist.

Klicken Sie auf Ende der Punkterfassung, um das Zeitraffer oder
Video-Programm abzuschliessen. Sie kdnnen nun das Programm
starten oder falls n6tig beliebige Werte des Programms
editieren.

Bitte beachten Sie, dass die Punkterfassung fiir alle Hardware-Typen identisch ist. Der
einzige Unterschied besteht darin, dass die Werte der Punkte andern. Diese kbnnen je
nach Konfiguration der Hardware in Grad oder in cm definiert werden.

Das VR Drive wird mit den korrekten Werten der Hardware-Konfiguration versendet.
Wenn hingegen das Dolly oder die Linearschiene spater bestellt werden, ist es
moglich, die Einstellungen im VR Drive anzupassen.

Allgemein Im Meni “Einstellungen -> Allgemein” editieren Sie die
e B T
‘ Aus in T ‘ folgenden Parameter:

Parkposition Bewegung
Ja J \

Allgemein

Linearachse

r, | Rades, welches die Linearachse bewegt. Kontaktieren

Bewegung

(— ‘ (ouwenmesser | * Durchmesser Linearachse: dndert die Grosse des

Sie Seitz, um die korrekte Grosse zu bestimmen.

 —— T —
Drehrichtung Durchmesser
Linearachse Dolly Rader

hr mm . a . .
— * Drehrichtung Linearachse: setzt die Drehrichtung

des Hauptrades der Linearachse fest. Wahlen Sie
zwischen Uhrzeiger- oder Gegenuhrzeigersinn

aus reihen-

| ——
Funk ‘ Belichtungs- ‘
bereiche

* Durchmesser Dolly-Rader: andert die Grosse der
Rader, welche mit dem Dolly verwendet werden.
Kontaktieren Sie Seitz, um die korrekte Grosse zu
ermitteln.
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6.10 Voreinstellungen

Das VR Drive verfugt Giber Voreinstellungen (presets) fiir jeden Parameter jedes Modus.
Beim Einrichten eines neuen Programms werden diese Werte stets als Standard
vorgeschlagen und werden jeweils auf die Hardware Einstellungen angepasst.

Dies kann so optimiert werden, dass die Voreinstellungen mit den meistverwendeten
Kamera-, Objektiv- und Software-Parametern Ubereinstimmen.

Falls zum Beispiel immer die gleiche Kamera verwendet wird, ist es effizienter, den A-Wert
mit einer Voreinstellung zu definieren. So wird dieser Wert jedes mal automatisch geladen,
wenn ein neues Programm eingerichtet wird.

Klicken Sie auf “Voreinstellungen” , um die Praferenzen Ihres VR

Drives zu verandern.
Vo,emste”ungen Die “Voreinstellungen” sind nach Software Modus gruppiert:

* Qualitat
* Speed
* Drehteller
*Video
* HDR

* Zeitraffer

Klicken Sie auf Qualitat, Speed, Drehteller, Video, HDR oder
Zeitraffer, um die Voreinstellungen zu verandern.

FditP1/page 1 Klicken Sie zum Beispiel

(gﬁ';:[ n auf A/B Wert:
Brennweile
24mm

Dank Voreinstellungen wird die Schaffung der Programme optimiert, ohne dass die
Flexibilitat des VR Drives dadurch eingeschrankt wird. Auch bei Anzeige des Standard

Werts kann dieser beliebig im Assistenten oder spater im Edit-Meni verandert
werden.
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6.11 Oft gestellte Fragen

F: Welches sind die idealen Kameraeinstellungen und
welches Zubehor soll ich einsetzen?

A: Ideale Einstellungen sind: manuelle Belichtung,

manuelle Scharfeneinstellung, Weissabgleich auf fixen Wert.
Zubehor: zusatzliche Wasserwaage im Blitzschuh fir Nivellierung,
schnelle CF Karte (vor allem fiir ,Speed-Modus”), fixer Weissabgleich.

F: Ich habe ein VR Drive ,full“, aber der vertikale Motor reagiert nicht. Was kann ich tun?

A: Bitte Uberprifen Sie, ob die Kabel korrekt verbunden sind und ob der vertikale Motor in der
Software aktiviert ist (Einstellungen/Allgemein/“hat y-Motor: ja“).

F: Wie kann ich die Funk-Fernbedienung verbinden?

A: Stecken Sie die Funk-Fernbedienungseinheit in die Buchse am VR Drive.
Aktivieren Sie das Funk-Signal in der VR Drive Software (Einstellungen/Allgemein/Funk ein).

F: Die Batterieleistung ist geringer als erwartet. Was ist das Problem?

A: Wenn die Funk-Fernbedienung verbunden ist und die Funktion ,Funk” auf ,,ein” gestellt ist,
verbraucht der Funk-Empfanger kontinuierlich Energie, selbst wenn das VR Drive ausgeschaltet
ist. Deaktivieren Sie deshalb die Funk-Funktion, um so die Batterie zu schonen. Gleiches gilt
beim Einsatz des W-LAN Routers — wenn nicht verwendet, schalten sie ihn bitte aus, um so
Batteriezeit zu sparen.

F: Jedes mal, wenn ich das VR Drive einstelle, sind alle Grundeinstellungen verloren (Datum,
Zeit...). Was ist das Problem?

A: Dies bedeutet, dass die Stiitzbatterie des VR Drives leer ist. Dies kann vor allem dann
passieren, wenn Funk-Fernbedienung verbunden und die Funktion “Funk” fiir langere Zeit auf
“ein” gestellt ist. Es ist dann no6tig, das VR Drive durch Losen der vorderen 4 Schrauben zu 6ffnen
und die Stitzbatterie auszuwechseln. Es handelt sich um eine Standard-3V-Batterie (rund und
flach) mit der folgenden Referenz: CR2032 (3V). Sie ist einfach im VR Drive auffindbar.

F: Wie finde ich den Nodalpunkt? Gibt es eine Datenbank fiir Nodalpunkte meiner
Kamera / Objektive?

A: Zur Einstellung des Nodalpunktes fiir jede Kamera-Objektiv-Kombination gibt es eine einfache
Vorgehensweise. Bitte lesen Sie die Instruktionen im Kapitel 3.1. Aufgrund der praktisch
unbegrenzten Kombinationsmoglichkeiten an Kameras, Objektiven, Brennweiten und
Fokussierungsdistanzen ist es nicht moglich, eine umfassende Datenbank der Nodalpunkte zu
flhren.
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6.11 Oft gestellte Fragen (Fortsetzung)

F: Wie kann ich eine Kamera, welche sich momentan nicht in der Datenbank befindet, der
Liste ,,meine Kameras“ (Favoritenliste) hinzufiigen?

A: Gehen Sie zu Einstellungen/Datenbank/meine Kameras.

Laden Sie eine neue Kamera aus der Datenbank in die Liste ,,meine Kameras”.

Klicken Sie auf die neue Kamera und bearbeiten Sie die Einstellungen.

Uberschreiben Sie die Parameter: Kamera, Typ, X (mm), Y (mm), X (Pixel), Y (Pixel).

Fur weitere Informationen lesen Sie bitte Kapitel 4.5.2 Einstellungen (Datenbank/meine
Kameras).

Bitte kontaktieren Sie uns per email auf support@roundshot.com, um eine neue Kamera zu
melden. Wir werden sie dann der Kamera-Datenbank hinzufligen und eine aktualisierte Datei
(.csv) im ,,Club VR Drive” als Download zur Verfiigung

F: Kann ich die Batterien meines VR Drives wechseln?

A: Das ist grundsatzlich moglich, aber nicht notig. Das VR Drive enthélt 4 leistungsstarke Li-lon
Batterien, welche mit dem gelieferten Universal-Ladegerat aufgeladen werden kdonnen.

F: Mein VR Drive y-Motor stoppt die Nodalschiene in der falschen Parkposition
(z.B. 63° statt 90° mit der Kamera nach oben). Was kann ich tun?

A: Es ist moglich, die Parkposition mechanisch zu korrigieren, indem man die Schraube
innerhalb der y-Motors Rotationsachse mit dem Inbusschliissel |6st. Bitte beachten Sie die
Instruktionen im Bereich “spezielle Hardware Optionen”.

F: Wie kann ich die Software meines VR Drive aktualisieren?

A: Besuchen Sie die Roundshot Webseite www.roundshot.com, loggen Sie sich im ,,Club“ ein,
navigieren Sie zum ,,Club VR Drive®, laden Sie die letzte VR Drive Software und die Kamera-
Datenbank-Datei herunter. Entzippen Sie die beiden Dateien und laden Sie sie auf den
Roundshot USB Stick, welcher mit dem VR Drive geliefert wurde. Folgen Sie den Instruktionen
im Abschnitt 5.5. Falls Sie tiber keinen Zugang zum ,,Club“ verfiigen, kontaktieren Sie uns unter
support@roundshot.com unter Angabe der Hardware ID und Bezugsquelle Ihres VR Drives. Wir
aktivieren dann Ihre Mitgliedschaft und bestatigen lhre ,,Club” Registrierung per email.

F: Der Software Update ladt nicht auf meinem VR Drive. Was mache ich falsch?

A: Stellen Sie sicher, dass Sie die Software Update ,,zip“ Datei nach dem Herunterladen vom
,Club“ entzippen. Laden Sie das Verzeichnis ,,MTP_Cameras” und die .csv und die.vrd Datei auf
den Roundshot USB Stick. Verwenden Sie keine anderen USB Sticks, da deren Kompatibilitat
nicht garantiert ist. Stecken Sie den USB Stick ein. Schalten Sie das VR Drive ein, wahrend Sie
den ein/aus Schalter wahrend mehreren Sekunden gedriickt halten, bis die griine
Fortschrittsanzeige des Firmware Updates erscheint. Beachten Sie, dass Sie warten, bis die
Kamera-Datenbank vom Home Men aus vollstandig geladen ist.
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6.11 Oft gestellte Fragen (Fortsetzung)

F: Kann ich mein VR Drive mit neuen Software Modes aufriisten?

A: Ja, dies ist moglich. Bestellen Sie zusatzliche Software Modes durch Ihren Handler oder
direkt im Roundshot e-shop. Wir senden Ihnen einen neuen Software Schliissel, um die
neuen Modi zu aktivieren. Bitte folgen Sie den Instruktionen im Abschnitt 5.6.

F: Kann ich einen neuen VR Drive Modus testen, bevor ich ihn kaufe?

Ja, dies ist moglich. Verlangen Sie einen temporaren VR Drive Aktivierungs-Schlissel fir einen
bestimmten Software Modus. Alle Software Modi, welche bereits gekauft wurden, werden
permanent aktiviert, wahrend Modi fir Demo-Zwecke liber eine limitierte Aktivierungsdauer
(typischerweise 30 Tage) verfligen.

F: Das Stitchen mit der xml Datei ergibt fehlerhafte Resultate, wahrend das Stitchen ohne
xml Datei einwandfrei funktioniert. Wo liegt der Fehler?

Sie haben mit grosser Wahrscheinlichkeit die Kamera mit Nodalschiene von der falschen Seite
her in den Nodalschienen-Verschluss eingefiihrt. Um dies zu tberpriifen, schalten Sie Ihr VR
Drive aus. Die Kamera muss um +90° nach oben in den Himmel (Zenith) zeigen und nicht um -
90° nach unten zum Boden (Nadir).

Wenn die Kamera falsch herum montiert wird, ergibt sich eine umgekehrte Bilderreihenfolge,
was zur Folge hat, dass die xml| Datei unbrauchbar wird.

Die xml Datei kann dennoch gerettet werden. Offnen Sie die xml Datei in einem Text-Editor
und korrigieren Sie die ,Pitch” Werte in jedem Bracket um 180°.

F: Nachdem die VR Drive-Software auf eine altere Version heruntergestuft wurde, reagiert
der Touchscreen nicht mehr. Was kann ich machen?

Ihr Touchscreen muss neu kalibriert werden. Folgen Sie der in Kapitel 7.3 - ,Touchscreen-
kalibrieren” beschriebenen Vorgehensweise.
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7. Wartung + Garantie

7.1 Laden des VR Drive

Das VR Drive ist mit 4 leistungsstarken, wiederaufladbaren Li-lon Batterien ausgestattet. Der
Batterie-Status wird permanent im Display angezeigt. [ 1l

Laden Sie das VR Drive mit dem Universal-Schnelladegerat, welches mit dem VR Drive geliefert
wird. Verbinden Sie das Ladegerat mit einer Stromquelle 8110-220V) und stecken Sie den

Stecker in die Buchse fiir das Ladegerat, welches mit einem ,,Blitz” Zeichen markiert ist.

Die normale Ladezeit betragt 6-7 Stunden (griin blinkedes LED). Sobald der Ladeprozess
abgeschlossen ist, wechselt das LED auf konstant griin.

AN | e
—O — Grin blinkend

Ve | N
O Konstant griin

LED

7.2 Transport & Lagerung

Beim Transport des VR Drive von einem Standort zum nachsten empfehlen wir, entweder das
Gerat zu demontieren und in einer Ausristungstasche zu verstauen oder das VR Drive in
Parkposition +90° abzuschalten.

Wenn das VR Drive abgeschaltet ist, kann Motor oder Zahnrader keinen Schaden nehmen.

Vermeiden Sie, den VR Halter und Nodalhalterung von Hand zu drehen, da dies den Motor und
die Zahnrader beschadigen kann.

/ ' Wenn das VR Drive fiir langere Zeit nicht verwendet wird,
/ verwenden Sie die Versandbox, um es an einem kihlen und
trockenen Ort zu lagern.

SRR . Die Li-lon Batterien miissen nicht entladen werden — sie haben
keinen Memory Effekt.
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7.3 Kalibration des Touchscreens

Wenn die Touchscreen Positionierung weniger prazis

VR Drlve wird, kann der Bildschirm neu kalibriert werden.

Nach Starten des VR Drives doppelklicken Sie an eine
beliebige Stelle des Touchscreens.

FUr eine maximale Prazision verwenden Sie einen
spitzen Gegenstand wie zum Beispiel einen Stift.

(Press to view settings)

¥

press cross toplleft FOEE E-c-l:qm.'rlghr_

Ok FRepeat Ok Repeat

Klicken Sie auf das Kreuz Klicken Sie jetzt auf das Kreuz
oben/links. unten/rechts.

P1 [>
Qualitat

Nikon D3
Brennweite: 24 mm
A: Omm B: Omm
Winkel X:360° Y: 73°
Reihen : 1

plaase test touch R1°/ 10

Sequenz : Zick-zack oben-u
Zeit : Os Manuell: aus
Bracketing : 1

Geschw X: 6s

Ok Repeat

DU

Klicken Sie an eine beliebige Stelle des Nach ,,OK“ startet das VR Drive
Bildschirms. mit dem ,Home” Mend.

Uberpriifen Sie die Genauigkeit (Kreuz). Falls OK,
bestatigen Sie mit ,,OK“. Falls nicht, wiederholen
Sie den Test durch Klicken von ,,Repeat”.
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7.4 VR Drive Stitzbatterie — Einstellungen bleiben nicht gespeichert

Bleiben die VR Drive Grundeinstellungen (Jahr, Monat, Tag, Zeit, Favoriten-Kameras, Sprache)
nicht mehr gespeichert nach Neustart des Gerats, ist die interne Stitzbatterie des VR Drives leer.
Schalten Sie das VR Drive aus.

Offnen Sie das VR Drive Frontpanel mit Touchscreen unter Verwendung eines 1.5mm
Inbusschlussels.

Ersetzen Sie die CR2032 3V Knopfbatterie, welche in einem 90° Winkel zum Mainboard
eingebaut ist.

Schalten Sie das VR Drive ein und bestéatigen Sie die Grund-Einstellungen (Jahr, Monat, Tag, Zeit,
Favoriten-Kameras, Sprache). Starten Sie das VR Drive neu. Die Grund-Einstellungen bleiben jetzt
wieder gespeichert.
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7.4 Internationale Garantie

Ihr Roundshot VR Drive ist durch eine 2-jahrige internationale Seitz Garantie geschiitzt. Die
Garantie ist an die Hardware ID (Serien-Nummer) gebunden und in unserer Datenbank
gespeichert.

Bei einer Storung oder Defekt der Ausriistung reparieren wir lhr VR Drive kostenfrei.
Die Garantie umfasst technische Defekte, die nicht von unsachgemassem Gebrauch,
Beschadigungen wahrend des Transports oder Fehlern herriihren, die nicht im
Zusammenhang mit der Produktion der Kamera stehen.

Wir laden Sie ein, Ihr Produkt bei uns zu registrieren. Die Registrierung hat verschiedene
Vorteile:

e Gratis Zugang zur den letzten Software Versionen und Bedienungsanleitungen
e Automatische email Benachrichtigung flr neue Software Versionen
e Direkte technische Unterstiitzung im Falle eines Problems

QO 8 & hips//www.roundshotcom/xml_1

seitz roundshot

Products  eShop Livecam  Downloads  Gallery News  Distributors

Club

Club

By entering the "Club” members accept the following License + Policies:

ﬂ Seitz_Roundshot _Software License [229 KB]

1 Roundshot-cookies-policy [160 KB]

fa privacy-policy. hop-club _[219 KB]

"] laccept the software license as well as the cookie + privacy policy

Die Registrierung lhres Produktes folgt einem einfachen, 2-stufigen Prozess:

0 Senden Sie uns ein email an club@roundshot.com unter Angabe der Serien-Nummer
sowie wo Sie die Ausriistung gekauft haben.

e Wir aktivieren lhren Club Zugang und bestéatigen dies per email.
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7.5 Software Update: “Club VR Drive”

Besuchen Sie die “Club” Webseite: www.roundshot.com.

Bitte andern Sie lhr Passwort bei lhrem ersten Besuch im ,,Club”.

seitz roundshot

SWITZERLAND SMART IMAGE TECHNOLOGY

Products eShop Livecam Downloads Gallery News Distributors Club

Company

Welcome Aboubakr Bekkali

Member aboubakr. bekkali Old Password:
New Password:

>> Club Media Fodis
>> Club Media Roundshot
2> Club D2x

>> Club Livecam

>> Club D3

>> Club VR Drive:

2> Club VR Drive Il

Der “Club VR Drive” enthalt Ihre registrierten Produkte, die aktuellsten
Bedienungsanleitungen sowie die aktuellste VR Drive Software als Download.

seitz roundshot

WITZERLAND SMART I1MA GE TECHNOLOGY

Producis eShop Livecam Downloads Gallery News Distributors Club

Company

0
4
"Club VR Drive II"
>>> Back to Welcome Page
Registered Products and Manuals
Roundshot VR Drive 123456789 VR Drive manual de istrucoes
= Dri = z

VR Dn:ve ins‘tr-ucflon mnu‘al

VR Drive manual de instrucciones
Software Downloads
>>>VR Drive software
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7.5 Software Update: “Club VR Drive” (Fortsetzung)

Laden Sie die aktuellste VR Drive Software von der ,,Club VR Drive” Webseite herunter.
Wichtig: entzippen Sie das Verzeichnis.

Der Software Download besteht aus einem Verzeichnis und zwei Dateien:

MTP_Cameras
hﬂ CLF01005.cov
|| VRDO2003.vrd

Das Verzeichnis MTP_Cameras enthalt alle Parameter, welche fiir die USB Kommunikation
zwischen VR Drive und der Kamera bendtigt werden, insbesondere fiir den HDR Modus.

Die .csv Datei enthdlt die Kamera-Datenbank. Da Kameramarken und —modelle einer
laufenden Entwicklung unterliegen, erweitern wir die Kamera-Datenbank laufend.

Die .vrd Datei enthalt die VR Drive Software. Diese Software wird ebenfalls laufend
aktualisiert, um neue Funktionen zu erméglichen und die Bedienung zu verbessern.

Laden Sie das Verzeichnis und diese beiden Dateien auf den USB Stick.

Wichtig: Aufgrund von inkompatiblen Drivern kénnen nicht alle
USB Sticks flir den VR Drive Software Update verwendet werden.

Zur Sicherheit liefern wir einen Roundshot USB Stick (Kapazitat 2
GB) mit lhrem VR Drive.

Wir empfehlen, dass Sie diesen originalen (und getesteten)
Roundshot USB Stick verwenden und dass Sie diesen stets bei
lhrem VR Drive belassen.

Wichtig: Formatieren Sie den roundshot-USB-Stick auf Mac-
Computern nicht neu, da er sonst nicht mit dem VR-Laufwerk
kompatibel ist.

Schalten Sie das VR Drive aus, indem Sie den ein/aus Knopf
wahrend mehrerer Sekunden gedriickt halten. Der Bildschirm
wird dunkel.

Schieben Sie den Roundshot USB Key ein.

Starten Sie das VR Drive, indem Sie den ein/aus Schalter
wadhrend mehrerer Sekunden gedriickt halten, bis das
rotierende Roundshot Signet erscheint.
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7.5 Software Update: “Club VR Drive” (Fortsetzung)

Ein/aus Taste

Mehrere Sekunden gedriickt
halten

Driicken Sie den VR Drive aus/ein
Schalter.

Halten Sie ihn gedriickt. Firmware update
V. 02.026

N

Halten Sie ihn gedriickt, bis die
griine Firmware Fortschrittsanzeige
erscheint.

Das VR Drive ladt nun die neue Software vom USB Key.

Dies wird mit der Meldung ,,Firmware update / v xx.xxx“ bestatigt.

* Bitte warten Sie, bis die
Kamera-Datenbank komplett
geladen ist, bevor Sie den USB

Firmware update Firmware update _
Stick entfernen.

V. 02.026 V. 02.026

Andernfalls kann dies zu einer
Inkonsistenz zwischen VR Drive
Software und Kamera-
Datenbank flihren.
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7.5 Software Update: “Club VR Drive” (Fortsetzung)

Als néchster Schritt wird die
Kameradatenbank mit MTP-Dateien
geladen.

Dieser Vorgang beginnt mit dem
Meni ,,Home*,

Bitte warten Sie bis zu 10 Sekunden,
bis das VR Drive die Kameradaten
vom USB-Stick ladt.

Wenn dieser Vorgang nicht startet,
gehen Sie zu Einstellungen /
Datenbank / Importieren und wahlen
Sie "Uberschreiben" oder
"Anhdngen".

Dadurch wird das Laden der
Kameradatenbank mit MTP-Dateien
erzwungen.

P7
Speed
H

Nikon D3
Brennweite: 24 mm
A:1Imm B: 1mm
Winkel X: 360° Y: 73°
Reihen : 1

R1°/10

Sequenz : Zick-zack oben-unten
Timer : Os

Geschw. X: 6s

=l Ol AV

Sobald der Upload der Kameradatenbank abgeschlossen
ist, wechselt das VR Drive in den normalen Startmodus.
Dies wird mit dem Startbildschirm bestatigt.

Die Softwareupdates sind jetzt abgeschlossen. Alle
vorherigen Programme und Einstellungen bleiben erhalten.

Es ist jetzt sicher, den USB-Stick zu entfernen.

roundshot
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Lade Kamera-
Datenbank

| I

Import

Wenn eine der zu
importierenden
Programmnummern bereits
vorhanden ist, soll die alte
Nummer Uberschrieben oder
hinten angehangt werden?

Uberschreiben
%
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7.6 Upgrades: Neue Software Modes aktivieren

Software Upgrades kdnnen nach dem ersten Kauf des VR Drives dazu bestellt werden.

Sie kénnen den Upgrade von Ihrem Distributor oder direkt bei Seitz Roundshot auf unserer
Webseite www.roundshot.com bestellen.

Sobald der Kauf bestatigt ist, senden wir Ihnen einen 16-stelligen Schliissel, welcher an die
Hardware ID (Serien Nummer) lhres VR Drives gekoppelt ist. Der Schlissel aktiviert die

Software Modes.

Einstellungen

Generell

Software

Schlussel

Schlissel
AC437FF87BC55DE9

0000003000
0000E80000
Als]o]rla]u]o k] |
UEBDBNEG
.

4

Schlissel

Der Software Schlissel

wurde akzeptiert. Die

folgenden Modes sind
nun freigeschaltet:

Qualitat
Speed
Drehteller
Video

P

=

Klicken Sie auf “Einstellungen”, um auf das Meni der VR Drive
Einstellungen zuzugreifen.

Klicken Sie auf “Generell”.

Klicken Sie auf “Software”.

Klicken Sie auf “Schliissel”, um den Software Schliissel anzuzeigen.

Geben Sie den neuen Software Schlussel ein.

Bestatigen Sie mit “OK”.

Nach Eingabe eines giiltigen Schliissels zeigt die Software die
verfligbaren Software Modes an.

Bei Eingabe eines ungliltigen Schllissels wird der letzte glltige
Schlissel geladen.

Bestatigen Sie mit ,,OK”.
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http://www.roundshot.ch/

7.7 Riickgabe der Ausriistung / Recycling

Ilhr Roundshot VR Drive ist mit hoch stehenden Qualitatsstandards und hochwertigen
Materialien gefertigt und wird Ihnen lang wahrende Freude bereiten. Falls Sie es dennoch
eines Tages entsorgen mochten, sollte dies nicht mit dem normalen Hausrat erfolgen. Mit der
korrekten Riickgabe alter Ausriistung leisten Sie einen aktiven Beitrag zur Erhaltung der
Umwelt.

Fir eine optimale Rickgabe bitten wir Sie, Ihr VR Drive
an die folgende Adresse zu retournieren:

Seitz Phototechnik AG
_ Umwelt & Recycling Abteilung

Frauenfelderstrasse 26

8512 Lustdorf / Schweiz

0 swWico Recycling-Garantie Die Ricklieferung an den Lieferanten ist fiir Sie
Garantie de recyclage kostenfrei. Dieser Service ist weltweit verfugbar.

Bitte kontaktieren Sie uns, um die Riicklieferung zu
organisieren und stellen Sie die Materialien fir die
Lieferung bereit. lhre Kamera mit Zubehor wird von
unserem Kurierdienst abgeholt und wird in unserem
Werk rezykliert.

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg und Freude mit lhrem Roundshot VR Drive!
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8. Technische Daten

Roundshot VR Drive

Kamera-Kompatibilitat jede Digital-Kamera mit Auslosekabel oder Video-Kamera
Objektive alle

Brennweiten vom Fischauge (8mm) bis zu Ultra-Tele (> 1,000mm)

Min. Aufnahmezeit

Beispiel Speed Modus (1 Reihe - 360°): 6 Sekunden

Belichtungssteuerung

durch Kamera und optional durch VR Drive (USB)

Bildtransfer

Flashkarte in Kamera

Gewicht

2.7 kg (VR Drive x-Motor, VR Biigel, y-Motor, Verbindungskabel Motor,
Auslosekabel)

Maximales Gewicht auf VR Drive

20 kg

Dimensionen

VR Drive full: Breite: 230mm, Hohe: 440mm, Tiefe: 70mm

Stromzufuhr

Li-lon Batterien (aufladbar)

Batterie-Autonomie

7 Stunden non-stop (Speed Modus), unter normalen Bedinungen 1
Woche

Batterie-Ladegerat

110-220V Universalladegerat - Adapter fur EU, Nordamerika,
Grossbritannien, Australien, Asien

Modi

Qualitat, Speed, Drehteller, Zeitraffer, Video, HDR

Sprachsupport

Englisch, Deutsch, Franzésisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch,
Chinesisch, Japanisch, Russisch

Software-Funktionen

Kamera-Information, Kamera. Brennweite, Nodalpunkte (A/B), Winkelmodus
(zylindrisch, spharisch, manuell, visuell), X-Winkel, Y-Winkel, Uberlappung,
Kamera-Orientierung, Reihen (Elevation/Bilder), Sequenz,
X-Geschwindigkeit. Y-Geschwindigkeit. Auslosezeit. Pause vor/nach Bild,
Repetition, Timer, Beschleunigung, Bracketing. manuelle Auslosung,
Spiegel-Vorauslosung. Richtung der Rotation, Objektiviyp (normal.
Fischauge). Video Punkte, HDR bracketing (mittlere Belichtung,
Bracketingschritte, Bilder, HDR Tabelle), generelle Einstellungen, Kamera-
Datenbank + Favoritenliste. Voreinstellungen, etc.

Technische Anderungen vorbehalten

roundshot
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seitz roundshot

SWITZERLAND SMART IMAGE TECHNOLOGY

Impressum

Copyright 2023 durch

Seitz Phototechnik AG
Frauenfelderstrasse 26
8512 Lustdorf / Schweiz

ph: +41 52 369 68 00

email: info@roundshot.com

www.roundshot.com

Technische Anderungen vorbehalten
Mai 2023
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