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Steuergerat Auf der rechten Seite des Steuergerates

befindet sich der rete Einschaltknopf.
Diesen kurz drucken. Das Display wird
sichtbar. Wird keine Eingabe getatig!,
schaltet die Steusrung nach 60 Sekunden
von selbst ab. Cie Taste kann auch als
Slant- und Slopp -Knopf beniitzt werden.
Wir emplehien aber die Slart - Tasle der
Tastatur zu verwenden,

Das Display,

Zeint alle wichtigen Werte an.

Oie Hintergrundbeleuchtung kann
ausgeschaltet werden,

@| Panorama OA S| 4he
f= 35.3mm 160
a= 1.00m F—tll

8

RN 4
2
0

Wl ]|D©

Die Zahlentastatur,
Die Tasten A . B . C und D, dient zur Eingabse aller Zahlen-
nehmen immer Bezug auf die werle, wie Drehwinkel, Objektiv-
Felder im dar(iberliegenden brennweite, Aufnahmedistanzen,
Display. USW.
S0 bezieht sich die Taste D auf

den Pfeil der nach rechts weisl.

Die Slart Taste,

Damit ist jederzeit ein Start der
Kamera moglich.

Ist der eingebaule Belichtungs-
messer aktiviert, wird nach dricken
der Tasle ein Scann gefahren.

Die Seiten - Taste. Erst beim zweiten Mal wird die
Umblattern auf die gewlnschie Seilg. Kamera gestartet.

Durch dricken auf dieseTaste kann man
jederzeit aus dem Programm aussteigen
oder kehrt zur ersten Seite zurlick.




Wah! des Auf-
nahme Modus
Lirrr af dern Aufiaturee -

Modus o galangan. e
Fasfe O ofridekean.

Belichtungs-
messer

e Taste O armeut
driicken.

Belichtungs-
variation

Die Taste D griicken
urn auf dhe Varialion zu
gekangern.

Cas Punktzeichen rmit Hilfe der
Tasten B oder C auf die ersle
Zevle hringen.

Panorama OA b 4
f= 35.3mm 360°
a= 1.00m wr

ff 8.0

Q

YR

SNmN N

Panorama

Pangrama
Turntable

NHNOO®

Linear
o | O

Shuttertime
O Manual
- Automatic

&

iy

<

Variation
O variation off
- Variation on

d

)

{}

<

Symbole der Ersten Zeile

A

&M Belichtungsmesser AUS {Manual)

Belichtungsmesser EIN {Automalic)

L]

Auf dern Display erscheint abyebihitios Dild:
B der Taste C { Pleil nach unlen | wind dor
Markierungspunkl nach unten, mit der Tasla 3
nach oben verschoben, Der Markioangspunk
i jewels den akiuellen Modus an. Dicser
wird ebrendals o den olaren Aeile angeseigh. Tin
abgebildelen Fall ist der Fanoerama Modus
aktivied. Um aul den Moving Modus zu
gelangen, mil der Tasle C nach unten tlaltom,
Cer OTYR- sowie der Stereo Moda wordon
autematisch aktiv, wenn die entsprechenden
Zubehorele angeschlussen smd.

Aut dern Display erscheinl digses Bild:

Der Belichiungsmesser in der Kamera kann
ein- pder ausgeschallet werden,

Mit den Tasten B odoer G Manoal oder
Avlormalic wihlen. Bei Antoratic [ wie
abgebhildet ) ist der inlerne Balichlungsmassar
eingeschallel,

Aul dem Display erscheinl 1olgendes Bl

Wia cben den Markierunspunkt mit den Tasten
B oder & verschigben.

Stehl der Punkt aul "Wariation on” wird dia
#amera, bei der Aufnahme, helle ader dunkle
Stallen des Bildes durch unterschigdlich
schnelle Drehbewegungen ausgleichen,

{ Yerschlussautomatik )

Bei "Varnalion off" bleibl die Drehgeschwindiyg-
keil gleichipleibend.

Variation EIN

Vanation AUS Kein Timear

|ﬁ| Timer EIN
L]

LA



Objektiv

Zelle bringen.

I
Objektiv Wah! |

Lim che Liste dor Otyertive
2u sehen dve Taste O
chrlokon.

Zweiter
Zahlenwert

Die 1) Taste driichen
wim auf den zweitan
Zahienwer! 2u
gelangert,

Das Punklzeichen met den Tasten
. B acer C aul die zweile

Panocrama @A s Yl
f= 35.3mm 360°

a= 1.00m |_b|

f/ 8.0

0

e

~Lens 3

O [20,3mm / .35
Ol284mm / 380
® 353mm / 250

QIE[8 D

Lens 3

O 20,3 mm f - 3_5_5_
O 28.4 mm ,."'- 380
® 3530m 4-250

QIE|SID

Es erscheint das abgebildete Iisplay.

(as Objekiv wird mut den Taslen B odor C
gewahl. Es il jaweils das Olyekliv mit dem
Markierungspunkl ausgewahll, Es kOtnon inax,
20 Objeklive in der Lisle abyespechert werden.
Mil der Zablemastodur kinnen andere Werle
abyespeichen werden. Taste [ dient der
Bestdligung.

Wurde die Objeklivbrennweite eingegeben
und mit der 13 Taste bestatigl. springt das
Eingabeteld aulomatisch aul den zweiten
Zahlenwer. Dieser Wert enlsprichl dom
Absland der baiden Hauplpunkis des
Chijeklives und wird zur Berechnung der
exaklen Brennweite im Nahbereich beniligl.
Beide Werle, Objektwgrosse und 2weiter
Zahlenwert, sind aus der Objekliv Liste zu
eninehmen.

Cen zweiten Zahienweart mit der
Zahlentastatur eingeben und mil der D Taste
bestétigen.

Bille beachlen Sie ob der Wen gin positives
nder negatives Vorzeichen hat. Zum
Wechseln des Yorzeichens die Taste B
uebrauchen,



Aufnahmewinkel und

Kamera positionieren

Panorama oA b | 4

Das Punkteaichaen mit den Tasten
. B oder T auf die zweite

f= 353mMm 360°

a= 1.00m

tf 8.0

Zeile bringen.
Aufnahme Angle
Winke! .
O 9o
D¥e Pleiltaste O drickant @ 180"
tm den Aufmafimawinko! A
Zu bastivunan O 389
Kt s

Kamera

Camera rotate

drehen Qlll

=357
Taste O emrpal ardoken

G[a D

Es erschenl abgelildeles Display.

Mil den Tasten B cder C don Winkel wahlon.
In der Liste sind max. & Winkelwanoe
abspewcherbar.

Cie Winkelwere reichen von 107 bis D904,
Mat der Zahlerastatur wie oben eingeben.
Lie Were uberschreiben, D Taste A Kscht
dig Eingale.

Mit den Tasten B oder C rotiert die Kamera
nach links ¢der rechis. Im Linearmodus bewegt
sich der Fahrwagen nach links cder rechis.
Werden die Tasten langer als 3 Sekunden
gedrickt, beschleonigi der Motor.

Der Kamerakopf kann avch von Hand in dic
gewlinschie Position gabrachl werden,



Aufnahmedistanz a
und der b - Wert

Panorama OA [a | 4
f= 35.3mm 360°

I @|a= 1.00m 2
ff B.0

Das Punkizeichen mit den Tasten ]
. B oder C auf die diitte Zeile I G {} >

EIN N

- Es erscheint abyebildetes Display.
Eﬂffernun S Distance {he Dislanzeinstellung aul deim Cisplay mouss mil

ginsteliung "a’ dem eingeslelilen Wert der Oplik dberemstininen.

a
-l L
Um den Auszug & antzu- 1.06 m @] @ Folgendes Yorgehen is! ralsam:

slallen die Taste £ Schire Ubar die Matischeibe emstellen, thslanz-
Y El wer abilesen und gleichen Warl in das Steom-
driickan.
& o'e)

gerdl lberragen.

Mit der Zahlenlastyiur wird der Wod pingogaben,
Che Tasle C denl als Kommaslelle, die Tasle A
zum Loschen, die Tasle D der Bestaligung.

Achtung! Bef kleineren Brennweiten wird e blinkendes " b" Symbol im
Display sichtbar. Um eine maximale Tiwelenschare zu erhalten sollte der
Kamerakop!, auf der optischen Bank, in die richtige Posilion geschoben werden.
Digse Position wird durch erneutes dricken der D Taste ersichtiich.

st kein blinkendes "b " Symbof sichtbar kann der Kamerakop! auf der optischen Bank
auf eine beltebige Position geschoben werden. Es wird kein "B " Wert angezeigt.

Der "b" Wert . i Uer Wert neben der Skizze gill an aul
b Adjust b-value welchen Punkt, der optischen Bank, der

Kamerakop! gebrachl werden sollie,

Um den " b " Wert zu 50,8 mm
sehen die Tasle D
driicken

& >

Fir normale Aufnahmen im Unentlichbereich sowie

Normal

Normal und orma aul nahere Distanzen den Auswahipunkt mit der B-
i i Taste aul Normal setzen.
M— @ Normal Wird im Makrobereich gearbeitet, dass heisst wird
" " : O Macro der Aulnahmegenensland aut der Malscheibe bzw.
?_Mi]crﬂ.r.'srg';rrtjrr;{ir 1 © 3198 Al dem Fibn geasson als i Wklichibot, soonmess iy
utd Moving Mode Cj G 0 E> i:?:;::rlpunm mit der £ - Taste aut Makro gosetzl
awswanibar -

Zusdlzlich wird der jeweilige Abbildungsmassstab

angezeigl.

8




Verschlusszeiten

Belichtungsmesser ein

Das Punktzowhon mik Hilke der
Tastan B oder C auf dig wiera
Zeile hringen,

_I

Panorama oA R[4
f= 35.3mm 360°
a= 1.00m L
®|i/ 56
0
AR

s

Die Verschluss- f - Stops

2éeit im

Automatic Mode 8 g'g

g Tasto 0 O 586

arnaut drueckert Cj O {} E>

15! der Belichlungsmessar der Kamera
eingeschaltet, wird die Atbeitsblende aus
dei Liste gewihl. Hierzu mil den Taslen B
pder C den Markizrungspunkt aul den
gewinschten Werl verschieben.

Die Were reichen von dar Blende 1.0 bis
zur Blende 32 0. Zwischenwarle wig

f = 4.3 kannen selbst an jeder belickiyan
Positicn abgespeiched werdan, Baim
gewahiten Wenrl (hier 4.0 } mil dor
Zahlenlastatur den Wen Oberschroiben.
Beispiel: Tasled -C-3-D.



Verschlusszeiten

Belichtungsmesser aus Panaorama oMV
f= 35.3mm 360°
a= 1.00m iy

, Jlo 7= ws0s 00" 02"
(3as Punktzeichen mit Hidle der g M
. Tasten B cder C aul dhe viorte

bbb

l Zelle brngen. I]
M
: S

Die Vv ors EthSS- Shuttertime Ist dar Beliclﬂungsme_ssnr dar Kamar'p
ar ausgeschallel, wird dis Yarschlusszeil aus
zeit im Manual O 1/125 5 der Lisle gewablt. Hierzu rmit don Tasten B
Mode @ 1/60 s oder C den Markierungspunkt auf den
_ oo'nzt | gewunschlen Wer verschioben.
Din Tasta L) O 1130 = Die Werle raichen von 1/250 5 bis 120 =.
erneu drucker Cj 't O [> Zwischenwerte wie 1/ 64 s kénnen selbst

Aufnahme-
dauver

Time to
fast

Shuttertime
O 171255
® 1605
O 1m0s 0002
<IN

Shuttertime
® 1/125s T4
O 1/80s 0001
O 1/30s
QOO D

an jeder belishigen Posilion abgespeichan
werden. Beim gewahiten Wert (hier

1/605) mit der Zahlentastatur den Wer
Uberschreiben.

Beispiel: Tasle1-C-6-4 - 0.

Im gleichen Display wird jewceils dio
Retationsdauer angezeigl. In diesem Fall
ist digs 2 Bakunden. Ueberschreilet die
Rotationsdauer B0 Minulen werden nur
noch Stunden und Minuten angezeint.

Uebgrschreitet die Verschlusszeit den
méglichen Bereich, wird dies durch
ginen hlinkenden T/Pfeil dargesiellt.
Wird die Kamera dennoch ausgeldst,
erscheint die Meldung " Time to fast "
auf dem Bildschirm.

10



Filmauswabhi

Neue Seite Symbol Taste dricken

SUPER 70

Auswah! des
Filmtyps

SUFER 220
Auswahl des
Filrmtvps

SRR HS

Auswahi des
Fiimiyps

Fitmempfind-
lichkeit

e Tasta O
ernaud drickan.

Neuver Film

it neler Film ist
gingetegt. Die Taste O
arlicken,

[as Punktzeichan md Hilfe der
Tasten B ader C auf e erste
Zeile bringen.

Ir

Set new film

Rewind / Wind to end

Multi exposure

Shuttersize

St

BN

Film type

Be der Super 70 witlden S omi der Tasle 13

@ 70
) 120

acier C den T0mm FAim.
Bel wmgebaulen Kameias dementsprechsngd
den 120er oder 2Z20er Fibm.

Bei der Super 220 VH wahlen Sie ol der Taste

B oder C ob ein 120ar oder ein 220er Hollliin
verwendel wind,

Bei der Super 35 wird mit der Tasle B oder C

die Filmlange bzw. ob ein 12er, gin 24er, nder
gin 36er Filrn eingelegt wurde, ausgewalil,
Wird mil der Tasle G ganz nach unlen
geblatler! kann auch eine eigens Filmdngo
pingegeben wearden.

() 220
QoD
Film type

O 120 mm

@ 220 mm

Qi S| D
Film length

(3 12 shots

O 24 shots

@ 36 shots

alo oD
Fiim sens.

O 84180  on

O 80180 a1

@ 100 1S0

&1¢ (oD
S5et new Him

1.57 m __'

- @~

>

Che Filmempfindhchkeit muss noch bestimmi
werded.

Es erschanl erneut eine Auswahl - Liste,

Wi den Taslen B ader © wind der Augwahlpurkl
verschoben und mit dem entsprechenden |50
Wert, des eingelegien Films abgoglichon.

Lar QIN - Wert wird ehenfalls angezeigt.

Die 150 - Wene reichen von 150 & Dis 130 6400

Lras abgebildele Display erecheint mit dor moglichen
Filmlange.

In chg Kamara cingn neuen Film ainlegesn.

Cen Filmanlang dber die Filmlremmel zichon und in
die Ausspaany des Aulwickelkens schivben. L
Deckel der Kamera schliessen.

Jetzl dig Taste C des Sleuergeriles didcken, der
bereils belichlete Filmantang wird in die Spute
transpodien. Unbelichteter Film befidet sich nun

vior den Aulnahmespall. 11



Film spulen

[as Punktzeichen mit Hilte der
Tasten B sdar C aul die zwels
Zeile brngen,

Set new film

Aewind/ Wind to end

Multi exposure

Shuttersize

AN

shtbe

SIPER 35 Aewind
Film zuriick- | 48 -

spulen

Lo Taste O cfroichert

ginern angefanganar
Filviy 2urlickzuspofern.

SUPER 220

Fitm aufwickein

Chip Taste O drickean tri
ginetl angefangenean

0.35m

Fifm aufzuspulern.

SUPER 70

Fiim aufwickelin

e Taste O dricken urm
ginen angefangenean

Filrn aufzuspiulan.

<

Das abyebildete Display orscheint,

wWard die Taste C gedrickt, sl dor Filin
komplell w1 die Patrone zuriick.

Es ist joderzeil moglich den Filem zumick qu
spulen. Das Filmzahlwerk gibt die gonaue
Fosition des Frims in Meton und Zeitinwter an.
Der Vorgang kann mil der Slopp - Tastn A
unlerbrochen werden.

Das abyelildeto Dsplay arschead

Wird die Taste C gediickl, spult de Filrm
koroplell aul den Aufwickelkem.

Lsst jederzel moghch den Flim zu spulen. Lhas
Fimzahlwerk qitd die genaue Position des Fitmes
in Melar und Zentimoeles an,

Crar Worgang kann mal der Stopp - Taslo A
urerbrochen werden,

Wird dig Tasle © gedmuckt, spull der Filn konalet! in
die Fatrone, Es i3 jederzeit mdglich den Filin 2a
spulen. Das Film2ahlwerk gkt die gonagoe Position

a5 Fimes in Meter und Zentimatar an,

Der Yorgang kann mit der Siopp - Tasle A unteibrochon
werden,

Set new film
Rewind / Wind tc end

SUPER 35

Multi exposure

Mehrtachbe-
lichtungen

{ nur mit Super 35 )

0.62m T

Oie Taste O dricken.

or?

)

Multi exposure
Shuttersize

i LDV 2

Crer Film wird auf den Slaripunkl der voravsgeqangenern
Auvinahme zurdckgespult. Die Anzahl des ROckspulens
isl nichi beschearkl.

e Symboltasie © stare! den Vargang,

Uransaac:h weochisedh . Dhsplane sl i sl Sanlee i
eine neue Aulnalune kann gestanlel weaden,
Anmerkung Fir Mehdachbelichtungen unbeadingl gin
slabiles Staliv benukzen und nicht zu schnelle
Verschlusszeien wahlon.

12



Spaltbreite

Set new film
Aewind / Wind to end
Multi exposure
I ® | Shuttersize

i[OV e
. Cas Punkizeichan mit Hille der
Tasten B eder © aul Jie vierte
Zeile bringen.
Dfe Shultersize JDep:‘I:c:; Aulgﬂ.be;'lsleltliung und vtellwelr:;ha-'lﬂr
: [ nn zwischen den auswechsalbaien
VE!’SC}’HEGEHEH O .4 mm Spaltsegmenten gewahll waerdon.
SPEHD-"E”E” @ 0.8 mm Diese urterscheiden sich i den el
o O 1 '6 Spaltsegment und Einslellung im Auswahifeld
Ef"_‘j_ flsre { 0 1mm mussen abereinstimmen.
dricrar C] O ' |:> Die Kamera wird mil inem Standard

Spaitsegment 0,8 mm ausgelielen. Dieses
segment cignel sich ausgezeichnel L die
meisten Arwendungoen.

Spaltsegment und Anwendung:

Segment 0.4 mm fur kurze BErennweiten
von 13mm bis 20mm m Panorama Moede, Har
Turntable und Moving mil allen Brennweren.

Segment 0.8 mm ({ Standard ) {{r
Brennweiten von 20mm bis BOmim.

Segment 1.6 mm {ur grosse Brennweilen
von 80mm bis 1000mm

ANMERKUNG

Fur alle Gross- und Mittelformatobjektive

wie Hasselblad, Raliei, Mamiya, Pentax,
Schneider und Rodenstock, ... empiehlon wit
den Gebrauch de= 1,6mm Spalisegmentos.

13




Datum / Zeit

Neue Seaite

In die drite Seite gelangt man durch emeutes
dracken der Symboltasie.

bringen.

Datum

Die Taste D dricken

Leit

Che Taste U
grrmant driicker,

Das Punkizechen it don Tasten
. £} odar C auf die erste Zeile

05-03-38 19:13°35
Display
Parametermenu
Bat  100% : Ofi
o

1510 o
iy

Cate

25-10-95

&

Time

19:28° 097

&

Das abgebildete Display erscheint und Zeigt
das akiuelle Dalum an,

Soll das Datom gednder werden, kann dies
pit der Zahlenlasiatlur gelaligl wetdon,

Tag - Monal - Jahr,

Mit der Taste [ beslatigen.

Tasle &; i3schen des Wertes.

Wie bereits im Datum - Display kann die
Unrzeit ebenfalis auf die gleiche Weise
gingesiell werden.

Eine unmdygliche Eingatre wird mit der Meldung
" Range " angezeagl.

Auch hier mit derTase D bestaltigen.

i4



5-03-98 19:13°35

bringen.

Beleuchtung

tha Taste D driicken

Helligkeit

e Tasta
ernaLd druichern.

Kontrast

Dia Tagla O
ermeut dricken.

Das Funkteeichen mel den Tasten
. B aoder C auf dee zweite Zeile

Display

Parametermenu

Bat 100% | Off

i £

.

Backlight mode

Off
1 Cjn
. Atomalic

BRI

Backhght

I

90 % i

IS,

Contrast

Es slehen 3 varschiedene Disploy-
Belauchtungen zur Verfigung.

Display O - Das Lich! ist ausgaschallel
Display On - Das Licht is1 eingaschallet
Display Automalic - Das Lichl ist singeschal-
1et, wahiend dem Eingaben am Comrol Unit
getatigl werden.

Boun S1art der Kamera, und Leim
autormatischen Lichtmessen wirgd das Licht
abgeschallal.

Die Helligkeil der Beleuchtung kann nach
peisénlichem Geschmack varsiellt werden,
Mit dan Taslen B oder C verdandert sich die
Helligkeit und wird in Prozent und grafisch
angezeigt.

Anmerkung: Bei 100 % ist der Stromver-
brauch 30 mA héher als bei
ausgeschalleter Beleuchtung.

Je nach Termperalur vnd Einblickrichtung
muss der Kontrasl des Displays verslalit
werden.

Ohes edolgt in gleicher Weise wig oban,
Wird zB. der Bildschirm gerade von vorne
betrachtet, soll der Konlrast auf ca. 455
slehen. Baim Einblick von oben erhdht sich
det Prozentantail aul o, 907,

15



Parametermenu

5-03-88 o 19:13°35
Display
I @ |Parametermenu

Bat 100 % | Off
Lras Punktzewchen il den ) —_—
. Taston B oder C auf die dnilte E G G ED

Zeile brngen,

Beﬁchfungs- [Parametermﬂnu ] Mit der Taste B den Auswahlbalken wic
bgebildet ganz nach oboen bewogean.
m r . abg 4 g
Tﬁ% l‘g:p (;'t:“e COrT. | Esist jowsils die Funktion abrufbar auf
ierer randby hme waicher der Auswahlbatken liegt.
Film length

Canach dig RET oder D Tasi dricken.
Cas Display wechselt,

Che Taste O orboken Forwd. an new Film

Return lo start On

Paramalermenu | Das Parametermend bei der Super 220 VR

[Exp. lime corr T urerscheidet sich durch die "Film data 120"
, "Fil "
Standby bme und "Film data 220

Film data 120
Film ata 220
Raturn to start - Op

= | &4 | ¢ | AT

Durch verdndern des " Value " Wertes wird
der Grundwe des Belichlungsmessars neu

e Taste O driicken EEXD time corr I

Min. :-4.0 Justier.
_ Sind die Bilder iberbelichtet, den Wert
Max. ;. 4.0 . . L
ins Minus korrigieren, zB. -1.2
Value: m Sind die Bilder unterbelichtet, den Wert
ins Plus kornigieren, zB. + 0.5
ESC I” - | _« [ RET [os entspricht einer halhen Blende.

Dia Tasle B dient als Vorzeichen Plus oder
Minus, Tasle C als Komma. Die Tasle BET uder
D zurm Beslitigen.

Mit der Taste ESC oder A kehrt man zuriick.
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Parametermenu

5-03-98 19:13'35

Display

® | Parametermenu

Das Punktzoichen mit den
Tasten B oder C auf cie dnite
Zeile bringen,

Bat 100%

Of_f_

o

10105
SRERIBC

AQEQhﬂ”ZEH _ __LParametermenu
dndem Exg. lime cqrr.
| Standby bme
e Taste O dricken Shutter size
Film lenglh
Forwd. on new film
ec | &4 | ¢ | RET

[ Standby time

i

Min. Os
Max. : 300s
Value: 00 |5

E=C

/- -

| RET

tAid der Tasle C den Auswahlbalken wie
abgebilget aul die zweile Zeile bewagen.
(anach RET oder D Tasle dricken.

Das Display wechsell.

Gas Steusrgeral wird von Waerk aus auf den
Wan yon 60 Sekunden singestallt.

Wenn keine Eingaben geldtigl werden, schaliet
die Kamara nach dieser Zeit von salbst ab.

Die automaligche Abschaltzeit kann von O
Sekundan bis 300 Sekunden variieren.

Auf der Zahlentastatur eingeben und mit der
RET oder © Taste baslitigen.

Anmearkung: Bei 0 Sekunden schaltet die Kamera
nur dber das entsprechende Meanda " Gamera off"
ab.

tit der ESC oder A Taste kehrl man zurick,
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Parametermenu

5-03-88 19:13°35
Display
I ® | Parametermeanu

[3as Funktzeichen mst den Tasten o
B oder C auf die dritte Zenla Bat 100% Oii

. brirgert. E

s

) .|J I_J =r J LF—’drdrr*rLlummnu Unter dieserm Meno Kisst sich dio Custorm
eSS e S Exp t|;1:|-e_|.::.t;1-rr Fidm lange der Super 35 dndeim.

{ ' HET drucken wnd danach doe Filtalige mil
Einstelien C@. 3_13”'5”3&' hime der Zahlentastalur eingeen. !
CU me | Film length | sirET bestatigen.

Fl.'fm,-'ange Forwd, on naw Film

Haturn to start On

e [ 4 | vy [FE

Dig Tasle LY drlichken

FParamelanmanu ist der Film EII]QE|Egt ung der [3ackal
Vorwfe” I' : ""'—'—"—’J ' geschlossen, wird aul Celeld der Filin 0,00
beim Exp. time carr
- . Standby f Meler virgespull,

Fh"mgmfgg:gg Flr?TTIe:gI‘ITE Der Wert kann hier geandert werden.

( Custom ) { Farwd. on new Film |

Die Taste [ dricken Return to start s Gn

SUPER 220 | Parametermenu Hier kénnen die Werte der Film- und

Exo. lirme cor © ] Vorspulldnge des 120er Rollfilms verlndan
Emste.-'.-‘en der | o werden. { Nur Super 220 VR )
F,-,fm,‘ang , , Ab Werk sind die Werte wie folgt cingestellt.
[ Film data 120 N i length 0,80 m

Die Taste O dritcken Film data 220 y

. fil 7
Returnto stan On Forwd. on new film 027 m

ec [ 4 | ¢ | rer

Parametermenu | Hier kénnen die Werle der Film- und
| Vorspullange des 220er Rollfims gedandert
wardan. { Nur Super 220 VR )
AL Werk sind die Werle wie folgl eingestellt.
] Film lenglh 1.58m

Forwd. o new lilm 0,37 1n

Exp. time corr.
Standby lime
Film data 120

{ Filrm data 220
Heturn ta stad . On

eC | 4 | g R

) E.x. lime corr ol Vorspulldnge des 70mm Rollfilms
Einstellen der o - S verander werden. { Bei 120er und 220er
B Standby timn en die gleichen Werle wie obon )
F”m.."ange [ Film data 70 I gelten die gleichen Werle wic ubon |,

, Ab Wark sind die Wenle wie folgl eingesielll.
Dig Taste D dricken Film data 120 Film lenglh 4 50
. g UM
Film dala 220 .
Forwd. on new film 0,11 m
B | 4 | ¢ | RET 18




Parametermenu

25-10-85 @ 1911335
Display

I. Parametermenu

Camera oft | Bat 100%

Das Punktzeichan pmb den Taslen o
. B ader © auf che dntte Zele G G

A

ETHHQUﬂKf [parametefmenuj Der Kamera Kopf drehl nach der Aufname
Hg"{ckfahﬂ -Starﬂjby time Tl wieder in seine Ausgangsposition zurick.

“Relurn 1o start ON .
Dies kann auch ausgeschaltsl wordoen zB. fOr
Forwd on new film Lujear odet Tumlablz_eaulnahmen. .

oN ] Mit der RET Tasie wird der Modus gin-

I
LRty o star [ ON ) oder ausgeschallet [ OFF .
ESC l *’ [ + | RET Mit ESC verassen.

Shuller siza
Dig Tasla O drickern Film length

EﬂfﬂEE[Eﬂ' Paramealenmonu Wird " Relurn to start " eingeschallet (On),
. dreh! sich die Kamera nach dem scannen
Q‘__ESEfo Zurick Elrr:{;eggt:ew Him beziehungsweise nach der Aufnahme in der

De Tasta O drichoen enigegengesetzen Hichtung zuriick.

Helur lo start Qn Dies ist sinnvoll, wenn 2B. eine Lampe auf
[ Return 1o zero On | . o
Fast siart OH dem drehenden Kameracherteil montiert ist,
walche eine separate Stromzuflihrung hat.
B | A | & | RET
Parametermenu : st der " Fast starl " eingeschaltel (On), wird
Schnelistart TR — e beim Starten der Kamera unverziglich und
Film length .
. ohne Hochlauframpe gestartel. Die erslen
Lie Tasle L driscken forwd. on new fifm und letzen paar Zenlimeter des Bildes
Return 1o slan On konnen unscharfe und unterbelichtele Stellen
Return to zerg On aufweizen. Isl der “Fast stan” aof Off, wird beai

| Fast start On_ ]| schnellen Verschiusszeilen der Kamerakopf
B | A [ + 1 RET zuerst zuriickgeschwenkt, um einen
sauberen Anlaul zu garantieren,
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Parametermenu

25-10-95 19:13°35

Display

Das Punklzeichon mit den Tasten
. B oder C auf clie dritte Zelle

L1610 1o
RIS

& | Parametermenu

Camera off |Bat 100C%

o

bringen.
Arbeiten ohne |Parametermeny |
Fifm Fitm data 220
Heaturn Lo start On
Die Taste [ drocken Reaturn 1o zero on
Fast stan [o]]]
! Camo - mode O
sc | & [ ¢ [ &
Servicermend} _________[F’arametermenu
Relurn o start On
Return to zaro On
Fast start {Hf
Demo - maode in
[ Service menu |
Ec | & [ ¢ |

Cer Fiimiranspor ward awl dem Aulwickel-
ke Qlerpraft. 1St der Filen e Enche, wicke:(l
e Spule nicid korrekt, cder belindos sich
ken Filnoin der Kamera, maeledel das [isplay

" Fimend -

Fur Tesllaule cder an Ausslellungen kann der
Cemg - mede aul On gestell werden.

Unler Servicemeno belindan sich weilers
Einglellungsmoglichkeilen die dem Service -
Techniker vorbehallen sind,
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Batterie

5-03-98 19:13°35
Display
Parametermenu
JlejBat 849 |Of
o
i DV >
. [das Punkizeichen mit den Tasten
B oder C au! dig werte Zalle
bringen. l ﬁ\ A B C D |® \
4. -4 [he Alptildung zeigt den Batlerie -
25-10-95 19:13 35 Ladezusland des Akkus in %,
Display
Batterie Parametermenu
%‘f%@ﬁ o|Bat 100% | Off
asle 0 dricken 5 —
A A =
Balttery charge Wurtte die Tasle D gedruchkt wirg der

Ladezusiand der Ballerie als Grafik,
sowie nochmmals in Pruzem angezegl.

42h 84 %

R~ ®

Batterie Baltery charge Um dem Memor.*_.-' -Eifeki erﬂg;ggn zu wirken,
entladen sollle die Ballerie [ MNiCd ) periodisch entladen
entagen werden, Dadurch werden Lebensdavar und
Taste 8 dricken 3.8h 79 % Leistung der Ballerie erhohl. Nach Betatiyung der
: . Tasle B startet der aulomatische Entladeprozess.
Discharging Dig Batteriespannung wird dabei in 25 und alsg

<] Ei @ Gralik angezeigt. Ist die Batterie leer, schaltel die
__I ] Steuerung aus. Dig Entladedauer wird in Stunden

angegeben. Danach solite die Battreie wiedar an
das Ladegeral angeschlossen werden.

MNach Belatigen der [t - Taste schaliel die Kamera
E":—M Battew Charge nach ca, 3 E‘?ekunden ak.
ausschalten r Dig Kamera hat in diesem Zustand keinan
] 39h 78 % Stromverbirauch,
Taste D dricken _ , Einschallen mil dem roten Druckknop! aul der
Discharging rechten Seile des Steuergerates.
Dic * slandby o " st vem Werk aul 60 Sekunden engesielit | Nach dicser Zoil slelll sie von sollst oy,

- wenn keine Eingaben getatigt werden - wenn keine Aulnabme 13uil.
Will man die Kamera aber vorzeilig abschalten, kann dies uber das * Camera oll " Menu geschehen,
Wurde che Standby tme auf 0 gesetzt, stellen Steuergerat und Kamera nicht ab. Die Tasie D drickan.
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Die Info - Taste

Panorama A o | 4
f= 35.3mm 360°
a= 1.00m 2
@i/ B.O
0
OV [
Faste A druchen. (I_ﬁ EA \ FB \ EC FD \ @
Die Info Seite zewg 2usiitziche Informationen Info
Panorama QA b | b
e eased 070 m| Y
() REST 1.2 m
I T= 1/60s oot g2
. . D e e e . Es ward die Bildlange der aktuellen Aufnalimo
Brfd.*ange W e ! 0.70m in Meler angegeben.

ACHTUNG!

Biinkt die Zahl im Sekundenthythinus, so ist die
restliche Filmlange zu klgin fir die Aulnahme.
Abhille:

1. Autnahmewinkel verklzinern bis der Fibm reichi.
2. e Slart - Taste dnicken. Es erschainl die
Meldung, "FILM TGO SHORT". Ermeul dige Slart -
Tasla dracken.

Die Kamera startet und lauft bis zum Filmendea.
Bei Erreichen des Filmendes sloppt die Kamera
die Drehbewenung. Der Film ward anschligssend
automatisch in die Patrone zuriick bzw. aul den
Aulwickelkem gespull.

: - S o Das Filmzahlwerk gibt an, wie viel unbalichieles
Filmzahlwerk ~'RAEST 1,2 m Filmmaterial noch in der Kamera ist,
. . Die qrafische Darslellung der Batigriespannung
Batteriezustand | Wl als Balkendiagraism.

Blinkl die (Gralik, ist der Akku zu laden,

Oig Inlo - Seite wird Jurch Drucken der Seten Taste vedlassen.
22




Aufnahme

Bei den drei verschiedenen Aulnahmernadi, Pancrama, Turntable und Linear bestaht
die Moglichkeit den kamerainternen Belichtungsmasser, sowie die Belichlungskorrektur
ein- oder auszuschalten. { Nicht im Moving und QTVR Mode )

Pro Aufnahmemodus ergibt das 4 verschiedene Kombinationsmaglichkeiten.

Digse sind:
1% I Y 1. Shullerirme manual - Wariation off
E‘J'P{ LV 2. Shubdartime autormatic - Varialion off
E’)M ¢4 3. Shuttertime manual Variation on
A MM 4 Shulteriime aulomatic - Variation on

Da samtliche Kombinationsmaoglichkeiten mil jeder der 3 Aulnahmemodi méglich ist,
wird auf den nachfolgenden Seiten nur der Panoramamodus beschrisben.

1. Shuttertime manual
Variation off

Wurde der Belichiungsmessar und die Varation
ausgoschafiet, 15t das abgebildete Dsphay sichibar,

Panorama leM|_y
f= 35.3mm 360° |\!)
a= 10.00m B

®|T= 1/60s 0o’ 02"
&
IO [

Verschiusszeit Shutterime
ginstelfen
e O 1/250s
O 11255
@ 1605 00" 02"
SClo|l8 D

Lia Slarf - fasle
drlicken

Mil ginem separaten Belichiungsmesser die
Wergchlusgzeit und Blende ermitleln,

Danach die Blende der Oplik auf den
ermittelten Werl stellen,

Mil den Tasten B oder © den Markiernungzspunkd
im Display verschieben, bis dieser mit der
gewinschten Verschlusszeil abereinstimmi.
e Yarschlusszeit reichl von 1/250 Sekunden
bis 128 Sekunden.

Eine Yerschlusszeil kann auch direkl mit der
Zahleniastalur eingegeben werdean.
Zwischenzeilen wie 2B. 1/63 s sind maglich.
ZB. Tastalurrethenfolge 1ar 1/ 37 s isl
1-C-3-7-D.

Lras Dhsplary wechselt und 2eigl alle wichitigen Dateis it
Zusammenfassung. Machsie Seite.
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Aufnahme

Oaz Display zeigt alle wichtigen Angaben,

Heu sind:

Bildidnge

Filmzahiwerk

Batlteriezustand

Timerfunktionen

tha Tasle [ drucken.

Aufnahme
starten

1.25m

@ oo

LLLLL L]

 Pancrama eM|_V
v oo.] 022m [

; REST 1.25m

T= 1/60s 00 07"

Es wird die Bildlange der akiuellen Aulnahmae
in Meter angegeben.

Das Fdmzabdwerk it an, wie viel Film noch in
der Kamera isl.

Orwe gratische Darslellung der Battenespannung als
Galken-Dnagramm. Glinkl die Grafik, is! der Akko 2o laden.

Lriler derr Taste D sind Tuner - uivd Brackeking -
Funkionen einschaltbar.
Es stehen zwei Timer Aren zur Verlugong.

Timer funchion

Drei verschiedene MOghchikeiten 2ur
Auswahl Mil den Tasten 13 oder C den

O Timer oft
O Delay limer
@ Intervat bmer

Markierungspunkt verschinben.

SRk R

Timer off

Crer Timear i51 ausgeschaled,

Delay timer

Der Timer is! eingeschaltel. Die Zeil bis
zum Slar kann mit der Zahlentastatur ein-

gegeben werden.

interval timer

Es konnen mehrere Aufnabimen mil dem
Timer verbunden werden.

Als erstes wird dia Verweilzail singageben
danach die Anzahl der Aufnahmean.
Es sind max. 89 Aulnahmen méglich.

Delay time

Dig Timer - Verweildauer wird mit
der Zahlentasiatur cingegehen,

0:01:30

000130/

Stunden . Minuten : Sekunden
Mit der Taste D wird der Wert
abgespeichen.

&

E> Die Taste A [6scht die Eingalbe.
Aniomatiseh wired der vorhinriahongdo

Wer dbernonimen.

Oie Aufnahme beginnt. o il



Aufnahme

M
Cras Display zeigt alle wichtigen Angaben. EP_DE?m_a © _V
Nau sind: |' Thrttio2em |- I

- ¥ ¥ v v W

-_———— —

‘w1 REST 1,25 m

T= 1/60s 00" o7

. | ® o

Emsmma

Die Taste O drucken um die Timer
. und Brackeling - Funktionen zu

akfivieren,
. , i der Bracketing - Funktion werden
Bracketin BraCRE“ng aulomalisch rnuh?em Autriahinmcen v
O Ofi gleichen Gild hargestell, Man baf die
Dhg Tasto D oriicken Wahl zwischen 3 und 5 [Widemn.
big sman oas O 3 shots Bei " 3 shots " wir ain Bild unter-,
abgabildate Disglay '@ 5 shots enn Bald korrekt- und et DBad dberbalichlel.
sialit. Bai " 5 shols " werden @ Dalder umior-,
<; ‘0‘ G [> e Bild korrekt- und zwe Bilder
uberelichta].
Die Taste D emeut Steps Aul diesem Display sind die Stulan
drtickert von ainem Bild 2um andeten
emnsiellbar.

Die Abstufung kann in 1
Biendenweran von 0,1 bis 1.0 mit
der Zahlenlastatur eingeslellt

C:I E> werden.

0.3 f- Stops

Aufnahme
farten Dre Serie der Autnabmen beginn,




Belichtungsmessung

2. "Shuttertime automatic
Variation off”

Wurde der Belichlungsmasser ein - und die
Variation ausgeschailtel | ist das abgebildete
Display sichitar. I

Blende f - Stops

ainstelien
O 58
Taste O driickern O E.G

& 110
Q¢ [CID

driickemn

SCANNING

Panorama @A |V
f= 35.3mm 360" |52
a= 10.00m L

®|f/ 110
o
A=Y

Cie gewonsche Blende an der Optik cinstollon,

[yanach mit den Tasten @ oder O den Markia-
rungspunkl verschieben bis dieser mit dam
Wert

der Cptik dbereinsiimmt,

Ammerkung:

Uhe Blendeg kann nachicaglich noch verdder]
werdan,

Die Start Tagte Oie Kamera drehl und rmsst mit dem Belichlungsmessor Jor
Hamera die Helligked aul dem vorgegebenen Winke! .

Das Display zeigl au! dar abgehildeten
Balkengralik an, wie viel von der Slrecke
berens gescanni ist.

I_ B Mil der Stopp - Tasie A kann der Vorgang
T unierbrochen werden.
please wail
STOP
, A Die abgebildete Anzeige erscheint
Panorama OA|Y aul dem Display.

A 0.22 m ! F % MNeben der Blende, der miltleran

:j'?: REST  1.25m

Verschlusszeit und der Aufnahme-
dauer sind noch zwei weiterg

Graliksymbeole sichibar,

11.0 1/8s 25'17" Siehe nachste Seite.

BN

O
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Belichtungsmessung

2. "Shuttertime autormatic  Panorama 2A |V

Variation off’ TIiiit ozem | mm) |on

11,0 1/8s 25' 17"

%
{
;

Cie akwelle Blende wwd in diesem Feld angezeigt
Blende 1.0 ne 982813
Verschiuss- /8 [nesas Feld zeigl the milllere Verschiusszed an.
zZelt
Bi Mi der Taste A kann der Blendenwert erhoht mit der B - Taste
ende
" + - gesenk! werden.
vera nd&'f ) Behchtungsdaver und mittlere Verschlusszell verandern sich,

Mut der Taste C wird dig Messgralik sichtbar,

MESSQF@ fik 3.@: Sie zengt die unerschnedhchen Lichiwearte 1n eingr

Sinuskurve irm Verhallnis zur Drehbowegung an,

@ Unter der Tasle D sind Timet- und Bracketing -
weerer | und Fescan - Funklion ein - und ausschallbar,

Ist che Varialion aus- und die aulomatik eingeschaliel, kann hinler
RESCAN | pelay oder Inlerval ime der Rescan Modus ausgewahlt werdan, st er
auf ON so lastel die Kamera unmittelbar vor der jeweiligen Aufnahms
die Lichiwerte ab und Belichlet nach diesen Werten.
Ueberschrestel die eingestelite Delay lime die Aufnahmedauer, so wird
der Rescan ignonern und die Belichlung edeolgt nach dem 1. Wert.

WEAN EXPOSURE TIME Che Sinuskurve zetgl an, aul welchern Winkelgrad
des Bildes sich hellere oder dunklers Teile baso-
gen aul dig mifllere Verschlusszeit befinden.

Che Strichlinie antspricht der Verschiusszail,

Sie kann zur Veranderung oder Anpassung der
Verschlusszeit verschoben werden.

Flachen (Ober der Strichlinie bedeuten dunklera
solche unler der Linie heliera Bildslelien.

50l zB. eine dunkle Bildslelle besser hervorgehoban
werden, wird die Strichlinie nach

cben verschoben.

e Taste C driicken
Die Grafik wird sichibar

Mittleren MEAN EXPOSURE TIME Mit der Plus- oder B - Tasle wird in 1 /4 Blenden-
schrillen die Verschiugszeit nach oben korrigiett,
G.I"L{{T—_OWE'J'T ? :-_ e Die Strichlinie verschiebl sich nach oben, die
verandern / ;| Grundiinie bleibt stenen.
4 1807  N.agg | SoWdie Kamera 1 Verschiusszeit langsamer
.ol rotieran, muss die B - Taste viermal gedrickl
Wi
| + [ - |
Aufnahme <> Die Starttasle erneul drdcken, die Autnahmea beginnt.
staren 27




Manuelle Belichtungsmessung

3. “Shuttertime manual

Variation on” Panorama M|V
Der Belichtunysmasser ist aus- und die Vanaton f= 356.3mm 360° |ma
eingeschaltet . Abgebildeters Display a= 10.00m
I ®IT= 1/60s o033 "
i OV [

; . Mn geinem separalen Belichtungsmesser Jdie
VQFSChI"USSZE.I’t Shuttertime Uerschlusszer-':l und Blende Brn‘fittaln.
ginstellen O 1/250 Danach die Blende der Optik aut den ermitelen

5 Wat stellen.
O 11125 s Wil den Taslen B odar C den Markiorungspunkt
@ 1/60 s af o oat im Digplay verschieben, big dirger mil der
ermifiellen Verschlusszert (brereinsiumrit.
Faste O dricken C] G O [> Eine Yerschlusszed kann auch direkt mil dor

Zahlgntasialur eingegebien warden, &5 sind
auch Zwischenzeilen wie 1/63 5 mdglich.

Dﬁ? Start - Taste Es wirel kurz che Grafik * VAR, EXPOSURE SPEED " singeblandol
gricken und wachsell dann auf das unlen abgebildele Display.

Ny | Emeut sind alle wichiigen
Angaben auf cinem Display

022m | )zt voreint

(LY 1 1]

 Panorama eM

- 2 % v ww

Y REST 1.01m
T= 1/60s 00"'03"

eaney |

) Fur 1 Sekunde erscheinl die Meldung " Press key 8 1or help "
Graftk - Taste D= | Dies bedeutet, dass mit der Zahlentasle 9 oin Hifemenu

c ~ aulrultbar ist. Die einzelnen Punkie sind wie falgl zu sehen:
driicken
G Clear Point 0 es lassen sich einzelne Punkte idschen
1: Setpoint 1 es lassen sich ginzelne Punkie herstellen
2. Toggle mode 2 eing Kurve wird in eine Punkbinie verwandelt
3 Secan 3 ein erneuter "Scan” wird gestanret
4 Clear all 4 alle Punkte bzw. alle Kurven werden gelfscht
9: This help 9 zuruck zur Hilfe - Seile
Manuealle DEL- 0 SET- 1 Das Display zeigl eine leers Gralikseite.
—Varfatfun , : ' Es _t:esleht nun die Méglichkeil, eine sigene
T X Belichtungskurve emnzugeben.
einstellen ! :|: . Dies erolgt mit den Tasten A, B, C, D sowie den
y { ' Zahlentastan 1 uni 2.
Mit den "Softkey” - Tasten wird en IMadenkieuz auf
2 180 360 [ gem Display bawegl. Isi bereils eine Kurve
< 1 -+ [ - I - vorhanden kann diese mil der Taste 4

{ Clear all | gelésci werder.
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Manuelle Belichtungskorrektur

Eine Kurve
setzen

Weitere Kurven
setzen

Kurven
ioschen

Die Start - Taste
aricken

Aufnahme
starten

YAH EXP.

1204 1.8

180 360

2
|

1
2
-

——

| + - >

<

11 X

VYAREXP, 230711

LN

180 360
[ + - >

VAR EXP 230/ 1.1

Q] O]

Mit der Tagte A wird das Fadenkrauz nach links,
mit der Taste D nach rechls verschoben. Im der
rechten oberen Seile sieht man die Position

des Fadenkreuzes in Winkelgraden und in
Bledenweren. Mil der B - Tasle beweaqgl sich das
Kreuz nach oban, mil dar © - Taste nach unten,
Die horizonlale Linie symbolisiert den
Aulnabmewinkel, Mit der Zahlantasta 1 wird wia
abgebildl gine erste Kurve gezeichnet,

Sollen weilere Sielten des Bildes karngiert
werden, kann das Fadenkreuz wie vorbier be-
schneben weilerbewadg! werden.

Im abgetildeten Fall ist gine hells Sielle nach
ca, 250 mi ener Blende zu korrigioron.

Cas Fadenkrouz an dwse Slelle Goewegeund
mit oer Zablentasie 1 2ing neale Korde selzan.

Es kinnen maximal 2% *unkle gesels! werdean.
Im abgebildeten Fall ist ein dritler Punkt ge-
sefzt,

Im Linear Modus bezwehl sich de> honzantule
Linie aul die Falirdislang.

Geselzie Punkie kdnnen auch geldscht werden.
Mil gen Taslen A oder D das Fadenkreuz in der
Harizonlalen bewegen, bis dieses aul gleicher
Hihe liggl wie der zu ldschende Punkt.

Siehe Abbildung nebenan.

Wit der Zahlentasta 0 wird der Punkl gealibscht,
Die abgebildele Belichtungskurve ergibt {olgende
Orehbewegurg:

Mach dem Start der Kamera wird die Dreh-
geschwindigkeit langsamer, bis der erste Punkt
erreicht ist. Danach tolgl eine leichte Beschleuw-
nigurig bBis Zum zweiten Punkt.

Gegen Ende der Aufnabme stoigl die Baschleu-
nigunygy an.

Whrd die Stant - Tasle gedrickl erscheinl erneut die Uebersichisgralik,

Mach dem zweilen Tastendruck beginnt die Autnahme.

29



Manuelle Belichtungskorrektur

Eing Kurve
manuel
bearbeiten

Aufnahme
starten

VAREXP, 230/1.t

180 360
< | + - >
VAR EXP. 195/-0.7
2
1
1
2 180 G0
< |+ L. >
VAH.EXP. 195/-07
2
|
A X

1HQ KEYELR
< I + - -~
VAREXP. 195/-07
2
1 m
g 3
-2 180 260
< + [ - >

VAR EXP. 195/-0.7
2

1 V\Ir\_—\
4 i ¥ ’
-2

180 360

a0 | + | - out

VAR EXP. 19%5/-07

1:FM

-1
- 1A 360
o0+ - CuT

Mun beslehl die Maglichket einzelne
Segmenle aus der VYariationskurve Zu Andern,
Mach dem man sinmal die Start - Taste
gednickl hal, erscheint die Uebersichisgrafik.
MNun die Taste C drocken.

Die abgebildeted Grafik ist sichibar,

Die Zahlentastalur 2 wird gedrickt his
das Display wie abgehildel wechsell.
Die 3 Linen wurden in kleine Segmienie
verwandelt.

Jedes digser Segmente lasst sich nun
einzeln manuel varschieben.

Dazu wird mil den Taslen A und D das
Fadenkrauz nach links und rechls mil

den Tasten B und C nach oben und unien
verschoben,

In chesam Fall aul dig Position 195

ungd minus 3,7 Blendenwerle.

Ist das Fadenkrouz in gowinschier
Fosition, die Tasle 1 driicken, um
diesen Segmentteil nach unten zu
bringen.

Druckt man die Tasle 2 emmeut, zeigt das
Display die neu erslelito
Belichtungskurve.

Je nach Wunsch kann diese Kurve nun
mit der Taste A { SMO ) geglaliel wardan,
damit die Uebergadnge nicht zu exirem
ausfallen,

Cie Taste A [ SMO ) kann mehrmals
verwendel warden.

Ganz extreme Spilzen kénnen mit der
Taste D abgeschnillen werden.

<D Mach zweimahgem Tasiendruck beginnl die Aulnahme.
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Automatische Belichtungskorrektur

4. "“Shuttertime automatic ( )
=LA ..';..._._._._..__,.._._._._ A ‘UU
Variation on Panorama 9
Der Belichtungsmasser und die Vanation sind f= 35.3mm 360°
gingeschaltet a= 10.00m |j_|

I @i/ 110

R

Blende [ St Die gewinschie Blende an der Optik enstallen.
ainstelien - wlops [danach md den Tasten B oder £ den Markigr-
- O 56 ungspunkl werschieben, bis digsar mit dem Wert
der Oplik uberginstimmi. 15t der Blandenwart der
Tagto TY ke O 8.0 Oplik nicht inder Lisle abgespeicher, so kann
@ 1.0 dieser mi der Zallentastalur selbst aingagaban
wertlen.
<::| G G E> Beispiel Tastenkombinaton far [ = 1.2 st
1-C-2-D.
Die Blende kann nachiraglich noch vardndart
warden,

[Ye Start - Tasle Lie Kamera drehl und missl mil dem eingebaulen Belichtungsmessar
driickan der Karmeara dig Helligken aut dem vorgegebenen Winkel. Danach dreht

gich che Kamera wieder n Ausgangsposition.

Das Display 2¢igt awl der abgebildelan
SCAN N I N G Balkengratik, wie viel der Sirecke bereits
gescannt Ist.
' . Mit der Siopp - Taste A kann der Vorgang
' o unteibrochen worden,
please wail
STOP
[ A 1 Es erscheint die abgebildete Anzaige
Pancrama OA Y auf dem Display.

TIliii olem | )

11,0 1/8s 01' 32"

+@':}U‘®E

Taste - C ™ . Danach wechsell das Display . )
Arlickarn Aul der nachelen Sede sind wailere Erklarungen.
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Automatische Belichtungskorrektur

Variationskurve

glatten
SMO

Variationskurve
abschneiden
cCUT

VAH. EXF.

0.0

-2 180 360
sMmo | + | - | cut
VAR. EXP. 0.0

-2 180 60
smol + | - | e
VAR, EXP a.0

2

2 180 360
smo [ + [ - | cur
VAR EXP. 1.0
2
1 ¥_]f__ﬂ_____‘__“1
1f/ \_.//'r-—'
2 180 360
smo | + | - | cur
VAR EXP. 90/ 1,0
o

Aul dem Display wird eine Belichtungskurve
aulgezeichngl, Sie gibt de hellon und
dunklen Slellen des Bildes an.

Die Flachen dber der Mitlellinie sind dunkle
und dig FIAchgn wnlar der Mittellinie sind
helle Stellen des Bildes [ auf einen Dia Film
berogen }

[Che honzontale Linie enlspricht immer dem
agesamlen Aulnahmewinkel,

Bie Aufnahmekurve kann abgellacht werdan,
Dazu die Taste SMO oder A driicken.
Die Vanation wird schwiicher.

Cas Glallen kann behebig ofl wirderhalt
worden,

2y gxireme Spitzen konnen abgeschnitten
werden.

Mi der Taste B Grundlinie nach oben mit
der Taste C nach unten bewegen.

Wurde die Grundlinie nach oben ver-
schoben, schneidet die Taste CUT oder D
die Kurve oberhalb ab.

Der obere Teil is) abgeschnitten,
Mach belisben kann nun auch noch
emn Glatten SMO benutzt werdan.

Anmerkung:
Bereils abgeschnittene oder geglatiets

Teile kénnen nichl 2urlckgeholt werden,
Ein neyer " Scann " ist nétig.

Je nach Wunsch kiénnen nun noch einzelne
Segmente auf der Variationskurve
verdndert werden. Dazu die Zahlentastatur
2 driicken um dic Linis in klgine Segmanta
zu unleneilen { Toggle mode ).

32



Automatische Belichtungskorrektur

Variations-
kurve.
hearbeiten

fHa Start - Taste

driicken

VAR, EXP. ag! 10

VAH, EXFP, 2700 1.9

2 X

180 30

-<1+I-1>

WAFL EXP, 2700 19

VaH, EXP. 270N 1.8

<

180

+ -1 >

VAR, EXP. 1.0
i

‘ F?—"\‘“"""l

_1f/ \_/..-——7

-2 180 360

swo| + | - | o

VAH., EXP. 1.0
2

[Cne Wanationskurve wurde nun in kleine

Segmenis unterteilt. Jedes dieser Segmente

kann nun in der verlikalen Ebene
verschoben wordan.

Cazu das Fadenkrauz mit den Tasten
A und D nach links und rachis mil
den Tasten B und € nach cben und
unlen verschiehen.

Wird die Tasle 1 gedrickt, wird das
Seqgrment { Punid ) aul der dazu
gehdrenden Horizontalen zum Fadakreuz
gerlckl,

Dhe Kurve verdnded sich wie abgebildet,
Es kann jedes Segment aul der Kurve
veranden wearden

Bereils verandere Segmente kinnen mit
der Tasle O wieder geloscht warden.

Mach crneulem driicken der Taste 2
verldsst man den " Toggle mods ", Es isl
voreilhaft dig Varialionskurve mit der
Tasle A { SMO ) ru gidtlen, um einen
ruckfreien Uebergang im Bild zu
erhalten.

Das Glatten kann mehrmals
hintereinander ertolgen. Eine bereits
pegldttete Kurve kann im * Toggle moda "
{ Tasle 2 ) nochmals bearbeitst werden,

®| Wird die Start - Taste gedrickl, erschennd die Uebersichisgralik.
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Automatische Belichtungskorrektur

Blende
korrigieren

Timer und
Bracketing

Auftnahme

starten

4 A Die Uebersichtsgrafik 2sigt emeut alle
Panqra_wa - .euf wichtigen Daten.
I' =t 0o m | i j Sollle die Aufnahme 2u lange dauarn,
== = == ' kann dies mit dar Taste B korrigiort
.81 REST 1.00m werdern,
11,0 1/8s 1" 32"
+ @ - 3’@“ 85

+

Mil der A - Tasle ertho sich der Blendenwer.
VerschiussZent und Autnahmedaver verdndean sich abhantalls,

@ -

Mil der B Taste senkl soh der Blendamyan,
e Versochlusszen und Aulnanmedauegr verindarn sich abanlalls.

S

Mit der Taste O werden eventuell noch Timer- ond Bracketing -
Funklionen ein- oidet ausgeschalted.

Nach einam zweden Tastendruck beginnl dig Aufnahme.
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Turntable Mode

Turniable oM|—

f= 35.3mm 360° |\l

Zuerst auf der erstan Zede den Turnlable
Mode auvswatden. Anschiessend 0as
Prnhtmicheny ot dar Taste O awl che

3. Zalle bringen,

Objekt-
durchmesser

Toaster [) olroornc
elreicken

®jla= 0356m

T= 1/8 s 00'34"

i D v [

Tahlediameter

105, 00 mm

Ger Rundablasiungen muss dar Objekidurch-
messer m Millimeler gingegeben wardean.

Der kleinsie Objektdurchmesser ist 1 Milmater
der (3radssle st 9995 Milimeler.

Es emplell zsich dig Lichbaere mit separalem
Belichiungsmesser 2u mMessen,

Algemeines zum Turntable -, Linear - und Moving Mode

Die Tinlonschérle ist micht gleich wie bei Panarama - Avlnahmen. Sig 15t stark reduziert.

Dies ist, weil der Film und das Objekt bewegl werden, und im Prinzip nur aut der eingesteliten
Distang die Geschwindigkeiten zuginandoer shimmean

Objekte die weiter weg sind wardan in de Lange gezogen solche die naher sind werden gestauchl
Es ist wvon Yortenl ein maglichst grossbrennwaihiges Objekie 2u verwenden. [he Geschwindigkeils -
Ditterenzen von weiten und nahen GQhjeklen wearden “relaliv” Klener.
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Linear Mode

Zuerst auf der arsten Zeite den Linear
Magde auswdlan, Das Pounktzeichen
der Taste © auwfde 2 Feile brngen.

Fahridnge

Tasta 1Y rweorna
drttcken

Linear SA |V
®|f= 353mm 10,00m
= 0,35m
ff 5.6 10°34"
8]
BN

Linear length

10,00 m 5@5 >

&

>

Anstedle von Drehwinkel wird bai der Linear -
aulnahme dix Fahdédnge eingegsben.
Mit der Zahlentasialur eingeben.

Cas Punktzaichen mit der Tasta & auf die

3. Zeite bririgen.

Raddurch-
messer

Taste D dreimal
Oracken

Linear A |V

f= 353mm 10,00m
®a= 0,35m

fi 56 | 10+34"

O

AR

Wheeldiameter

123, 00 mm

Ber Langsabtasiungen muss der Raddurch-
messer in Mllimeter gingegeben werden,
Das S5EITZ Standardrad hal einen Durch-
messer von 120 mm.

Anmerkung:

Je nach Gewicht des Lingarwagens
verdndert sich der Abrodldurchmesser des
Rades.

Ldsung:

Eine exakle Fahrlange eingeben zB. 10,00m,
Am Stanpunk eing Markierung anbringen,
starten, Fahrdistanz messen,

Fing Abweichunn der Fahrdistanz zur
emngegebenen Disltanz muss mit dem
Raddurchmesser kompensiert wearden.
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Moving Mode

Zuers! auf dar orstan Zada den Moving
Mude auswiffen. Dann das Punkizeichen
il der Taste C auf die 2 Zede brngen.

Moving M
@|f= 353mm 10,00m
a=2.000m b
= 1.000 m/s Q0'09"

U

{ >

(o

Ldnge des

Object length

Objektes

Forster 1 aweenrnil
Chrrie ke

10,0m

65>

&

Munwird die Lange des zu belichlenden
Objekies eingegeben.

Es st ratsam, vor und nach dermn Objekl aine
Hezerve einzuplanen.

ZB. b ginem Ao das 5 Meter [ang is1 den
Wert [ Object tength ) auf 15 Mseter stellen,
Somit erreich! man einen Filmyvor- und einen
Filmnachspann.

Das Punktzaichen mit der Taste ©
anf dig 4. Zedfe bringarl,

Moving aM
f= 35.3mm 10,00m
a=2000m b

I ® (v -1.000 m's 00'09"
[»)
i OV |

Geschwindig-

Object speed

keit

Taste {3 dricken 1.000 m's

1/45s
00'09"

&

)

Es wird die Objeklgeschwindigkail in Meler
pro Bekunden eingegeben.

Drie effektive Yerschlussgeschwindigkeit
sowie die Laufzeit werden ebenfalls gleich
angezaigl.

Im Moving Mode sind die Verschlussautomatik sowie die Variation nicht moglich !
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Stereo Mode

Wird gin zweiter { cadierter ] Kamerakop! am Kameramotor angeschlossen, erkennt die Stauerung
disess vmed o winl heim Einschalten van selhst auf don Sterco - Modus geschaliet,

Die Steren - Anwandung kann im Pangrama-, Turnlable-, Lingar- und Movingmode gebraucht
werden. Ausser den Film - Funktionen blaiben alle anderen Eingaben gleich.

Film spulen

Taste B drickan am
et Filtn A, Taste C
tirn cheen B B s
spofern

Set new film

1,58 m ___

G

A —>B—>]

>

Es erscheint das abgebildete! Chsplay.

Es werden beide Filma wig beim Mona -
Modus eingeleg! und die Deckel geschinssan,
Canach duz Taste B dricken. Der Fibm in der
arslen Kaste o A - Kamarakop ) wird auf die
Anfangspoesidign getrracht,

Canach dig Tasle C dricken. Das Gleiche
geschight mil dem Film in dar 3 - Kassella.
(arauf achlen, dass ber baidan
Kamerakoplen ain Film des gleichen Typs
verwenoe! wirdd,

Danach st die Kamera ar Steroo -
Autnabimien beren.
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QTVR Movie Mode

Der QTVR Mads wird beim Einstecken der QTVAR-Halterung oder wenn kein SEITZ
Kamerakopf angeschlossen ist, automatisch cingeschaltet.

Stabilisierungs
zeit

Fasta ) driicken

Stwrstauf der gestan Zaile den Moveng
Mode auswialien. dann das Punktzechien
el der Taste & awf die 2. Zede bringen.

QTVR Movie |
®i= 1.08 | —

a= 360" = o

v= 50%% oo'og"

@{}Eb]

Stabilisation

105

Gegenstinge oder die Kamera kdnren beai
der Mehung in eing Schwingung garalan.
Damdt bei der Auinahma der Gagensland
wieder rulig vor der Kamera stehl, kann dia
Stablisierungszeil angepasst werden. Diase
reichl von 0,1 s 120 Sekunden. Mit der
Zahlentastalur eingaben.

ranach wird |ewells digse Verwaildaues
abgewarte! bus die Aulnahme ausgeldst wird,

2 Zefle bringen.

Winkel

Tasie O gricken

Anzahl det
Bilder

Taste O driickern

{2as Punktrerchen e der Tasle O auf die

QTVR Movie
t= 1.0s | |
® a= 360" n= 9
W= 5D o DGI'DQ'“
H IV [ D

Angle

O 1ag-
270 °

@ 360°

=Rt Ry

Mr. of shots

O o
O 12
@ 13

Q4o

Die Auswahl - Liste enthdll 5 méglichs
Wwinkelvorgaben, Die Winkel kénnen mil der
Zahlenfastatur Uberschrighben werdan wie
zZB. 378 -

Wourde 360" ausgewihit drehl sich der
Gegenstand ginmal um die Achse und wird
rund herum abgetaslet.

Jetzt wird die Anzahl der Bilder pro
Winkeleinheil 1estgelegt. Wieder isl 2us einar
Liste von 5 Wernen wihibar. Auch diesa
Were lassen sich mit der Zahlentastatur
verdnoern.

Wurde z B. ein Winkel von 380" und die
Anzahl der Bilder auf 36 geselzt wird der
Geqensland bzw. die Kamera alle 107 ein
Bild erstellen.
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QTVR Movie Mode

flas Punktzeichert roit der Tasta © auf ore

3. Jenter brisvge,

Drehge-
schwindigkeit

Toasher OF cirtiekenn

Che Start - Taste
aricken

QTVR Movie
= 1.0s -
a= 360° n= 9
V= 50% 00'08"
H |V D |

Maving speed

50 %

&

>

Je nach Gegenstand auf dem Drelisller
beziehungswaise der Kamera auol deam
Qrehmolor Assl sich die Drahgeschwinigkait
in Prozen eingeban,

[he Werte 1aichen von 5 is 3100 % Je héhear
dhe Prozentizahl desio schneller drehl sich
der Gegenstand / Kamera.

[he Werte werden mil de Tastalur
emgegeben und mil der Taste D beslitigt.

Wird die Slart - Tasle gedrick! beginn die Buderprodukiion.

Oie Steverung zeigt an wie viele Resitider noch zu machan sind, die

varblaibande Zen sowie In welchem Fustand sich die Kamera belindet
{ Picture, Move, Slabilize |
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QTVR Movie Mode

im Parameater - Mei sind Einstellungen maglich die nur den QTVE Mode

betreffen. In das Parameter - Menu gehen.

Auslisezert

e Taste D drticken

[ Mer Tasta UY criicken

[Parametermenu ]_

[ Pictura time —|
Trigger langth
QTVA speed at 100 %o
QTVA accal. at 100 °»
Standby bme

ec | 4 | ¢ | FE

! Ficture time |

Min, @ O1s
Max., 12005
Value: 0&s

eC [+ o | mET

Picture time gkt an, wie lange das
auslose Signal von der Roundshot
Sisuerung an die Kameora gegebsn wird.

he Ware konnen zwischen 0.1 Sekunde
und 120 Sekundan liagen.

50 ist es z B. auch miglich die Kamera -
Veorschlusszeit mit der Boundshot -
Steuerung zu kontrollieren. Dabei die
Verschiusszeil an der normalen Kamera
aufl B stellen.
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Kamerateile

-,
-

Kamerakopf

Der Kamertakop! mit Klemmhalter fiir die
optische Bank. Der seilliche Spieqgelreflex -
sucher weist eing Bildhdhe von 50 mm auf,
Bei der Super 35 sind die hasizontalen
Bildleldbegrenzungstinien auf 24 mm bei der
Super 220 VR aul 43 mm zu sehen,

; [ Otjeklive werden etwas seillich abgekippt

gingeselz.

Ewne Libelie erlaubt das axakte Ausrichlan
des Kametra. Daneban belindst sich diag
Vearschluss-Scehraube fir den Deckel

Cer Spalt kann zu Reinigungszweckan
RErAUSGEZOYRN Wemen.

optische Sie bestehl aus zwer Grundrohren mit Skala.

frrmnmdad b o o el I I
Bank Berm Ausrichien muss der Pled des Rohres

mit dern der Klemmanrichiung des Motors in
gier Limg s

Crer Akby it 10 Zellern zu e 1.2 Voll, 2.8 Ah hat eine inlegriere
U Schnelladeregelung. Be komplett enlladenen Akku braucht das Lade -
Nelzgerdl ledighch 3 Slunden zur Yolladung.
o Das Ladegerd! antweder direkl an der Steckbuchse das Akkus oder im
zusammengebavten Zusland an der 4 - poligen Steckbuchse des
O Kamera-Motors anschhessen. Ein kopletter Ladeiorgang kann max, 3
g Stunden dauern.

Einroles LED aul dem Akkwe zeigt den Ladevorgang an.

LED sowie Ladegerd! slallen aulomatsch ab,

rrm——— |
O

(P

Kamera -
Molor

Der Kameramotor dign! im Fancrama Mode zum Drehen der
Kamera, im Linear Mode als Fahrwagenandrieb und im Turnlakble
Maode als Drehtedlermoion. Im Lingar- und Turntable- Mode wird zu
digsem Sweck der Klemmbalter ab und ein Tellar £ Rad
angeschraubt.

Aul dér Unlersaile belindet sich gin 248 Zoll Gewinda, auf dar
Obearsele emne Libelle zum exaklzn Ausnchlen.

Besanders auimaearksam mossen die beiden Federkonmakllaislen
lar Akku und Sleuergerat behandzll werden,

Solite Irplzgdem en 51l defek) sein, kann digser von aussen
gewechselt werden

- L] all . .-
5 ¥loll Das "Control Unit" steuert alle Funklionen dber
SIE‘UEFQEF&T PO noS QO einen Dalenbus.

0 Von Vorme gesehen befindet sich auf der
Q0 rechten Seile der rode Einschaltknopf, sowie eine

0 Steckbuchse tir Kabelverbindungen,
ohGE060

Kabel

Das kurze B polige Kabel diem zur Verbindung
des Kamerakopls mit dem Drehmator, das
lange lur die Yerbindung ven Control Unil und
Motor, wenn dieser nicht an dar Kameara
emngekickt sl
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Zubehor

Netz -/

Spaitsegment

Sipegelrefiex
Sucher

(integriet )

Wechselbare
Objektiv-
anschiisse

( nur Super 220 VA }

Neigekopf

Sucherlupe

Gegenlicht
blende

Kamerakopf
halter

Drehteller /
Antriebsrad

Verbindungs-
box

Schienen /
Fahrwagen

Das Metz- und Ladegeral benoligt eine Eingangsspannung von AC
110 big 240 Voll. Mach Beendigung des Ladevorgangs slelll es von
solbst ab

Das Spattsegmenl 1m Kamerakopf, kann zu Reimgungszwecken
ausgewechselt werden Dazu mil zwei Fingern die seitlichen Gritfmuldan
halten und nach sben ziehen.

Baim Einschieben daraul achien, dass die Kugel deutlich einrastel.

Es qibt 3 verscmedene Spallsemenigeéssen von 0.4 mm, 0,B mm und
1.6 mrn ehe pz pasch Acdnalwne sweck sngasot?l wetidan.

Der Spieqgelreflexsucher zeigl ca. 50 mm Hdhe an.

Die senkrechle Linie Zeig! die exakie Spaltmitte an.

Zum Belrachlen gines Pildes die Oplik ganz dinen und Kamera
antweder mit dem Molor pder von Hand drehen.

Hal der Super 220 VR lassen sich die Objektiv-Platinen untarainander
auslauschen.

Es kann zwischen Mikon -, Lewca -, Contax - und der shiftbaren Haszselolad
- Platinan gewabl werden.

Die 4 Randelschrauben der Platme 1bsen und nach vorne abkigpan.

Baum Anziahen der Schrauben aul Sauberkeil der Rickssile achian.

Oer Neigeho! wird zwischen Drehmalor und Kamerakopt montied. Damil
kann dar Kamerakopt in der honzonlalen Ebene geneigl werden.
(Jar Neigekop! eignet sich speziel 1dr langa Brennweilan.

Die Sucherlupe wird von cben aul den Sucharschachy gesteckt. Sie
rastel aut verschiedenen Posdicnen in der Hohe ain,

Che Lupe kann gurch Crehen des hinleren Teils dem Auge angepassl
werden.

Die Geganlichtbiende wird be der Super 220 VR als
Standardzubehor mitgehelert. Cer Halter der Gegenlichiblende wird
von vame her m die Grundrobire der optischen Bank ingesetzt und
mit den berden Randelschrauben angezogen, Das Schiitzblech

{ mit zwei hinter einander liegenden Blechen ) kann nach ohen
abgezogen werden urn das Bild im Sucher besser zu betrachten.

Der Kamerakoplhaller mit 3 /8 - Zoll - Gewinde wird flr Turntable und
Lingar - Autnahmen bendigl.

£3 wird direkt aul den Motor geschraubt. Dazu die 3 Imbusschrauben
ges Klemmhballers Igsen und wegnehmen. Das Rad aufsetzen und
mit den gleichen Schrauben plus einer separaten wisder anzishen.
Der Drenteter hal einen Durchmesser wvon 120 mm.

Sie besteht aus 4 Sleckbuchsen die untereinander verbunden sind,
Die Yeringungsbox wird bei Tuinlable- und Lingar- Aufnahmen
gebrauchr,

Die Alurmimumschienan sind mil Schnellverschluss rasch verlant.
Nivelierbare Schwellen sind alle 70 ¢m zu setzen.
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Film einlegen bei der Super 220 VR

Deckel r ﬂ]
offnen

1ﬂ:p

Film ———

” T =T

einfegen
SRR IN o4
(U ®

Markierungspfell ""

Schichtseite

= =

1. [he Deckelschraube nach links drehen,
2. Den Decke! zuerst hinlen leicht anhebern.
3. Dann nach hinten wegziehen.

3

m gedtineten Zusland zuerst aul der linken Seite

[ won tnlen gesehen ) den Filmballer nach oben
schwenken. Anschhessend den nguen Film auf dan
Zaplen stecken und den Halter schligssan.

Dan Papieranlang auf die Trommel legan,

Leicht andracken und zuglaich die Trommel im
Uhrzeigersinn drehen. Das Papier muss saubar und
ohne Falten hinter den Andruckrallen hindureh.

Ist das Paper aul dert rechten Sente angelangt noch
elwas weiter drehen bas es 2ur Aufwickelspule
rech.

Oen Papieranfang des 120er Filmes cinmal um
den Kern der Aulwickelspuls legen.
Cer Paperanfang muss gut belestigt sein.

Bewm 220er Film wird die Filmiremmel gedrehl bis
der Markierungspleil in der Kamera mit dem Plail
des Films "Starimarks lor Standancameras *
ubereinstimmt.

Gleichzeilig den Papieranfang auf der
Aublwickelspule siramm ziehen,

Bet unsachgemdésem Hantieran kann gin O-Ring
von der Relle springen.

Cer Film muss so wie abgebildel eingalegh
warden.
Cabei achien, dass die Schichlseite aussan liegt.

Den Deckel schiiessen.

Am Stevergerit den Filmlyp { 120er oder 220er }
und die Filmempfindiichkeit wihlan,

Anschhessend die Tasle C driicken. Der
Papierantang wird nach warne gaspult, bis der
Filmaniang beim Autnahmesehitz zu begean

kamm! Die Meldung

“Film in posilion” wird angezeigt, 44



Film einlegen bei der Super 35

1 1. Cie Deckelschraute nach links drehen.
M “ 2. Den Deckel 2uerst hinten leicht anheben,
dffnen L1 3. Dann nach hinten wagzishen.

=

t

T

2%‘] 32:[]

Film T . T Irm gapfinelen Zustand die Standard-Filmpatrone

; von eben in die Fdmhallerung schisben.
einlegen \ o ] (rabei achlen, dass der vorstehende Zaplen unlen
151 und che Schichtseite aussern liegl.

Schuchlsete —h\

@

Den Film etwal10 cm aus der Patrone ziehan,

Cren Filrmaniang zwischen Filmandruckrolle

und Filmzylinger schieben. Yon Hand den
Filmzylindes drehen bis der Filmanfang auf der
Sucherseite ca. 10 bis 12 cm herausschaut.
Filmanfang hinter dem Aufwickelkern durchziehen
und in die Aussparung einfadeln.

Cen Deckel schligssen,

Am Steaermerdt Fdmiyp ( 12er, 24er oder 38er )
und Filmampfindlichkeit wihlen.

Cranach die Taste € dricken. Der belichtete
Filmanlang wird vorwarts transportiert,

Die Meldung "Film in position” wird angezeigt.
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Film einlegen bei der Super 70

Deckel
offnen
h1 _:i]
t (g m H
2
Film —

-

ginfegen \

|
-

/AN

¥

Y
i\‘

-

Schichiseite

1. Die Deckuelschraube nach links drehen,
2. Den Deckel zuerst hinlen leicht ankeben.
3. Dann nach hinten wegziehen.

If
s B
Im gecdineten Zustand zuers! auf der linken Sweite
[ won hinten gesehen } den Fdmhalter nach oban
schwenken Anschliessend den neuen Fibm in der
Palrone aut den Zapfen slecken und den Haller
schhessan,
Cen Fimantang aut die Trommel legen.
Leichl andrucken und zuglaich die Trommelm
Unrzeigersinn drehen. Crer Film muss saubear und
ochng Fallen hinter den Andruckrollen hindumch.
Is1 der Filmm aul der rechien Seite angelangt noch

elwas wailer drehen bis os 2ur Aulwickslspule
renchl,

Den Film mal der Klammer auf den Aubwickelkern
betesligen und Patrong schligssen.

Es 3! wichlig, dass der Film qul ransportied, ev.
ein SET NEW FILM mit ottennem Deckel
durchllbren |

Ber 120er und 220er Fiimen gleich vorgehen wie bej
Super 220 VR

Beil unsachgemisem Hantieren kann ein O-Ring
von der Rolle springen,

Ber Film muss so wie abgebildel singelagl
wearden.
Dabei actien, dass die Schichiseile aussen liggl,

Den Deckel schliessen,
Am Siteuergerat den Filmiyp { ¥0mm | und die
Fimemplfinghchikeil wahlen, Anschliessend dia
Tasgie C dricken. Der Filmanlang wird nach wvorng
gespull, bis unbelichtetler Film vor dean
Aulnahmeaschlitz zu lizgen komamt. Die Meldung
“Filrm i position” wird angezeigt,
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Kamera Aufbau

Fanorama Mode

|
ftﬁ -Tb@
o] #]
Akku lecht schran halten. Aul den Haltehaken AkkU nach oben
| .adebuchse muss unten stallen. schwenken und stwas
Ser. driicken s chaser
emnhangl.
Aul die Federkontakie
achlen.
i
deg = = =
Q0 oo 0o
88 00 ols]
T55533 33 33
o 00 QOO0 0000000
D'_E'S Steuargerdl els:lrenfalls Die ophsche Bank Ger Pleil der Klermmvor-
wie den Akku einhangen. von hunlen emschieben. nchlung und der gravierten

Auf die 8 Fedarkontakla Raohre muss fluchien

Achten.
Das Blech der Gagenlichtblenda kann
nach oben weggezogen werdan, ? ]
- i ﬂ]
_-" N -
T e we
| | F — ——E M1 ImiE
00 'DD:: Der Halter der Gegenlicht-
% o0 blende wird von varne
Q0 o0 eingesetzt, und mit den
obbo0odd Sesseiaisls beiden Randelschrauben
angezogen. Das hintere
Blech scilte direkt his an
Kameraknpf von hinlen auf die Kurzes Verbindungs- die Optik geschoben werden,
optische Bank schieban und mil kabel von Molor zum Cras Blech 1asst sich nach

Suchersicht zu arhéhan.
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Objektiv Platinen wechseln

Bei der Super 220 VR lassen sich die Objektiv - Platinen wechseln.

Die 4 Randslschrauben an der Platine ldsen und die Platine nach vorne abheben.
Biann die ncue Plaline ansetzen und wieder gut anziehen.

Es ist wichtig, dass sich keine Schmutzparike! untar der Autlage befinden.

BT 08 1100 0

= ol \
oo rrre b prrrieerertnee it ialt ..
.-}‘_ Randelschraube

0oL

I '

il
T :uUNﬂ':HU | ] D
Faararna D D

[Stiuusss

Die shiftbaren Hasselblad und Pentax Platinen werden gleich auf die Kamera gesetzt.
Von vorne gesehen befindet sich auf der rechlen Seite die Schraube der Bremse.

Je nach Objektivgewicht kann die Bremse starker oder schwacher eingestsilit werden.
Diese stwas ldsen, um den Anschlussring nach oben und unten zu verfahren.

Eine Skala auf der linken Seite gibt die Position an.

Fdr die Aufnahme die Bremse wieder gut anziehen.

Objektiv Platinen wechseln bei Super 70

Bei der Super 70 werden die Platinen von oben in den Halter geschoben und mit dem
seitlichen Hebel festgezogen { Position oben = offen ).

Zum Wechseln diesen Hebel 16ssen, den Sicherungsknopf { runder Knopf )
herausziehen und die Platine nach oben abziehen. Auf die Kerhe des
Sicherungsbolzen achten,
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Panorama - Aufnahme
( Panorama Mode )

Aufnahmen [ _—
im
Nahbereich
Nepdest
Ein blinkendes " b - Symbol © zeigt
an, wenn der Kamerakopl auf der
optischian Bank varschoban werden
MUSs.
Cas Display zaigh den genauen
Wer an.
Die Plede dar Klammwarrichiung so-
wie der gravieren Bankrdhre muss
Panoiama D[:] Huctuen.
DD Danach den Kamarakop! aul richhige
Fogitipn schieban.
DD (Mordarkanta des Klammwvorrichiung )
G DDD Hier abgebuldel sisht man ebanfalls
. . whier Posdion der Gegenlichildonde,
Aufnahmen iy
auf weite
Distanzen

L -
ol O [
[| D e e 1 . Aufnahmen im Wnendlichbereich
~= i = 5 bendtigen KEIN Kerschisben das
— —. Kamerakopfs auf der oplischen
Bank.
O Wir empfehlen den Kopl ganz
nach vorne zu schigben.
i weniger Unwucht }
w12
| | 1
' ™

)]
ﬁﬁuﬁﬂbﬂo DD Q
Panorama DD

DD Das B polige Verbindungskabeal
OD anschliessen, wenn das "Control

Unit Bl von der Kamera genommen
00OEO000 o
L
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Drehteller - Aufnahme

( Turntable Mode })

Bei Hundabtasiungen werden Moter und Kamerakop! getrennt, Den Kamerakopt mil separatem Klemm-
altur awt Stadee Duluastigon. Drahschebo aof Motor schrauben und in doer optischien Achise der Kamera
ausrichlen. Den Gegenstand daraut stellen und zentrieren. Die vertikale Linte auf der Matischeibe z2aigt
exakt den Spaltmittelpunkt an. Che Chstanz © a * mit esnem Masssiab messen und in das Steusrgerat
Gbarragen. Filmebane - Symbol auf dem Kameradecked big zur Chjeklobeldche.

Dan Durchmesser des Gegenstands messen und ebendals ins Slguergerdt Gberragen,

a Tabladiamelar

LRI CARLIRTTRLINETHT]

Symbol fr dia
Filmebane Eme spallarige Adackung vor dem Objekl
bringt bessere Resullate [ schwarzer Karon )

Die beslen Resultate werden erreicht,

wenn die

Ciptik nichy geshiftel ist.

Mit je einem 8 - poligen Kabeal, Kamera,

dotor

und Stepergerat an die Verbindungsbox

anschliessen. Es st auch maglich, das

OD Steuvergerdt an der Motor-, Bateriesinheit

Dé)d][bé[][]t] zu belassen, dann wird keine

L -

Verhindungshox bendtigt.

1
-
R

Twrniaale
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Langsabtastung

( Linear Mode )

Fir Lingsabtasiungen werden 2usatzhch noch spezielle Schignen [ die Ueberginge von Schieng
2u Schiene missen sehr exakl sen ) und ein Fahrwagen benofig),

Dhe Schienen sind genau parailel zem Gegensiand aufzubauen, und es ist darauf zu achten, dass
diese prizise ausgenchiet sing,

Den Kamerakopt auf dem Klemmhalter des Fahrwagens moneren und im 807 Winkal zum Objekt
ausrichten,

(1as Antriebsrad { 1sh zugleich auch Drehtelier ) direkt aul den Motor schrauben und digsan sedllich
am Fahrwagen anbringen. Die Distanz © a " messen und s Sleuergrd! (berragen.

Yo hinlen auf dia Kamera gesehen, muss sieh der Fahrwanen hei der Aulnahma von links nach
rachts bewsagen.

Vo Hilten gasahen (D
WSS Sieh cferr
Fehirwaigen ber der
Aiifrliitirma vel rechts
tach inks boewegen

.
s T
L

T
L

T
AT

I
=
o

=
i

=
)
EEHT]

Wheeldiameler

(e Kabel wie abgebildet anschiiessen. Zusaizlich kann das Metzgerdl mit dem 4 - poligen
Stecker angeschlossen warden.

Der Raddurchmeasser { 120 mm ) moss e nach Beladung des Fahrwagens justied werden.

Cazu eing genaue Oistanz engeben und den Waqgen fahien lassen, Die Fahrdislanz messen
uwnd eventuelle Unterschiede rmit dam Raddurchmesser Kortigieren,

fei grédsseran Aufnahmedistanzen werden die Bewegungsunscharten " relaliv gesehen " kleiner.
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Bewegte Objekte

{ Moving Mode }

! |

HEANTEHan

c:) Filmebene

Beim Moving Made ist es ratsam die Objekl - Lange
grigsser einzugeben als der Gegenstand in Wirklichken 151,
Ciai der Aufnabirmeg wird die Kamera alwas vorher
restartel sowie etwas spdlor gastoppl,

Dadurch erreicht man amnen Yor- bzw . einen Nachspann.

1

Object length

Auto
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Stereo - Aufnahme
( Stereo Mode )

Nei Sterea - Aufnahmen wird &in 2weiler { codiener § Kamarakop!, ein Sterechalter sowie ein spezislles
Youibmedunygskubel Danditih. Werden baide Kamerskople mil der Steuerung verbunden, schaliet dio
Eloktronik von selbst in den Stereo Made,

Wichtig ist, dass zwei glewche Objektive verwendel werden,

Antelle der ophischen Bank wird der
Stargohaller eingeselzl. Auf diesen lassen
sich die beiden Kamerakdpfe mantieren.
Chese warden von hunten bis zum Anschiag
aul che Hallerung geschoben.
Anschhessend werden beide Képle mit dem
speZiellen Kabel verbunien.

LLHITHELIN IR IALIN

S



QTVR Movie

rﬁouuﬁﬁ*"m
LQTVA Mavig

000000

Q0
00

Eme normale Kamera wird aul den
Triger der QTVR - Halarung
geschraubi, Es stehen mahrara
Locher zur Momage der Kameras zir
verlugung. Mit dem 8 - poligen
Stecker wird der Drebmator und der
Haller verbunden, mi dem spaziellen
kamerastecker wird die Kamera an
den Halter angeschlossen.

Der QTVR Haller wird vom Drehmotar
separien. Ein Drehtelter wird auf dem
Motor angebracht, der den Gegenstang

Die normale Kamera mit QTVH HaMer
wird wie abgebildet angeschlossen.
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Objektive austesten

Fir die Berechnung der exakten Drehgeschwindigkeil der beiden Motoren ist es
dusserst wichlig die genaue Brennweile der Objsktive einzugeben,

Stimmen diese Werte nicht, werden die Bilder gezogen oder gestaucht. Dis Bilg-
qualitat leidet.

Auf der nachsten Seite haben wir eine Liste der Standard Objektiv Typen und den
dazugahdrigen effektiven Brennweillen zusammeangestallt.

Doch diese Werte konnen je nach Serie und Jahrgang abweichen,

Es gibt zwei Maghchkeiten den genauen Wen zu erhalten.

1. Sie lassen sich lhre Optiken, welche fiir dig ROUNDSHOT Super vorgesehen
sind, auf 1110 mm genau ausmassen { z8. 35,3 mm ).

2. Sie machen einige Testaufnahman.
Dabei gilt, Ihr Auge als Mass. Fur den zwaien Fall ist nachiolgend die Tast-
prozedur baschrieben,

Austesten

Gawnschle Oplik anschhessen

Kamera enschallen

Pangrama - Made auswahlen

Shuttertime manual ginstellen

Wanahon ausschallen { oft

Die Kamera aul ein sehr stalnles Slaliv schrauben und auf festen

Urtergrund stellen.

Im Blickleld der Kameara Tesltaleln { Simenssterne oder Schritmuster ) aufstellen.

Aul diese Talel fokusicren und den Waert in das Sleuergeradl dbenragen.

achiung: Ber kirzeren Entlernungen muss das * b " berdeksichtigt werden,

3. Stellen Sie die Verschiusszeil aul 142 5 bis mas, 1/ 30 s, und stimmen Sig mit der
Blends den Lichtwerl ab,

10, Die Testaulnahme muss mcht 360 belragen. ES raichen bareits 807 bis 1807,

11, Hahen Sie zom Beispiel eine 18er Optik als Test vorgesehen, entnehmen
Sie aus der Liste aul der ndchslen Sene den ettekliven Wert, den wir ermittell haben,

In dieserm Fal t8.3 mm

12, Stalten Sie den f - Wert yim Sleuergerat auf 18,1 mm.

13. Auf einar Testtafel diesen Wert nolieren.

14. Starten Sie die Aufnahme. Achlen Sie daraul, dass nichl Wind oder anderg
dussare Einflusse dig Aufnahme besintrachtigen.

15. verstellen Sie nun den f - Werlim Sleuergerdl aut 18,2 . Nolieren Sie den Wert
ermeut auf der Teslatel { tir die spalere Zuweisung der Bilder )

16. Starten Sie erneut eine Aulnahme,

17. Wiederholen Sie dies noch mindstens dreimal und erhithen Sie dabei jedesmal den
f-Wert um 1/ 10 rrwm,

18. Mach dem Entwickeln des Films vergleichen Sie nun die Bilder und suchen das
beste Resullat.

19. Den Wert der besten Aufnahme in die Objektiviiste des Sleuergerites eingeben,

20. Che anderen Objektive aul die gleiche Weise grmitteln.

e R oL PR -

i |

mo
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NIKON Nikkor Objektiv Liste

. Effektive Distans Filmebang
Optik Brennweite " { " h= H-H'
| Nikkor 13 mm /5.6 13,3 -69.3
Nikkor 15 mm/235 154 __ - 64,2
_Nikkor 18 mm / 3,5 18,1 - 58,0 )
- Nikkor 20 mm /2.8 20,3 - 36.6 -
Nikkor 24 mm / 2,0 . ] 24,5 L - 37,0
Nikkor 24 mm /2,8 ] ) 24,6 315
_Nikkor 28 mm /2,0 ___ 28,4 - 38,0
Nikkor 2B mm /2 8 I R T A -238
PG - Nikkor 28 mm / 3,5 28,6 -40,0
Nikkor 35.mm /1,4 . 358 -24.5
Nikkor 35 mm/s20 - Y -22,0
. Nikkor 35 mm /2,8 %A ] o250
PC-Nikkor3smm/28 | 364 | -200
Nikkor50mm/12 | 8.6 | 150
Nikker 50 mm/14 | 516 1885
Nikkors50mm /18| B15 2,0
~Micro - Nikkor 55 mm /2,8 o550 -5,5
Noct Nikkor 58 mm/ 1,2 LL5TS 100
_Nikkor8smm/t4 | 84,9 oo
_Nikkor 85 mm /2,0 I O 18,4
‘Nikkor 105 mm /1,8 104,9 180
‘Nikkor 105 mm/ 2.5, 1050 31,3 )
Micro - Nikkor 105 rmm / 2.8 105,4 64,2
. Micro - Nikkor UV 105 mm /2.8 | _105,1 -85
| Nikkor 135 mm / 2,0 1351 | -4p
Nikkor 135 mm /2,8 | 1951 00
_ Nikkor 135 mm /3,5 135,1 -2,3 )
| Nikkor 180 mm /2.8 1802 - 55,0
Nikkor [F-ED200mm/20 | 1994 -91,0
| Nikkor 200 mm / 4,0 199,5 - 90,0
Micro - Nikkor 200 mm / 4 IF ] 201,5 177,0
Nikkor IF - £D 300 mm/ 4,5 299,9 3380
Nikkor |F - ED 400 mm / 2,8 400,2 ) 170,0
Nikkor IF - ED 400 mm / 3,5 400,1 265,0
_ Nikkor IF -ED 400 mm /5,6 400, 8760
Nikkor IF - ED 500 mm / 4,0 495,5 350,0
Refiex Nikkor 500 mm /8,0 520,0 999,0
"Nikkor IF - ED 600 mm / 4,0 602,0 480,0
__Nikkor iF - ED 600 mm / 5,6 601,0 i 630,0
_ Nikkor IF - ED 800 mm / 5,6 801,5 ) 980,0
Reflex Nikkor 1000 mm / 11,0 999,7 ] © O 999,0




. . EﬂE‘ktWE Distanz Filmehens
Dp“k | Brennweite " 1 * h=H-H’
AL MNikkw 1o /2,80 18,5 L 42 0
AF Nikkor 20mm /2,80 20,4 - 35,0
~ AF Nikkor 24 mm /2,8 D 242 -39,0
_AF Nikkor28 mm /1,40 28,5 580 |
_AF Nikkor28mm/280 . __ 26,8 | _se00
AF Nikkor 35 mm / 2,0 _..359 190 B
AF Nikior 50 mm / 1.4 b 518 12,0 ]
- AF Nikkor 50 mm / 1.8 51,6 50
AF Micro Nikkor 60 mm /280 . 60 L1008
AF Nikkor 85 mm/18 __ .. ..B48 __..1050
AF DC Nkkor 105 mm /2,00 1034 700
| AF Micro Nikkor 105 mm /28D 1053 79,0 '
| AF DC Nikkor 135 mm / 2,0 134,6 180.0
' AF Nikkor 180 mm/281F-ED | 1800 100.0
AF Micro Nikkor 200 mm /4,00 | 2013 1500
AF Nikkor 300 mm / 2.8 JF - ED ____T 299,8 1000
AF | Nikkor 300 mm / 2,8 IF - ED 2988 w00
 AF Nikkor 300 mm / 4,0 IF - ED 2994 | 1500

4
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LEICA Qbjektiv Liste

S;upjer Eimar R -. ”:3,5 {15 mm B “._15.,4 « 77,4
Elﬁarit H 28719 mm .‘;9,4 -49.9
Super Angulon 40/21 mm 21,7 - 35,9 |
Elmarit R 28/24 mm 24,3 o 32,5

| Elmarit R 28/ 28 mm 23.5 B _:;?,2_“—_

| Super Angulon Shift - 2,8/ 28“1;1m 2;,; ) -5?9 _
Summilux R 1.4 435 mm 36.0 - 28,7 _
éumﬁﬂcron R ” ";.?.GHGS Im | -35,.2 25,2
Elmarit B | 28/ 35 ;n-m | .35.,2 - .‘IE:E |

“ PA burtagon R ADI 3&; mm " | 35,2 - 21.5 |

| sunmiuxR  t4/somm | 524 Cer
Su_m_m::r_on R i 2.0 I_E{] r.nm - 52,3 E.B__

“E;rm Elr.r.l-s-l-F__ Eﬂfgi_ﬂﬁ_ 5_1 d - .9..?.
SI-.J_IT'ITT'I"U)("F.i _TBG mm B Bﬂ.ﬂ_. 11,4
Summ-i-cma K E.G.a’. 20 mm E‘-F;I,_EI_ i 1 1”5,;?;_ o
Elmarit B o 2,8/790 mm 91,0 13,6
!.ﬁ;;;:r Macre Elmant H 2.87/100 mm H_WD.Z -_ 7.8
"I.I";;.Cff; Elmar R 4,;&! 100 mm 1l.‘-;6.1 - 3.5 o

_l-é!marit A 2.8/13%% mm 1351 - 7.6

E Elmarit R 2,8/ 180 mm _ 179,65 30,0

| Apo Tel;t.Fi- 34/180 mrﬁ. 181,7 - 62,4
Eimar R . 4,04 180 mm__ 179,7 . - -102,6
Telyt R 2,87 250 mm 251,8 _ -177,4

i Télyt R B “2,8 f E-BD mm 2?9:2 -156,2




CONTAX - ZEISS Objektiv Liste

. . i Lslanz Filmebene
Objektiv { YASHICA Anschiuss) | Elfektive - - /Bee g
Distag;ﬁ T* 1._5. r;nm 135 -15,4 - - 774
ﬁ-i;tagon :r.' 18 r'nr"ﬂ_JIr -4...0 18,6 _ ‘_43_5'_ o

et zimmizs | me | o
Distagon T+ 25mm /28 T ose | -2 |
Distagon T 28mm/28 | 285 - 27,0
Distagon T 35mm/ 14 Y S 325
Distagon T * Bsmmi28 | 359 - 15,7
- D|5lag,:|.r|'|'_ . 3_5_r;1m;_2_5 o _ ____3__5.!.2._.. . . 49.3 -
Tt dwmmize | s os
.Pi;har T* " 50 |-’.r.1rna“ 1.4 __51,3_“ _é.El o
flamar T+ sommst7 | ste 8,6
I'u'lahzro F'Ianar“T* m.?ﬁ ) 51,? o E‘;ﬂ o
Planar T*  85mm/14 Bas | 183
Planar T * 100 mm /2,0 Y | 234
M-e;kra Planar T* -I-GD mm/ 2.8 _ 100,0 ) -11,9
Sonnar T * 135 mm/ 2.8 o 134,1 | - 71,2
Sonnar T * 180 mm /2,8 178,1 - 338
Aposonnar T * 200 mm /2,0 199,9 | - 73,2
" Tele Apotessar T* 300mm /28 00,6 A10B3 |
 Telle Tessar T+ 300 mm/ 4.0 300,0 - 98,7
Mimtar T* K500 mm {45 504,5 2287
Mirmar‘f " 500 mm /8.0 i 500,0 | 9490
Mirotar T 1000mm/56 1020,6 391,7
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SIGMA Objektiv Liste

5 AF/MF 3.5/ 14 mm | - 14,5 - 62,4 "
AF 35/18 mm 18,6 | __-_51,3 _
| 28/t4mmex 14,5 |

29




ZEISS Hasselbiad Objektiv Liste

- e L
Distagon 40 mm /4,0 40,9 . -59.4
Distagon 50 mm /2.8 51,7 - 52..3-
£.)i:stagon 50 mm { 4,0 52,0 - 454
Distagon 80 mm /3,5 : 60,2 - 32,5
Plnar  somms28 | 85 | 34 |
Planar 100 mm /35 1003 21
UV Sonnar 105mm /4.3 107.5 - .1?.5. _
F‘Ian;ar | | 110 ITIFI"HrEG | 110,8 1913
Makeo Planar ~ 120mm/a0 | 1208 | 05
Makro P'Bt:li:if . 135 mm /5,6 _;3;1_ o | 11,0
Sonnar tsommi2s | 1514 0 - 12 |

Somnar (50 mm / 4.0 151,2 s

" Sonnar  {gomm/40 | 1794 | 144
Tele Tessar o ESD mrn M{] i_ __2_45.3 ] -_QB.UH_
“Sonnar 2somm/se | 2484 . 308
g:-::-nnar Superachromat 250 mm /5.6 248,7 - 79,1
Tele Tessar S -350 mm / 4.0 330,3 - 57,0
.j._e.|-{; Tessar 350 mm/ 5.6 3,2 - 1261
Té.t:a“ﬁpcrtessar 500 mm /8.0 499,3 - 284,0
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Grossftormat Objektiv Liste

60.3

: !" i - .
( Rodenstack / Schneider ) e g | DS Fimebons
Rodenstock Apa Grands-i.ﬁ.c;n 4.-5 /35 ' 36,1 " -22,5

Schneider Super Angulon 5,6/ 4?. | T 47,7 - 20,8 _
“"E-Schneiclar Super Angulon 56f4? XL | 47,9 “ _ - 24,8 N
Sohneider Super Anguion  5.6/58XL | 581 YV
Sehneider S.U.[]EFHHIQILIPLII.I;!"_ _56_4’65 ' 65,3 B .-HEE,EI |

Schneider Super Anguion  56/72XL | 719 a3
Schneider Super ﬂ.nguir..trn ;.ﬁf ?5_ o _?5.'?""' . : - 29;5 o
Schnoider Super Anguion 5.6/90 XL | 907 362
Schneider Ape Symar 5.6/ 100 99,8 147
E.Sc:l.mei.de.r #pc Symar _-_..5;; 120 123.4 o 2,'.*"—'I
;S.t;}‘:nc}icler;s;:io Symar 5.6_4;_.1;5_ | ) ._1_33-4,4 20,2 __'
”;Sc_ljur;eicler-ﬁpo Symar 564 1;{; 1;1:5 i 3,5 _!
. e , -

i
SR !
e ;
I
T S




PENTAX 67 Objektiv Liste

Objektiv EffEkﬁVE. . Distan_z Filmelhene
rennweite " f h=H-H

Pen;ax 67 | 45mm / 4 46,2 o
Péntax 5?- 55mm /4 56.0 N
Pontax 67 75mm 4.5 | |
Pertax67 Shit  75mm/as T
-i:'enm::(;:.«’ : 90mm / 2.8 - I .
Pertax67  105mm /2.4 105.0
FPentax 67 Soft 120mm /35

Pontax 67 Macro  135mm /4 N
Pemax67  tesmmizs | T
Pemax67s  fesmmia | '

E’enta-x. .6? | EDE]-'mm /4 ] 199,*3;_

F‘e.ntax é? 300mm / 4 -. _

F‘r:.zéltc_i:-: 67 I'%.f.1.* -4[]{}mm. /4

Per.na.x 67 500mm I-E,G

F‘entax_.ﬁ-? Eﬂdmm /4

F‘e.ntax 67 M* | 800mm /6.7

Takumér &7 - 800mm { 4

Reflex 67 Takumar 1000mm / 8

[, [ e R S
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ROLLEI 3000 Objektiv Liste ( KB )
| _ |

) r Eﬂékli\i’e Distanz F.il-mebene i

Optik . Brennweite " { " h= H-H'

Diglagon HET . 15mm /35 15,4 77,4
F-Distagon _ t6mm/28 158 -60,5
_DistagenT __ 18mm/40 18,6 -43,1 N
Ro . 20mm/28 20,5 40,3 |
VP 2tmmid0 | 21,6 -38,3

Distagon T 25 mm./ 2,8 P 255 362
Distagon HFT ___ 28mm/28 288 -48,0

VLP . 28mm/28 280 227

Drstagon HFT  35mm/14 P 36,5 L -32_2

Angulon__ 3smm/s28 | 385 . Tpo

Follginar Bmm/iz8 . 30 <

[onnar LAemm/28 o C o e

Samsung sommf{i14 1 51,5 135

Planar 50mm/14 ] 50,9 1018

Planarneu  50mm/14 A 9,9

Planar _50mm/18 _I 518 L 69 )

SL-Xenon  S0mm/18 o CA T
_RolleinarMC__ s5mm/1,4 1 54.7 19
S-Planar ____ 60mm/28 | 61,7 90
| PlanarHFT__ 85mm/td | B4 183
. Sonnar g5mm/ 28 84,9 2,6
VLP_ 85mm/2.8 | 861 . __ 83
VLR 105mm/28 | 1050 -4,5
__Rolleinar 135 mm/ 28 ' 134,9 -6,3
_ Soennar 135mm/28 1350 19,5 B
_Tele-Tessar 135 mm/ 4.0 P 132,6 646
| Tele - Tessar 200 mm /3,5 i 194,0 -113,9 )

Tele - Tessar 200 mm / 4,0 | 1837 -168.9
| Tele- Tessar 300 mm /4.0 i 300,0 |

Mirotar 500 mm /4.5 _, 504,5 i
_PC - Curtagon 35 mm /4,0 35,2

"A=516-529
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Mami ya 645 Objektiv Llste

Ohjektiv

- Manwya C45 mm /2.8

t Effektive Distanz Filmehene
'; Brennweite "f" |h=H-H
. Mamly;_f;ﬁgz; mm /4,0 ]| 24.0 ‘
“.Manuya C 35 mm/ 35 '—"——"'“"ir'-"——;gé-' “ N )
. ,I s I
Mamiya Shift C 80 mm /4.0 1' 51,0
Mamiya C 55mm /28 55.5__
Mamiya C 886 mm / 1,9 ;EED.D
M’m‘uya C 8{} mm/ 2 E. BO
| nn‘uya Macra C 80 mm/4 D B0 -
Mﬂmiya Macro & 120 mm/ 4.0 11.7’.9
Marniya A 1_~;D-;nr:r.1_f_2 8 | 147.3
Mamlya C150mm {35 1 1459 ]
Mamiya A EUG mm f 2.8 ﬂnpcr } | 195 3 R
Marmiya C 210 mm / 4,0 | 2100 S
..Mamlya A3N0mm /28 Apo _ o :'2;?2 4
Mamiya C 300 mm / 55_ 2997
j | .i\;]-amiya A SO0 mm { 4.3 Apo o | 4‘5;:;?
“ o ) _SEJD.D

hMamiya C 500 mm /5.6
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Pflege und Tip's

Heinigung

Stativ

By
e

Feder
kontakte

Wie alle optischen Gerate, braucht auch die AOUNDEHOT Super etwas Pflega.
Ahgesehsn von Spiegel, Sucherglas und Filzsiellen kann die Kamera mil

ginem weichen, laicht mil Brannsprt getrdnkian Lappen gerginigt

werden. Speziell die Transporgummis der Filmtrommel missen fettirsi ssin,
Besandere Beachtung soliten Sie der Reinigung des Spalies widmen.

Nur klginste Schmutzpartikel im Spalt ergeben Langsstreffen zut dem Bild,

Mit einam Klebeband abtuplen oder mil Luft aushiasen.

Je schmaler das Spaltsegment deslo heikler wirken sich kleinsle Schmutzparike! aus,
Aut dia gleiche Wesse kann auch der Filz geremigt werden,

Smegel und Sucherglas lassen sich mit sinem Watleslab reinigan.

Ritte verwendan Sis emn slabiles Stalw weann méglich chne Kugalkopt.
Kaina Usbergangsgewinde { 174 Zoll ) verwenden.

Dar NiCd - Akku konnte durch Ialsche Ladung einen Menory - Ellekt erhalton.
Deshalt den Akku moglichst is zum Ende brauchen und nichl nach jedam
Film frisch Tadan, Che Entlademdglichkeit der Steusrung von 2eil zu Zeil
gabrauchen. Ber Akky wird leistungstaliger.

Eine Akkuladung kann ber 20 Grad Aussenlemperalur und kurzen
Verschlusszenten ca. 30 Fume durchziehen.

Die Federkontakle am Molorenleil { fur Akku und Control Unit } missen immer
geschutzt werdsn. Scilten diese \rotzdem vetbiegen oder abbrechen, so sind
Sia leicht van aussen zu waechseln, Zur zenweisen Ueberbriickung kann dag
tange Yerbindungskabel { lur Cantrol Unn i verwendet werden.

Che Federkontakle am Akku sind 3 lach ausgelegl.
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Fehlermeldungen

Filmend

No Film

Film Jam

Time to fast

Windmodule
No cable
connection
Cirp J Err T30

Object to
close

Range

Film to short

Bildschirm
schaltet aus

Langsstreifen
Telefondrédhte

Ist der Film am Ende angelangt, erschaint die Meldung ® Filmeand "
Nach ca. 2 Sekunden wied der Film aufemisisch surlckgespult

Der Aulwicketkern wird wahrend der Autnahme uberwacht, ob er die
nichhige Wickalgeschwindigkeit hal,

Orenr er zu schnell st der Film schlecht belastigt oder kein Film in der
Kamera Es erscheint cie Maldung * No Film = Film einlagen oder
besser befestigen.

Cirent der Autwickelkern nicht oder zu langsam erschein! am Display dig
Maldung * Fiam Jam -, Deckel! dfftnen und kontrolileren ob der Film
richtig eingelagi isl.

Zu schnelle Balichlungszeilen zeigen ein blinkendes T an.

Wirg trolzdem eine Aufnahme gestanel erscheint die Meldung

" Time to last *, Die Belichiungszeit herabselzen bis das blinkende T
arfischi,

(nesa Fehlarmeldung erscheml wenn die Kabelverbindung zum

Harnerakopl fehlt,
Akku oder Controt Unlt kurz von der Stromversorgung abhingen,
Kabelverbindung priifen und erneul einschallen.

Ist der gingegebene Wen der Awnahimedistanz zu klgin, blinken din"a”
und " b " Symbole Wird izl versucht, die Kamera zu starlen,
grschent die Meldung * Obec! lo close * Aul der ersten Seile wird die
Felermeldung durch em blinkendes ffa Symbol angezeigt,
Auvfnamedistanz nochmals kontroiiieren,

e eingegebenen Wene sind zu hoch oder zu fief,

Zu warng Film fr die akluelle Avinahme . Es kann lrotzdem gestartet werden.
Mochmals Stard drocken. Die Kameara lautt bis 2zom Filmende und spult danach

autamatisch das Papierend auf,

Mach dem Starten schalte! der Bildschirm sofort ab.
Die Akkuspannung ist zu niedrig. Akky wechsein oder
aufladgean,

Langsstreilen oderTelefondrahle kénnen aul dem Film aultreten , wenn
der Spalt nicht sauber ist,

Spalt herausziehen und reinigen [ ev. mitl Pressiuft )
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Garantiekarte

Bitto flllon Sio die beigelogte Garantiokarte aus und sendon Sic uns

die erste Seite umgehend zuruck.

Yielen Dank.
SEITZ Phototechnik AG

Wearnaer Seitz

SEITZ Phototechnik AG
Hauptstrasse 14

8512 Lustdorf
Switzerland

Tel. ++41 52 376 33 33
Fax ++41 52 376 33 05

E-Mail: seitz@roundshot.ch
Home : www.roundshot.ch
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